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Ξ:ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΙΗΗΟΝΗΕΑΗΤ 
ΤΑΞΚ ΕΟΒΗΟΕ 1942 
«ΒΑΜΡΑΗΤ 
ΤΗΟΙΙ.5 


ΙΣ «ΟΥΦΤΙΟΚ 


ΘΤΑΟΚΕΗ 3ρς 
50ΑΙΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΟΟΝΝΕΕΟΤΟΗ ΡΗΒΟ ΑΤΑΗΙ 


μ- 1 ο 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1993 
ΝΕΑ ΠΟΛΙΤΙΚΗ, ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Ρο 


1.ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ἦχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 3ΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΌΟΕΗΟΑ. 

ϱ Κύριος επεξεργαστής 68000 

9 Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΞΤΕΒ ΦΥΦΤΕΜ || µέσω οοηνθήε!. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΟΌΕ ΡΟΜΕΒ 5ΤΙΟΚ και 5ΟΕΤ ΝΑΒΕ ΟΟΝΥΕΗΤΕΗ ΜΑΦΤΕΒ ΦΥΞΤΕΜ. 


ορ 


Ὃν ο 
σος 


2.ΜΑΞΤΕΗ 9Υ5ΤΕΜ ΙΙ,η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχνίδι, 

9 Κύριος επεξεργαστής Ζ 80΄ 

9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα δρή!εθ. 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω από 180 παιχνίδια. 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπίτοἱ ρ84, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο νάθο πι 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΡΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΦΕΑ, και ΒΑΡΙΟΌ ΕΙΒΕ υΝΙΤ. 


--] 


3. ἄΑΜΕ ΘΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό ψάθο 48Π16 που γίνεται φορητή 
έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε γάθο 68ΠΙ6/Δ. 

9 4096 χρώματα 

9 Τέλειος ἦχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά. 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι ὃ παιχτών. 

9 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκιγήτου και για επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες. 

ϱ Ειδικός µετασχηματιστής ρεύματος, 


ΤΟΝΤ ΠΑΝΟ 


Τοπιο 


τν . 


ή πρωτότυπο 

ἥ νὰ. σενάριο και 

Νο απ) ἴσως το πιο 
γρήγορο 


αηϊπιαβίου | που έχουµε δει 
σε παιχνίδι. 


”.- 


ορῖς: ασ νάς 


μηνιαίο 


ῥραντεθού 

κάθε 
αἀάνοπιυγά µε τον πιαρίογ 
του είδους. 


Κ(ΤΙΟΝΙ 23 


πεταει Μι ππεδία Ργε επίατ]οηί 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ:’ είναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-]{πο υπηρεσιών 
ζοπιρυ[{πίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
ΡΑΤΑ: 8226407-9, 
8231651-3 
8230822, 
8235921, 88391 572-4 
Υοιςε: 8229480 (9γ5ορ) 


Τό ΕΑΙΟΟΝ 030 


Πετώντας µε το γεράκι 


Πρόγραµµα 
πι σἰππθοῖει για 
Ρο, κατ’ 
αποκλεισσικότωτσα 
για σους αοναγνώστσες µας. 


ΧΩΡΙΣ ϱΟΥΘΤΙΟΚ ΑΜΙΩΑ............ 
5ζαἱα Μιωιτιππεαία. Ποπύ καπὀ 
πρὀγραµµα για άτοµα µε 
απαιτήσεις. 
ΟΟΝΝΕΟΤΟΒ ΡΒΗΟ.....Ο.Ο νι κκ... 194 
Μετατροπή γραφικών απὀ 
ΟΙίΠπαρ σε νεςίο: αΓαρῄίςς. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξῃη....-.-«. «εκ «κ «κκκκκκκκκκ... οά 
Ααάνεπᾶέωγο 5Ο5 ...----«.κ«κκκκκκκκκ κοκ κκκκκακ κ... πο. 
αν ου ΕΛ... 
ο το αε λοορϱοΟϱὉ- πτςο 
Ευθυμογράφημα «...----« «εκ «κκ κκκκκκκκκκκκκκκ. πα 5 
ΕΠΠΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 

ιο. τα ο οπυσμϱϱΨὑ«6ὑ6«ΟΟΨΟ«6ὑ«ὑΟὕὑ«ὕ«ϱϱνῦ)ν)ύῃυυυυυυ 5 
Οοπιριῖειγ ΝοΘνΝν5 «...-- «κ «κκκκκκκκκκκκκκκκκκκκλκκλκκκ.. πο 
(ΩΑΜΕ» ΚΕΥΊΕΝ5 

ΦΟΕΤΙΗΝΑΒΕ ΕΙ ΑΘΗ -..... - ΟΕ κκ κκκκκκκκε.. 26 
ΘΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΊΙΕΝ/ ..ι-.ς εκ έκ«κκκκ κοκ κκ κκκκκκκκε.. 5ο 


ΤΟΝΤ ΊΙΡΙ ΑΝΟ 


ΦΟΕΤΗ/ΙΑΒΕ ΒΕΝΊΙΕΝΥΙΙ....« «κκ κκκκκκκκκκκκκκκκκκε. δω 
Ὀγασοι/ς | αἰ ΙΙΙ -- κοππε 92 -- ιΙοπηεαΓί -- ΤαξΚκ 

Εοιγςθ 1942 -- καπηραγί -- Τγοιῖς -- ΑΙίεπ Βγεθεα 

’92 -- 6901 ΝΝΟΓΙΑ -- ΚΟΒ -- ΡΓγειΠίεΓ ΜαΠαΦΕΙ -- 

ς.Ρ. Εογπιµία 


ΑΟΝΕΝΤώΠΒΙΕΙ οκοσκκοσκοκπακκσορωακασα καπ απ αμασ κα »α 
Αἰτεγθα ὈεςσίίΠΥ -- Οοβ/ήης -- Εα5οΙπαϊίοη 


ΧΩΡΙΣ ΙΟΥςΤΙΟΚ 


Αοϊϊοη ΜωΗΙπιεσῖα για ΡΟ....... «εκ .κκκκκ.... η δ 
δῖαςκοιγ 3.0 για Ρ6 ....--. κε κκ κοκ κκκκκκκκκε.. πε 
Θοασθία ΜωΗΙπιθσῖα για Απηἒα ..--..--..-..... ..α5ο 
Οοηνεοσῖξοςγ Ρίο για Αἰαγὶ ΘΤ ιν... ........... ἀπ 5-4 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Ρωῖϊῖς Ὀοπιθίῖη ....... 
ΡΙιαγ Τηεα 
Ηιπιες Ἰπ' τιρ...... 
Οµη-ι. πε «..... νι... 
Μιαϊ Γ655οης ......-..»- 
Θγσίοπ Ιπιργίαςες ΡΟ 
Θγσίοπι Ιπιεγίαςςε Α 
Θγσίοπ Ιπιεγίαςςε Α 
Ργοογαπιπῖπα Ρ6.... 
Ργοουγαπηπιῖπο Απ 
Ργοογαπηπιῖπο Αέάγ 
Αγγελίες.......... 


...κκκκκκκζδο 


μου .....φ5 


Το Άςίυνήγι του 


παντητικό δελτίο, µαζί 
µε τις λύσεις του τεύχους 
Νο 96 (αν δεν το έχετε κάνει κιό- 
λας!), και στείλτε µας τις απαντήσεις σας 

(ΣΥΝΟΛΙΚΑ και για τα 12 εικονίδια των 2 τευχών) µέχρι 
και τις 19.4.93 (σφραγίδα ταχυδρομείου) στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 448, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: 

ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 

"ΤΟ ΚΥΝΗΓΙΤΟΥ ΘΗΣΑΥΡΟΥ”. 


κού παιχνιδιού αντίληψης του ΙΧΕΙ.. Οι όροι και 
τα δώρα για τους τυχερούς σάς είναι λίγο πολύ 
γνωστά, καλό είναι όµως να τα επαναλάβουµε. 

Πριν ξεκινήσουμε όµως, προσοχή! Επιστρατεύστε, για 
άλλη µια φορά, την οξυδερκή αντίληψη και παρατηρητικό- 
τητά σας και κερδίστε: 1 στερεοφωνικό συγκρότηµα και 3 
Υ/8ἰκπΙβη, προσφορά της Απιδίγαα Ηείία5. 

Καλή επιτυχία!!! 

Αυτήν τη φορά, στο δεξί µέρος της σελίδας, σας περι- 
µένουν τα 6 επόμενα έγχρωμα εικονίδια (αριθµηµένα από 
το 7 έως το 12), που απεικονίζουν µέρη απὀ φωτογρα- 
φίες 64ΠΠθ Βθνίθινς, τα οποία βρίσκονται στο τεύχος Νο 
97 που κρατάτε. Εσείς γράψτε µας τον αριθµό της σελί- 
δας, όπου βρίσκεται η φωτογραφία, στην οποία αντιστοι- 
χεί το κάθε εικονίδιο. Στη συνέχεια, συμπληρώστε το ᾱ- 


ἱ εύτερο και τελευταίο µέρος του πιο συναρπαστι- 


Τα δώρα προσφέρει η εταιρία Απιςίγαά Ηεί[α5. 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


ο. 


πο -Ὁ -- -- -- -- -- - -- -- -- -- -- - -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- - -- -- -- -- -- - - ---------------------------------------. 


ΑΠΑΝΤΗΤΙΚΟ ΔΕΛΤΙΟ 


Δεκτοί θα γίνονται οἱ φάκελοι που θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µε ηµερομη- 
νία µέχρι και 15/4/93, στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του συµ- 
µετέχοντα. Στο διαγωνισμό έχουν δικαίωµα συμμετοχής όλοι οἱ μόνιμοι κάτοικοι 
Ελλάδος (εξαιρείται το προσωπικό της εταιρίας Οοπιρυρ/θςς Α.Ε. και της εταιρίας 
ΑΠΙΡΙΙΒά Ηθίία5). Όλα τα γράµµατα µε τις σωστές απαντήσεις θα συμμετάσχουν σε 
κλήρωση, από την οποία θα αναδειχτούν 4 τυχεροί που θα διεκδικήσουν τα δώρα 
μας. Ο πρώτος νικητής Θα κερδίσει το στερεοφωνικό συγκρότηµα (Μίο(ο 1000) της 
ΑπιδΙ8α και οἱ ὑπόλοιποι απὀ Ί Μαἰκπι8η τύπου Ρ9 140. Η κλήρωση Θα γίνει στις 
20/4/93 στα γραφεία του ΡΒΙΧθἰ, παρουσία του συµθολαιογράφου κ. Μουσογιάννη 


Το Εικονίδιο Ί θρίσκεται στη σελίδα.........-.ιιι..... του ΡΙχΘἰ Νο 96 
Το Εικονίδιο 2 θρίσκεται στη σελίδα...........ι...... του ΡίχθΘΙ Νο 96 
Το Εικονίδιο 3 θρίσκεται στη σελίδα .......ν......ι.... του ΡΙχΧΘΙ Νο 96 
Το Εικονίδιο 4 θρίσκεται στη σελίδα.......ι.ιιιιιιιι.. του ΡΙΧχΘΙ Νο 96 
Το Εικονίδιο 5 θρίσκεται στη σελίδα ........ιιι..ι.... του ΡΙΧχθΘΙ Νο 96 - 
Το Εικονίδιο 6 θρίσκεται στη σελίδα.................... του ΡΙΧΘΙ Νο 96 
αλ τς ορ τν αν Ε μμ ώμ” 
κ, λσν τς ΝΜΗ μμώννς 
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Τα αποτελέσµατα της κλήρωσης θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαΐου, Ο νικητής 
θα πρέπει να παραλάθει το δώρο του από τα γραφεία του ΡΙΧθΙ µέχρι και τις 31 
Μαΐου 1999, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περί- 
πτωση που κάποιος δεν παραλάθει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το 
περιοδικό) µέχρι τη συγκεκριµένη ηµεροµηνία, θα έχει κληρωθεί ήδη ο πρώτος επι- 
λαχών, Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, 
καθώς και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για 
λόγους αντικειµενικής αδυναμίας. 


Το Εικονίδιο 7 θρίσκεται στη σελίδα ..........ι........ του ΡΙΧΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 8 θρίσκεται στη σελίδα..............ι..ι.. του Ρἰχθἰ Νο 97 
Το Εικονίδιο 9 Βρίσκεται στη σθλίδα.......ιι.....νιι... του ΡίΧΘἰ Νο 97 
Το Εικονίδιο 10 θρίσκεται στη σελίδα.................. του ΡἰΧχΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 11 θρίσκεται στη σελίδα.................. του ΡΙΧχΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 12 θρίσκεται στη σελίδα ................. του ΡΙχ6ἰ Νο 97 
κα τὸ νι ΒΑΕ ΡΑΕ ντ Ες 
μα δὰ σσ καπ σια μα οσας ο ιας 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


5. 4. 9.. 2.1... ΠΑΜΕΙ 

Μανεσιώτη - φωνάζω εγώ -, κατέθασε, αγόρι µου, το χαρταετό σου, πέρασε η Καθαρά 
Δευτέρα, είναι καιρός για δουλειά. Αυτά έχουν οἱ αργίες... τα μυαλά των συντακτών παίρ- 
νουν αόρα. Αλλά εδώ που τα λέμε, είχε και κάποιο δίκιο. Πριν από δεκαπέντε µέρες προ- 
σγειώθηκε στο γραφείο του ένα 'γεράκι”, που άκουγε στο όνοµα ΕΑΙ ΟΟΝ. Είναι το νέο 
οοπηρυίθί της Αἰβή και, σε αποκλειστικότητα για µία φορά ακόµη, κάνουµε πρώτοι το 
ἰΘ8ἱ. Όταν ήρθε ο καιρός να το επιστρέψουµε, δημιουργήθηκε ένα µεγάλο κενό στο 
Μανεσιώτη και, για να συνέλθει λίγο, αποφασίσαµε να του κάνουμε δώρο ένα χαρταετό 
σε σχήµα αετού. Ε, από τότε ανέθηκε στην ταράτσα και δεν λέει να κατέθει! 


Αλήθεια, στο καρναθάλι τι ντυθήκατε; Εμείς να δείτε γέλια! Αποφασίσαμε να αλλά- 
ἔουμε ρόλους. Η ὈΤρίστρια ντύθηκε εκδότης του περιοδικού µας και την έθλεπες όλη τη 
µόρα να κόθει θόλτες µέσα στο γραφείο της και, µε ένα τσιγάρο στο χέρι, να ψάχνει κά- 
ποιον για να παίξει ΚίοΚ οἩ. Ο Πατρίκος (αρχισυντάκτης του αδελφού περιοδικού ΡΟ 
Μθςίθι) ντύθηκο απλός συντάκτης και ο Μανεσιώτης αρχισυντάκτης. Και να θλέπεις τον 
αρχισυντάκτη να τρέχει το συντάκτη πάνω-κάτω και να φωνάζει: Εφερες τα άρθρα σου, 
Εκανες τεστ στους υπολογιστές; Εθγαλες τις φωτογραφίες; Μα τι κάνεις όλη μέρα! ΕΥώ 
τι ντύθηκα; Μα τι άλλο θα μπορούσα, εκτός από διευθυντής σύνταξης. Αλλη μούρη, ρε 
παιδί µου!!! 


Αλλά καιρός να δούµε τι έχουµε ετοιμάσει για σας στο τεύχος που κρατάτε. Οι απο- 
κλειστικότητες δεν σταματάνε στο τεστ του Εαἰοοπ. Συνεχίζουν και µε την παρουσίαση ε- 
γός προγράµµατος πιυ[ίπιθαῖᾶ για ΡΟ µε όνοµα ΑΟΤΙΟΝ, από τη γνωστή στους χρήστες 
Μβοίπίοδη εταιρία Μαοτοπήίπα. Για τους Απιοόθιους φίλους µας παρουσιάζουμε το 9088 
ΜιήπιθαίΒ, αλλά και το νόο πρόσωπο της Οοπηπιοάοίθ στην ελληνική αγορά. Συνέχεια 
µε πολλά 68πΠθ Βθνίθννς, αλλά και µε το καταπληκτικό θρθοίαἰ Βενίθνν "θιυπί Ιδίαπα”, µε 
το πιο πρωτότυπο σενάριο και ίσως την πιο γρήγορη κίνηση που έχουµε δει σε παιχνίδι. 


Σε ένα σηµείο θα ήθελα να σταθώ, γιατί πραγματικά, όπως άλλωστε θα δείτε και ε- 
σείς, αξίζει τον κόπο: στο 9οΗΝνΙΘ ΕΙ85Η φιλοξενούμε µια σελίδα µε ελληνικά παιχνίδια. 
Ασφαλώς, θα θυμάστε, κατά καιρούς στο ΒΙχθΙ, µια αγγελία της 95ΡΙΝ ΞΟΕΤΗΝΑΗΕ 
ΌΕΝΕΙ ΟΡΜΕΝΙΤ, για άτοµα που ξέρουν γλώσσα µηχανής, προγραμματισμό και έχουν ό- 
ρεξη και κόφι να ασχοληθούν µε την κατασκευή ελληνικών προγραμμάτων. Ε, λοιπόν, τα 
πρώτα αποτελέσµατα αυτής της προσπάθειας, σας τα παρουσιάζουμε στο τεύχος που 
κρατάτε, και ομολογώ πως εμείς τουλάχιστον μείναμε µε το στόµα ανοιχτό. Μπράθο στα 
παιδιά και περιμένουμε τα παιχνίδια για µια παρουσίαση στις σελίδες των Βενίενν. 
Συνέχεια µε τις μόνιμες στήλες µας, τους έξυπνους διαγωνισμούς και το μοναδικό 20σέ- 
λιδο σε ολόκληρο τον ειδικό Τύπο, αφιερωμένο στο χώρο των Αανοπίυ(θς. Μια και µιλά- 
με για ΑανεπίυΓθς, όσοι είστε µέλη της Οοππρυ! {ηί, είστε πολύ τυχεροί (όσοι δεν είστε, 
καλά Θα κάνετε να το ξανασκεφτείτε), γιατί από αυτόν το µήνα ο Τσουρινάκης Θα θρίσκε- 
ται οη-ΙΙΠπΘ µαζί σας και µπορείτε να του στέλνετε πια στο όνοµα "ρϊδίής”. Οχι, δεν το 
ξέχασα, η ώρα του αρχισυντάκτη συνεχίζεται. Αυτόν το µήνα σπόνσορας είναι το γνωστό 
κατάστηµα στρατηγικής καὶ φαντασίας "ΚΑΙΣΣΑ” (Καλλιδρομίου 8 ἃ Ιπποκράτους, Αθήνα, 
τηλ.: 3606488) και προσφέρει σε πέντε τυχερούς από ένα κουτάκι µε φιγούρες/μινιατού- 
ρες (δράκοι, ο({ο5, μάγους και άλλους ήρωες της εποχής), για να τις χρησιμοποιήσουν σε 
ΒΡΑ 0ϱ8Πῃθ5 ή απλώς να τις θάψουν. 


ΗΩΡΑ ΤΟΥ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 


Οι τυχεροί Μονογιός Θεόδωρος, Αθανασίου Νίκος, Παναγιώτης Μεϊντάνης, Ηλίας 
Αθανασόπουλος και Δημήτρης Κωστούλας να επικοινωνήσουν µαζί µας για τα δώρα τους. 


το ΠΡΩΤΟ ΕΧ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


ουρανοξύστες 


Σε άλλες πετάτε πάνω απ: 


ενω σε καποιες αλλες π 


5604 μάβπβον σκοτώνει τη 
Μαςίεί 5γ5ίεΠπ κι αυτό γιατί τα 
5ΟΓ{νναΓε Ποιςες σχεδὀν απο- 
κΠειστικά πια κατασκευάζουν 
τα παιχνίδια τους για τη "μεγάβη 
ΜεσααΓίνε 
Το καλύτερο για το οποίο εἠπἰζουν Οἱ 
ιδιοκτήτες ΜαςΙεΓ 5γςίεΠη είναι Χχαµη 
Λότερης ποιότητας εκδόσεις των παι-- 
χνιδιὼν για ΜεσασΓίνε. Ούτως ή άββως 
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της Νέας Υόρκης υπολογισμών 


Π ΜαςΙΕεΓ 9Υς5ίΕΠΙ στην Αμερική δεν 
πουβούσε αρκετά καβά ...τα αµερικα- 
νακια κβείνουν, ΘΛέΠετε, στον ΜαΓίο. 
Η 508, πάντως, Δέει ὁὀτι δεν υπάρχει 
σχέδιο ριξίµατος της ΜαςίθΓ δγςίεπῃ | ή 
Η, απθά Λένε ὁτι δεν είναι σίγουροι γι 
αυτο ...εξαρτάται πὠς θα τα πάει στις 
πωθήσεις το Μεσα (0 

Η 5603 µπορεί να Λέει ἐτσι͵ ὁμως η 
σκβηρή πραγματικότητα εἶναι ὁτι τα 


γιαπωνεζικα 50ΕἵνναΓς πουςες μειώνουν 
τα παιχνίδια για τη Μαςί6Γ 5γςίθΠ. 

Πώς Λοιπόν θᾳ ζήσει ἑνα µηχάνηµα µε 
συνεχώς µειωνόμενη υποστήριξη; Από 
την ἀἆλβηπ θᾳ ήταν τρομερό Λάθος η 
5603 να γυρίσει την πβάτη της στους 
Ευρωπαίους χρήστες, 

Γιατί ναι µεν στην Αμερική δεν που- 
Λάει αἲβά στην Ευρώπη έχει πουβήσει 
3.850.000 κομμάτια! 


(2οκὐσέενλ/Ὁ 


νΜΙνΝνα Ο6ΟΝΜΑΝΡΕΗ 
ΓΙΑ 9ΝΕ»::; 


ελικά όπως ήταν αναμενόμενο, 
το Θοπίο Ιἱ µε ήρωα αυτόν τον 
εκπληκτικό σκαντζόχοιρο έσπα- 
σε όλα τα ΓΘοο(ά5 πωλήσεων. Την 
ΠΡΩΤΗ εθδοµάδα της εμφάνισής του 
πουλήθηκαν 750.000 κομμάτια. Αυτό 


σηµαίνει ...27 εκατομμύρια λίρες!!! 
Υπάρχουν παραγγελίες για 750.000 
οβΠήΠάΦΘ5 ακόµα, τα οποία προορίζο- 
νται για το υπόλοιπο της Ευρώπης 
Εκτός Αγγλίας δηλαδή, Αυτό όµως επη- 


ρέασε τις πωλήσεις του 9ἱΓ66ί ΕΙΟΠΙΘΙ 
ΙΙ; το οποίο συγκριτικά µε το Φοπίο πά- 
τωσε. ΕΙ Μα δεν έπρεπε να έχουν την {- 
δια ηµεροµηνία εμφάνισης στην αγορά! 
Και δεν εἶναι µόνο αυτά... Θυμάστε το 
ΞΟΠίς᾽ 9 Τοπίο; Εκείνο το αναψυκτικό µε 
την εικόνα του Φοπίο στο κουτί; ΕΙ! 
Τώρα θγαίνει και Φορίσο’ 9 Οοπηίο. Θα εἷ- 
ναι οκτασέλιδο και εθδοµαδιαίο και σί- 
γουρα θα πουλήσει. Ο εχθρός φυσικά 
θα είναι ο κακός Όι Βοθοοϊπίκ 


ΝΕΑ ...ΑΝΟΙΞΙΑΤΙΚΗ 
ΜΕΟΑΟΗΙΝΕ 


το προηγούμενο ΡΙΧθΘΙ εἰ- 
χαµε αναφέρει κάτι για µία 
νέα, ξανασχεδιασµένη Μθ- 
ο8αήνΘ. Τελικά θα κυκλο- 
φορήσει το Μάρτιο και κατά τη 
9608 η νέα κονσόλα θα είναι µικρό- 
τερη, ομορφότερη και πιο ...σεξουα- 
λική. Οι διαφορές είναι καλλωπιστι- 
κές 

Οι γωνίες εξοµαλύνθηκαν, και το 
ρο/ῖ για το Μεσα ΟΏ είναι αλλού 
Αυτήν τη φορά το Μθσα ΟΡ θα 
μπαίνει δίπλα στη 96808 

Υπάρχει όµως ένα πρόθληµα: αν 
αγοράσετε το ιαπωνικό Μεσα ΟΌ 
και πάτε να το συνδέσετε σε µία ευ- 
ρωπαϊκή ΜερβαΠίνθ ΙΙ θα έχετε πρό- 
θληµα ...ασυμθατότητας 


Υπάρχουν 3 εκδόσεις 
παϊκή, η αμερικανική και η ιαπωνική 
Αρα θα πρέπει να υπάρξουν και 3 
εκδόσεις Μεσα Ο0. 

Η ιαπωνική και η αμερικανική ἐκ- 
ὅοση είναι ίδιες από θέµα ΠαΓανν8ΙΘ 
αλλά καμιά φορά υπάρχει ασυµθατό- 


η θυρω- 


λα πτώιντ 


έλος πάντων οἱ τιµές θα ανέ- 
6ουν, µε το Μθρ8 ΟΏ να πωλείται 
200 λίρες και η παλιά Μθσα α[ίνθ 
20 λίρες ακριθότερα. 

Επίσης η Μαςίθι 9γδίθπι θα ακρι- 
θύνει γιατί το Φοπίο | θα είναι Ὀυίί 
ἱΠ στο ΠαΓανΝΝ8Ι{Θ της κονσόλας 

Η τιµή της ΜαδίθΙ 9γδίθπι µε τα 
Ὀυ]ί ἰῃ παιχνίδια (Θοπίο ή Αἰθχ Κίαα) 
θα κοστίζουν 80 λίρες 


γη διαθάσατε την επικεφαλίδα! 

Το αγαπημένο παιχνίδι όλων των ευτυχι- 
σµένων κατόχων Ρ6, αλλά και Απιϊσα τώ- 
ρα, είναι κοντά σας ...στη ΘΝΕΘ σας! Και 
έχει διατηρήσει τα χαρακτηριστικά του. 
Τα υπενθυμµίζω πάντως: φανταστικές 
τρισδιάστατες {(μ!! 5ογΓεεῃ οθόνες, 33 
φουπαϊνγαςκς (5ἴεγθο) και από ό,τι λέει η 
ΜΙπάςσοαρο έχει ποιότητα ΟΡ. Εχει περισ- 
σότερες αποστολές αυξανόμενης ὄυσκο- 
λίας (πάνω από 40) µε φανταστικά γραφι- 
κά, ταχύτητα και στερεοφωνικό ήχο. Και 
όλα αυτά στο 9ΘΝΕΞΡ σας! Σκοτώστε και λί- 
γους ΚΙγαϊη! για μένα... 


υοΟΥΡΤΙσς«Κ» 
«Νο  ΟΟΕΟ: 


ὀΦ.. πιστεύω ότι όλοι σας θα έ- 


ετε ήδη παίξει το 95ιγοοί Εἰαμίογ Η σε 
χ ση : ᾳ 


κανένα ουφάδικο ἡ ακόµα και στη 
Μοεφκάἀτῖνο (αν το φέρατε από το εξωτερι- 
κό). Ο χειρισμός του εξαιτίας των πάρα 
πολλών κινήσεων είναι πολύ δύσκολος 
και στα ἨΠοπιθ γίνεται µε Ιογφδῖτῖοκ και 
κεγµοατά ταυτόχρονα. Τι θα γίνει όμως 
µε τη Μεοαατίνε; Πώς θα θολευτούµε µε 
το «ῥογραά; Ετσι η Ό668 ανακοίνωσε ότι 
µαζί µε το παιχνίδι θα προσφέρεται ένα 
νέο Ἰογςτῖοκ µε 6 πλήκτρα. Και αφού η 
Μοααάτῖνο µπορεί να δεχτεί µέχρι 10 πα- 
τήµατα ταυτόχρονα, δεν υπάρχει κανένα 
απολύτως πρόθληµα. Η ηµεροµηνία άφι- 
ξης του παιχνιδιού στην Ελλάδα υπολογί- 


ζεται γύρω στα τέλη Απριλίου. 
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Η ΕΒΡΣΡΟΝ 


αμερικανική εταιρία κατα- 

σκευής περιφερειακών, 

ΟΓγεαῖ Νναίίεγ ΡγοἙαιεῖς, έριξε 

στην αγορά τρία νεα προϊό-- 
ντα για την Απιίσα. Μεσα σ᾿ αυτά 
υπάρχει και ένας εσωτερικός σκβηρός 
δίσκος και ἑνας επιταχυντής. Ο σκβη-- 
ρός μπαίνει στην ΙΟΕ υποδοχή των 600 
και 1.200 και εχει Ικανότητα αποθή-- 
κευσης 85 ΜΒ, αββά κοστίζει θέθαια 
400 Βίρες. Το δεύτερο περιφερειακό 
εἶναι ένας επιταχυντής που φέρει τον 
68020Ε5, ο οποίος τρέχει στα 40 ΜΗΖ. 
Και αυτή Π κάρτα κοστίζει 400 Βίρες. 


Μπορεί να δεχτεί μέχρι 22 ΜΒ µνήµης 
και ΕΧΕΙ Και υποδοχή για μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή. Το τρίτο περιφερει-- 
ακὀ είναι ἑνα 5651 ΙΠῖΘΓΓ4ςΘ µε θέση 
για µαθηµατικὀ συνεπεξεργαστή και 
μεχρι 8 ΜΒ εξτρα µνήµῃ. ΕΧΕΙ 232 ΟΙΐ 
Γα5ΐ ΚΑΠΗ Και 4 ΜΒ απὀ τη “μάνα” του. 
Φυσικά, κοστίζει και αυτό... 400 Βίρες! 
Η ΟΝΡ Βεει ότι για πρώτη φορά οι χρή-- 
στες θαᾳ μπορούν να έχουν 22 Οἱΐ ἴγιε 
εοἰοΓ υποβογιστή στο σπίτι µε Ικανό-- 
τητες ννογκςταῖίοη και τιµή που µπορεί 
ο καθένας να πβπρώσει... Και η απά-- 
ντησή µας: οκαθένας;;; 


ΕΕΛΤΙΩΝΕΙΤΟ 
ΒΟΑΝΝΙΝα ΤΗΣ 


ο νέος 5ς8ΠΠΕΥ της Ερ5οπ ονομάζεται 
αΤ65ΟΟ κα; φυσικά είναι ο διάδοχος του 
πολύ καλού αΤ6οΟΟ. Χρησιμοποιώντας 
ἀτίνεις από το ΑΞΡ4Ε, οἱ εικόνες μπορούν 
να σκαναριστούν σε οποιαδήποτε Απιῖσα, 
ώστε να χρησιμοποιηθούν σε ΡΤΡ (ΏΌοςκ- 
ἵορ Ριβ]ϊςμίπα) ή σε εφαρμογές Βοςδκίορ 
γιάεο. 

Εχει «οἵοι ουµἴρωῖ ανάλυση 1.200 ἀοὶς 
ανά ίντσα και µπορεί να χειριστεί γραµµι- 
κή τέχνη και εικόνες σε 256 αποχρώσεις 
του γκρι για ζΑΡ. Ο 5ο8ηπεΥ κοστίζει 938 
λίρες και έχει και σαν ορίίοπα! ένα «Ποοί 
{εεάειγ για οπτική αναγνώριση χαρακτή- 
ρων. Επίσης έχει και έναν αἀαρίοι για να 
σκανάρει διάφανα υλικά και υλικά που α- 
ντανακλούν. 


άβιστα, αγαπητοί 
που φῄή-- 
µες. Η πβηροφόρη-- 


ση αποτεβείται απὀ τα Υγεγο- 
νότα αηβά και απὀ... φήμες. 
ίσως αυτες σας κάνουν να 
σκεφτείτε Λίγο τις µεββοντι-- 


κες σας αγορες. ο ι8υ 
ΕασαερΓγεςΠῖ της 6οπΙΠΙοάοΓΕ 
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Λοιπόν ἆφπσε να “γβιστρήσουν΄” κά-- 
ποιες φήμες για το σχεδιασμό νέων 
ϱΠὶρεεῖίς, 

Φήμες Λοιπόν Λένε για έναν 68020 
αηβά και για ἑνα “φτηνό” 68Ε(ςΟΖΟ για 
την Απηίσα 4000, ο οποίος Λέγεται ὁτι 
θα εμφανιστεί µαζί µε την 4000 {οννεγ 
νωρίς το 1994. Αυτὀ είναι ότι πρέπει 
για ὀσους δεν ικανοποιούνται απὀ τη 


δύναμη της 1200 και οι οποίοι θέβουν 
τη δύναμη της 4000, απΠά αππούστατα 
δεν μπορούν να την αγοράσουν. 
ΑΠΠες ενδιαφέρουσες φήμες Δένε για 
ἕναν ΡΟΜΕΙΑ 3865χ επημΙαίο: για την 
600 και 1200. 
Αυτοί οἱ επιµαΐοΓς “φημοβογείται 

ότι θα υποστηρίζουν το προσεχές 
Κοαας «0 Εογππαῖ. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚπ 


α θυμάστε σε προηγούμενο ΡΙΧΘΙ 
την παρουσίαση του Νἱδία Ρ/ο 
από τη στήλη "Χωρίς ὁογςίίοκ”. 
Ε, λοιπόν, θγήκε µια νέα έκδοσή 
του µε πολλά επιπλέον χαρακτηριστικά και 
περισσότερες ευκολίες. Μερικά από τα και- 
νούρια "“κολπάκια” είναι τα εξής: 
κατ᾿ αρχάς, θα µπορείτε να κά- 
νετε (ΘπαΘΙΠΟ στα νέα πιοᾶςς 
των Απιίοςα 1200, 4000. Επίσης, 
προστέθηκε υποστήριξη για το 
πιοάθ των 1.280 ρἰχθί να Π- 
[65 πἹοςθ. Η θελτίωση στην ποι- 
ότητα της εικόνας είναι αρκετά 
εμφανής και οι εικόνες σε 
ΗΑΜΒ είναι τόσο καλές όσο ένα 
24-Ρἱἱ ομϊρυί. Παρ᾽ όλα αυτά, 
όλα τα παλιά πιοᾶθς υποστηρί- 
ζονται ακόµη. 
Το (θρῬ-αθηθΓαίίοπ (δημιουργία 
δέντρων) έχει θελτιωθεί σηµα- 
ντικά και τώρα µπορείτε να δηµι- 


Γι Πεντε 
ΓπΠωνι δν ΡΥΙ 


ουργήσετε πεύκα, θελανιδιές, φοίνικες αλ- 
λά και κάκτους στο Ιπάςοβρθ, ενώ το νέο 
οοπίτοἰ ρ8Πθ6ἱ σας επιτρέπει να τοποθετή- 
σετε απλά κτίρια και δρόμους στο 
Ιβηάςοβρθ σας, ακόµα και γρασίδι - κάτι το 
νέο. Η αἴσθηση του ύψους είναι πολύ θελ- 


μιΑνι 


μποτ 


α Εμ 1 


σοι (ρίος 


εαν 
εν τη 
δτνς 


ο Γἕεης 
σπα εν] 
1 τ) ὠσ, 


Ελιές Εκ τω, Γπ. Γὔδο 


οὐ 


Ἔτοες Πας βπετας υ:: οἱο 


τιωµένη και µπορείτε να έχετε καταπληκτι- 
κή λεπτομέρεια, ακόµα και όταν τοποθετεί- 
το την οΒΠΊΘΓΑ πολύ κοντά στο έδαφος. Η 
δηµιουργία σύννεφων στο Νἱδία Ριο 3.0 εἷ- 
ναι αισθητά θελτιωµένη, έτσι ώστε να µπο- 
ρείτε να δημιουργήσετε σύννεφα τυχαία, 
ρυθµίζοντας εσείς την 
πυκνότητα και το πάχος 
τους. 

Το τοπαθήπᾳ εἶναι αρ- 
κετά πιο γρήγορο, διότι 
πολλές ρουτίνες κὠδικο- 
ποιήθηκαν ξανά σε 
855βπιΟΙγ. 

Ακόμα και µε αυτές τις 
προσθήκες, η τιµή του 
δεν ανέθηκε και συνεχί- 
ζει να κοστίζει 100 δολά- 
ρια. Αν τα Παοῖα |8Πα- 
9ᾳ8ρ65 εἶναι το ΠΟΟΟΥ 
σας, τότε αξίζει να το α- 
γοράσετε. 


Ἔρνου ὃν ἶ 


τε Ἡ 


Ερας 


ΓΥΝΜΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
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ςΙΟΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


ερικά νέα, λοιπόν, από το Όοπῃ- 
ΠΙΟΟΟΙΘ 9Πον του εξωτερικού 
Ετσι, για να μαθαίνετε και ό,τι 
συµθαίνει και στις εκτός Ελλάδος εκθέ- 
σεις. Αρχίζουµε λοιπόν µε την οἱα ΟἱςΚ, 
που παρουσίασε το νέο Ρ/οίββσίοπαᾶἱ Ρ808 
4.0, το οποίο σχεδόν έχει τελειώσει. Μαζί 
µε την υποστήριξη οθονών 256 χρωμάτων, 
στις νέες ΑΑ Απιίς8, αυτό το υρο:8άθ 
αῑθ προσθέτει τα εξής: έναν {οπί 
Ρρ/θνίθννετ, ένα νίσυαἱ Ιείῖθι-ραίγ κειπίπᾳ, 
ένα πρόγραµµα ζωγραφικής (οι δημιουργοί 
των Ώρθίπί και του ΒηΙίαποθ δεν χρειάζε- 
ται να νιώθουν να απειλούνται), έναν ταξι- 
νοµητή σελίδων και διάφορα άλλα εξωτικά 
υμιθς! 
Η Ιηποναἰτοπίος, µε τη σειρά της, έδειξε 
το νέο ὨἱΓθοίοηγ Ορυ5 νά.0, ένα καταπλη- 


Φ0Γ66Π πποᾶθς και όταν τρέχετε το πρό- 
γραμµα και ότα 
σε αυτό το πιο στηρίζει 
ΝοίδθίΓαοκθτ, 9ΦουπαίΓβοκθγ, ίσες 
ΜΕΌ (µε πιἰα!!), ΟοἱΒίγζει, 89ΝΧ και ΒΑΝΝ 
5ουπᾶά αρχεία. Και όχι µόνο αυτά 
Υποστηρίζει επίσης Απίπι και Απίπιβιιςη 
ΡΙΒΥΌΒΟΚ σε ΑΑ πιοᾶες. Αν έχετε παλιά 
νά του προγράµµατος, μπορείτε να 

ετε υρ0Γ806Θ, αλλά σε σχετικά τσου- 
Χτορή τιµή 


ΑΝΟΒΙ5 


ΕΕΕΕΓΡΕΕΡΤΙ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 
4 Ανόγνωνη καὶ θιόρθωυη νου 
Εκ ζκργοντὴ Κκιβένω. εἶναι θέ ῥορφή 
ΑΟ. 
4 Φώλσνη νπόδοζη Δοθόν 


3 Ῥαχός έλεγχος Δωθών κι αωνώµανη θεώῤόιωφη, 
ανε(άρχηνη «κό κου οριθρώ επενδδνγφής νου 


4 ροφωηιικό Λε ζεκό. 
3.900.909 ριζες Δε{κων - εκανομμύρια Βέέλις, 


3 Δωνονόεηεο «Ψνεχοφε «μυ Δουγωρου 
με νέους ὀροως. 


[λνως] 


ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΣΥΜΒΟΥΛΗ ΑΠΟ ΤΗ 
5110Ι6Α ΘΥΡΤΕΝ5 


ς δες συµθουλές µπορείτε 


να έχετε 24 ώρες το 24ωρο από 
τη 9Ηΐσα Θγσίοπις Ὀδίαυαςθ. Δεν 
πληρώνετε τίποτα (εκτός από το 
λογαριασμό τηλεφώνου). 

ΤΙ χρειάζεστε; Ενα πιοάεπι ακό- 
μα και 300 Ραμάᾶς, το τηλέφωνο 
της θάσης (081-3095255] και φυσι- 
κά να έχετε στείλει το τοφῖςιγαῖῖοη 
«αγά που θρίσκετα! σε κάθε πακέ- 
το µε προϊόντα της 95ος 9γ- 
5ἵεπις. Τα πρωτόκολλα είναι ΒΝΊ. 


Γ. Μαλακού - Ν. Αραθαντινού 


Αξιόπιστη διερεύνηση ορθογραφικών 
λαθών. Για σωστά ελληνικά! « Διόρ- 
θωση αρχείων οποιουδήποτε επεξερ- 
γαστή κειµένου, αρκεί να είναι σε ΑΦΟΙ! 

Φωτεινή υπόδειξη λαθών «Αυτόματη 
διόρθωση λάθους, ανεξάρτητα από τον 
αριθµό επανάληψής του «Προσωπικό 
λεξικό «300.000 ρίζες λέξεων - εκα- 
τομμύρια λέξεις «Συνεχής εµπλου- 
τισµος µε νεους ὀρους 

Κωδικός ΡΙ 0006 


ο ου  - --------  «.-..-.-λ ο ο ο ων σι 
ΕΚΔΟ)ΞΕΙΣ ΑΝΟΒΙΘ, Λ. ΣΥΓΓΕΟΩΥ «4. 


Α. Γριμπέλα -Γ. Ιωαννίδη 


Οργανωθείτε µε τον πιο σύγχρονο 
τρόπο: Ηλεκτρονικά! 

Διαχείριση πελατών »Παρακο- 
λούθηση υποχρεώσεων ἃ ραντεβού 

Εορτολόγιο «Πλήρης διευθυνσιο- 
γράφος » Δημιουργία επιστολών 
Οικονομική διαχείριση 
Απαιτήσεις: ΧΤ ἡ ΑΤ ἡ συµβατός, λει- 
τουργικό Μ5 Ό05 ν 9.3 και άνω 
µονάδα δισκέτας 5 1/4" ἡ 3 1/2", σκλη- 
ρός δίσκος 

Κωδικός ΡΙ 0008 


Επιμέλεια: ὀΓουρ 6οπιρυριθς5 


Ένα ισχυρό πρόγραµµα επικοινωνίας 
για ΡΟ ΑΤς ἃ 386 υπολογιστές, µε 
δυνατότητα προσομοίωσης του πρω- 
τοκόλλου ΜΝΡΕ5 για διόρθωση λαθών 
και συμπίεση δεδοµένων. Σύνδεση µε 
βάσεις δεδοµένων χωρίς παράσιτα 
και καθυστερήσεις. Ειδικά διαµορφω- 
µέγο ώστε να συνεργάζεται µε το ΟΝ 
ΙΝΕ σύστημα Οοπιρυἱηκ 
Διατίθεται σε δισκέτα 3 1/28 5 1/4" 
Κωδικός ΡΙ 0007 


Δ. Αθυµαρίτη 


Το πρώτο πρόγραµµα για στατιστική 
επεξεργασία αποτελεσμάτων ΛΟΤΤΟ 
Ένα σετ βιβλίου - δισκέτας (διατίθεται 
σε δισκέτα 5 1/4' ἡ 3 1/2") που σας 
προσφέρει ανεκτίµητες πληροφορίες 
για να κερδίσετε. » Στατιστική Παρακο- 
λούθηση αρχείων στηλών » Ορίστε τις 
δικές σας αριθµοσειρές και φτιάξτε 
τους δικοὺς σας όρους, αλλά και κάθε 
όρο που κυκλοφορεί! Όλοι οι ὁροι 
που θα μπορούσατε να ζητήσετε 
Κωδικός ΡΙ 0005 


Κ. ἄ Γ. Γκούρθελου 


Εύχρηστο πρόγραµµα για ΗΥ, Ρς 
ΧΤ, Αἴ, 286, 386. 486. Ένα σετ βιβλί- 
ου - δισκέτας που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού ἡ ΛΟΤΤΟ. 
Περιέχει: " Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών » Οη-1Π8 Ηεἰρ σε κάθε σηµείο 
του προγράµµατος " Εκτύπωση σε 
όλους τους εκτυπωτές » Συνεχόµενα 
Αθροίσµατα κ.λπ. Το πιο δυνατό 5εί 
έκπληξη για χρήστες-κυνηγούς του 
τυχερού εξαριού 
Κωδικός ΡΙ 0004 


112 «459 ΑΕ)ΙΝΙΑ, 


ςΙΟΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


Η ΑΜΙάΑ 
ΒΓΑΙΝΕΙ ΣΤΟΝ 
ΑΕΡΑ... 


Τ. πρώτο πανευρωπαϊκό 5ΠοΝ/ αφιε- 
ρωμένο αποκλειστικά στην Απιίοςϐ είναι 
γεγονός. Εκπέμπεται κάθε Τρίτη από το 
δορυφορικό σταθµό Ειιοπβῖί. Το όνοµα της 
εκπομπής είναι ΜουφδθίΓαρ και, για να τη 
δείτε, θα πρέπει φυσικά να έχετε δορυφο- 
ρική κεραία. Το πρώτο πρόγραµµα έκανε 
ένα τεστ στην Α4Ο0ΟΟ και µάλιστα ήταν 
ΙΝΘ. Το πρόγραµµα αυτό είναι προορισµέ- 
νο να εκπέμπεται για 3 µήνες. Το πλεονέ- 
κτηµα φυσικά είναι ότι τα νέα της 
Οοπηπιοάο:θ θα µαθεύονται ταυτόχρονα σε 
όλη την Ευρώπη. Το 5Ώονν αυτό µεταδίδε- 
ται, όπως είπαµε, κάθε Τρίτη στις 9:30 
π.μ. (ώρα Αγγλίας). 


“ΟΚΤΕ ΑΞΙΟΠΙΕΤΟΥ.Σ «ΥΝΕΡΓΑΤΕ-Ξ 


ΝΕΑ... 
ΜΑΖΕΜΕΝΑ::: 


ύο νέα... όβα σε µία παράγραφο! 
Λοιπον ...δύο(2)σε... ἐνα(Ώ! 

1. Το πασίγνωστο σε όβους µας αγγβικό 
κανάβι ΞΚΥ ΟΝΕ µεχρι πριν κάτι µήνες µας 
συντρόφευε δεἰχνοντάς µας τις καταπῇη-- 
κτκες εκπομπές του εξωτερικού. Τώρα αυτό 
είναι προνόμιο µόνο των ευτυχισµένων κα- 
τόχων δορικρορικής κεραίας. Τέβος πάντων, 
τη στγµή που διαθάζετε αυτες τις γραµµές, 
το ΞΚΥ δείχνει µία εκπομπή που ασχοβείται 
µε τα σαπηες για κονσοῄες και υποβογ!στες. 
το ὀνοµατης εκπομπής είναι ζ4ΠΊε Ζοηε! 

2. Ἡ Μοϊογοία ανακοίνωσε τη ὅπμιουργία 
του 68060. Λεει ότιο επεξεργαστής Θα είναι 
ετοιμος στα τεβη του 1995 και Οτι θᾳ µπορεί 
να ἐχει ταχύτητα 100 εκατομμυρίων εντο- 
Δών ανα δευτερὀΒεππο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΑΛΛΑΓΕΣ 
τιΜΩν (ΠΑΛΙ) 


Ἐ ξαιτίας των µεταθολών στην α- 
ξία της λίρας, η 6οπιπιοάοτε ᾱ- 
ποφάσισε να αυξήσει πάλι κατά 30 
λίρες όλα τα πακέτα Απηῖσα. Ετσι, η 
Α6ΟΟ θα πωλείται σε τιµή μεγαλύ- 
τερη των 300 λιρών, ενώ η τιµή 
της 1.200 θα ανέθει πάνω από τις 
400 λίρες. Γενικά, η Οοπιπιοάοτε 
λέει ότι οι αυξήσεις δεν θα υπερ- 
θούν το 1056. Αυτό οφείλεται στη 
σχετική αξία λίρας - δολαρίου. Το 
πακέτο ἨΝΙά, Ἠεἶτά 8. Ἠϊοκοεά θα 
κοστίζει 380 λίρες, ενώ το Α6ΟΟ 
Ερῖς θα κοστίζει 370 λίρες. Η 
Οοπιπιοάοτε πάντως υποσχέθηκε 
να μειώσει τις τιµές, µόλις η λίρα 
ανακάμψει. 


ΑΝύΒΙ5 ΒΟΟΚΘΤΟΗΕ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου 

τιµή: 3900 δρχ. 

18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη 

ταχύτητα υπολογισμών, εκτύπωση σε 

δελτία του ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία 

και άλλες πολλές δυνατότητες. Το 

πιο διάσηµο ελληνικό ΌΙ5κ-Βοοκ για 

τους χρήστες ΙΒΜ ρθ/5οῃαἱ οοπιρυΐθΓ 

ἃ οοπιρα(ίθ, Το μυστικό της επιτυ- 

χίας για το χρυσό δεκατριάρι. 
Κωδικός ΡΙ 0002 


ΗΠ ΡΑΟΚ 13 
Δ. Τζωρτζόκη 
Τη: 7.000 δρχ. 
Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το 
ἐτοιμο πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για υπο- 
λογιστές Απιδίγαά Ο0Ρ6 6648/4128 
Περιλαμβάνει; Διαλογή επιτυχιών, 
Σώσιμο σε αρχείο Των συστηµάτων 
που παίζετε, Εκτύπωση σε δελτίο, 
200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ἡ όχι κ.λπ. 
Το Ηί ΡαοΚκ 13 διαθέτει όλα τα Ἓλει- 
διά’ για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τὸ αποτέλεσµα. 
Κωδικός ΡΙ 0003 


Θ. Νάτσινα 

Τψη: 9 900 δρχ. 
Προηγµένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
συμβατούς (δισκέτα 5 114” ἃ 3 1/2] 
για το σύγχρονο αστρολόγο, αλλά και 
για όσους ενδιαφέρονται για την 
αστρολογία. Περιλαμβάνει: 
5 Αστεροειδείς » Κλήρο της τύχης 
” Βόρειο δεσμό σελήνης « Μαύρη 
σελήνη  ΨθΠεχ  Συντελεστή επι- 
δράσεων. Εύχρηστο και αποτελεσµα- 
τικὸ σάς παρέχει τη δυνατότητα δηµι- 
ουργίας αρχείου δεδοµένων. 

Κωδικός 0! 0001 


ΤΙ/Λ.: Β9412714-8 ΕΑΧ: 89945513 


1 ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
1 ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 
ατθςς 

1 ΗΛΙΚΙΑ. 


- Δισκέτα 5 Ἰ/4"σἹἡ 31020] 

4 Οιτμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
1 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ6, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

: » Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 


1 ββλίο. 

3 «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
- Για περισσότερες πληροφορίες παρακαλούμε επικοινωνήστε στο τηλέφωνο 
4 3601761. 

- ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9241714-6, ΕΑΧ: 9242219 
Γ 


----------------------------------------------------------- 


ρωσ αωώωσοσςσωοσαωσσοπσωτσαπσωσ οι ωὉὑμἙὕ«υτ--Ἡᾱ 


γω... 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


υο Φτηνες δισκετοθήκες εἰ-- 

ναι τώρα διαθέσιµες στο ε-- 

ξωτερικὀ και σε Βἱγο και σε 
εμάς απὀ την Αετίοη «οπιρυµῖθΓ 
5ἱρρΙες. Το ΟΠΙΟε(αῖα ΜΙοΓο 15 είναι 
ένας κύθος, ο οποίος µπορεί να 
κρατήσει µεχρΙ 15 δισκέτες. Μπορεί 
οµως να γίνει... µροΓ4ᾶε σε µορφή 
σκάβας Και να επιτρέπει την επιβογή 
δισκετών ευκοβότερα. Ενα πακέτο 
απὀ 6 τέτοιους κύθους κοστίζει 20 


««Υβοι ΓΕΜΑΤΟΙ ΑΠΟ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


Πίρες. Το πιο συµθατικὀ µοντέβο εἰ-- 
ναιτο ΟΡΠςεςαἴα ὈαϊαΠΙθ Ί0,το οποίο 
χωράει 10 δισκετες. Κοστίζει 23 Π[-- 
ρες το ενα πακέτο των 8 κουτιών. 
Και κάτι ἀλπο: η 5ΟΠΥ ανακοίνωσε 
ἕνα νεο τύπο δισκέτας 3 1/2. Αυτή Π 
δισκέτα, ΔέξΙ Π 5ΟΗΥ, θα μειώνει την 
κατανάβωσῃ του αΓίνθ γύρω στο 
2056, πράγμα φυσικά που εἶναι ότι 
ΠΡΕΠΕΙ για τους χρήστες των 
Ιαρῖορς. 


ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΟΟΟΙΑΡΟΕ 


ο τεβευταίο παιχνίδι που είχαµε δει απὀ την Αεσοἰαᾶς ήταν το ποβύ καβό 
ὑΠΙΝΕΙ5αἱ 5οΙ1ΕΓ. Το θέµα εἶναι ότι η Αεοοἰαᾶθ ξεκαθάρισε τις διαφωνίες 


της µε τη 5604 ΕΙΓΟΡΕε και είναι εβεύθερη να ρίξει το νέο παιχνίδι της στην ευ-- 
ρωπαϊκή αγορά, που ακούει στο ὀνομα ΒΙΙΟΞΥ. Ο ΒιΙ09Υ εἶναι ένα μείγμα Λαγού 
και γάτας, Συνδυάζει ευτυχώς και τα πβεονεκτήματα και των δύο ζώων. Τοσε-- 
ναριο Βέει ὁτι Π Γη ἔχει καταβπφθεί απὀ κάτι εξωγήινους µε όνομα ΙΑοοίίθς. 
Περιεχει Ί6 πίστες µήκους 20 οθονών και ύψους 10 οθονών. Φυσικά περισσότε-- 
ρες Λεπτομέρειες γΥΙ’ αυτό το ποβύ Κκαβό αΓζαςς σε γενίενν σε προσεχές τεύχος. 


α 4 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΕΡΤΙΟΣ 1993 


ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΟΣ 
6888Θ2 


ΜΙοτγοτοβοῖῖςς ΜΒΧ 1200 είναι µία 

κάρτα επέκτασης για τις 1.200, η ο- 
ποία δίνει στους ευτυχείς κατόχους της 
1.200 μέχρι 8 ΜΒ {α5ίΐ Βαπῃ και έναν 68882 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή. Λέγεται ότι 
είναι 2056 γρηγορότερος από τον παλιό 
68882 και σίγουρα οἱ χρήστες προγραμµά- 
των 6ΟΑΡ θα τον χρειαστούν. Τιμή: περίπου 
190 λίρες (χωρίς τη µνήµη όµως...). 


ΞΙΖΕ ΝΑ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 


πιτέβους, η 50/(--ἱ οασίς αρχίζει να εξάγει το 

ΑΓί ΕΧΡΓΕςΣΙΟΠ, το πρὀγραμµµα σχεδιασμού 
που υποστηρίζει ΕΡΣ, ΡΓοῦγανν και 0Α2Ό ΕΡοΓπ]αϊῖς. 
Το πρὀγραµµα αυτὀ θρίσκεται υπὀ εξέβιξη τα τε-- 
Πευταία τρία χρὀνια και υπόσχεται να φέρει Πε-- 
ρισσότερη ευεβιξίἰα στους Απιίαα καββιτέχνες. 

Η εταιρία επίσης ανακοίνωσε το ΤγρεςΠΠΙ{Η, ἑ-- 
ναν οὐωίΙίπε Γοηῖ εαίτογ που υποστηρίζει ΡοςσίςεΠρῖ 
Τγρε Ί, 5οΗ1--ἱοσίς ΡΜΕ και ϱοπιριοαΓγαρῃίς 
ΙητεΙή[οπῖς. 

Δεν χρειάζεται να χρησιµοποιείτε ἑνα Γοηῖ σε 
ἓνα προγραμμα και µετά να πρέπει να θγαίνετε 
ἐξω και να αγοράζετε το ἰδιο {οπῖ αββά σε άλλο 
Γογηπαϊ. 

ΤΟ ΤΥΡΕΞΠΙΠΗ αναβαμθάνει να κάνει τις µετα-- 
τροπες για εσάς, ενώ σας αφήνει επίσης ακόμα 
και να φορτώσετε ΡΙΠιαρρεᾶ Εοπῖς και να κάνετε 
ἵΓαςίπα απὀ πάνω τους. Το ΤγρεςΠΊΙΗ θᾳ κοστίζει 
περίπου 200 δοβάρια. 


Ναι, τώρα για πρώτη φορά και 
ΜΟΝΟΝ η Απικιτας 
χαλύπτει όλες τις σύγχρονες ανάγκες: 
ΙΣΧΥΡΟΣ τελευταίας τεχνολογίας Ρέ -ὑδόδλχ 
για τον επιχειρηματία με ενσωματωμένο το 
ΜΙσΙ ΡΚΙΥΕ τηςδΕΟΛ 
για ατέλειωτες ώρες διασκέδασης,στα παιδιά 
από 6 έως 106 ετών. / 


(ἔτι 


ειτε τι 1-ἳ Πλ εεν Ές 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΙΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ο 066 9Χ οΜ5ΡΟ5ΦΡ.0 ο 40 ΜΒ σκληρός δίσκος ο Μουσική κάρτα ΑΌ-Ι1Β συμβατή 
ο Ί έως 16ΜΒ ΒΑΜ 9 Εγχρωμη 5ἴ6Ι8ο ΝΑ οθόνη 1024χ768 ο Μουςθ, Ιογ5ίίοκ και 68ΠΙθ5 ρ86άΙ6Ι 


Κατασκευάζεται και διατίθεται! από την Απιςίγααά ΡΙ. 5 µε την άδειατης ΘΕΑ Επίετρηϊἰςες! .Τ.Ὀ. 
ΑΘΗΝΑ Πολυτεχνείου 12, Αθ να 104 98 - προ :ΕΑΧ: 5228054 


Ε.Σ ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5: Στουρνάρη 49 ΤΗΛ.: 3641.911, 3641 
εξ ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ6: Μπουμπουλίνας 34, ΤΗΛ.: 4297176 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5: Παπαδιαμάντη 10, ΤΗΛ.: 8085.858 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣΠΒΕ.:  ᾗ 3 ΤΚ.54ς6ς25-ΤΗΛ. (031) 251184-5-6-7 


τες] ανα. 


ριν από περίπου οκτώ χρόνια, η 
Αἰβίί έφερε την επανάσταση στο 
χώρο των Ποπιθ υπολογιστών µε 
την παρουσίαση του 9Τ. Ο Θἰχίθθη 
ΤΗΙΗΥ ἴννο, ή αλλιώς «Βοίπίοξῃ, δεν 
κατάφερε να εκτοπίσει, όπως ήταν το όνειρο της Αἰβή, το 
Μθοϊπίοςη, αλλά κατέκτησε τις καρδιές εκατομμυρίων 


υ5θί5 σε όλο τον κόσµο. Γρήγορος, Φιλικός και εύκολα 
προγραμματιζόµενος, αγαπήθηκε και υποστηρίχτηκε µε 
µια - ανησυχητική, θα λέγαμε - δόση φανατισμού. Ακόμη 
και σήµερα υπάρχει η αντίληψη ότι “ο κάτοχος ενός Αἰβή 
9Τ είναι ξεχωριστό άτομο”. (Τάδε έφη Τσουρινάκης, µεί- 
ζων λάτρης του “περιθωρίου”.) 

Το πέρασμα του χρόνου και τα απανωτά λάθη 
πηβ(κθίίπᾳ της ΑἰΒή άλλαξαν το χάρτη (και τα ποσοστά) 
της αγοράς των ΠοΠΊΘ οοπηρυἰθ!5. Ο 9ΤΕ ήταν ο υπολογι- 
στής µε τον οποίο έπρεπε να ξεκινήσει η ΑἰΒΠί και όχι να 


ΑΙΤΑΕΙ ΕΑΙ(ΟΟΝ 020 


τδ ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1993 


Μετά από µήνες αγωνιώδους προσµονής και 
αναρίθµητα τηπέφωνα, έχουµε Πρώτο! ΤΟ 5ιἱβΘΓ 
ΠΟΠΊΕ της ΑΓ Και σας μεταφέρουμε εµπειρίες 

εννέα ηµερών (Και εννέα νυχτών), 

Αποστασιοποιηµένοι και αντικεΙµεν]κοί -- όσο 

γ/νεται -- αποκαβύπτουμε τα πάντα γΙα τον 
υποβογιστή που διεκδικεί µε αξιώσεις το 
χαρακτηρισμό του πιο επαναστατικού ΠΟΠΊΕ 
ΘΝ6Γ Π8ᾷ8. 


9 του Η. Μανεσιώτη 


παρουσιάσει ὡς µρφ:868. Οι Μθο8 97 και Μθρ8 δΤΕ α- 
ποτέλεσαν συλλεκτικά κομμάτια για φανατικούς, ενώ ο ΤΤ 
δεν καταδέχτηκε ποτέ το χαρακτηρισμό "Ποπιθ 
οοπηρυἰθ;”. Φυσικά, δεν χρειάζεται να αναφέρουμε τα πε- 
ριθόητα ἰΓβηδρυίθς. 

Γνωστές εταιρίες 5οῄννα(θ αρνούνται, τον τελευταίο 
καιρό, να θγάλουν εκδόσεις των προγραµµάτων τους (παι- 
χνίδια κυρίως) για τον 97, µε αποτέλεσµα να φέρουν τον 
πανικό στις τάξεις των Αταρόθιων και τον έντονο σκεπτι- 
κισµό για το µέλλον του υπολογιστή τους. Οι μόνοι που 
δείχνουν ανεπηρέαστοι από το δυσοίωνο κλίµα είναι οι 
Γερμανοί, οἱ οποίοι συνεχίζουν να υποστηρίζουν το µηχά- 
νηµα και να παράγουν κατά κόρον ποιοτικό 50/ἱΝ/4Ι6. 
Ενας κούκος όµως δεν φέρνει την άνοιξη. Οι πωλήσεις 
των 9Ι μειώνονται µε γεωμετρική πρόοδο και, ενώ είναι 
γενική η εντύπωση ότι η Αἰβή πνέει τα λοίσθια, παρουσιά- 


ζεται από την εν λόγω εταιρία ένας υπολογιστής που 
υλοποιεί τα όνειρα και τις προσδοκίες όλων των χρηστών, 
Αταρόθιων και µη. Κυρίες και κύριοι, ο περί ου ο λόγος, 
Εθίοοπ 030. 


ΌΟμολογώ, µε πλήρη συναίσθηση των ευθυνών µου, ότι 
απογοητεύτηκα µετά την πρώτη επαφή µε το Εβίσοῃ. 
Φυσικά, είχα δει φωτογραφίες και ήξερα µε τι έμοιαζε, 
αλλά δεν µπόρεσα να αποφύγω το αρχικό 5ΠΟΟΚ. Υπο- 
συνείδητα μάλλον είχα πλάσει κάτι άλλο, δεν ξέρω τι, δια- 
φορετικό πάντως από έναν 9Τ µε σκούρα γκρι πλήκτρα. Η 
ΑἰαΓΙ, κάνοντας άλλη µια φορά το θαύμα της, χρησιμοποί- 
ησε το κουτί των 9ΤΕ, µια και - όπως δήλωσε - ήταν το 
µόνο που διέθετε τις θέσεις για τα αναλογικά |ογφίίοκ5 
που έχει και ο Ε8ἰοοη, ενώ η χρησιμοποίηση ενός ήδη έ- 
τοίµου κουτιού ελαττώνει το κόστος παραγωγής, επειδή 
δεν απἀιτείται επιπλέον κονδύλι για τη σχεδίαση καινού- 
ριου. Το ξεπερνάµε και δίνουμε θάση στις φήμες που θέ- 
λουν το Ε8ίοοη µε διαφορετικό περίθληµα. Κατά τις φηµο- 
λογούμενες, πάλι, δηλώσεις της Αἰβή όµως, κάτι τέτοιο 
δεν προθλέπεται για το άµεσο µέλλον. 

Η ειδοποιός διαφορά δεν Βρίσκεται λοιπόν στο πάνω 
µέρος του κουτιού (εκτός από το χρώμα των πλήκτρων 
και το σήµα του Εαἰσοοπ) ούτε στο κάτω (οι θύρες του 
ππου5θ και του |ογδίίοκ παραμένουν εδώ προς γνώση και 
συμμόρφωση των απανταχού ρεφορμµιστών), ενώ πλάγια 
και δεξιά συναντάμε τις γνωστές θύρες για το ΜΙΒΙ, την 
οβγήάςϱθ ροµί και τις δύο υποδοχές για αναλογικά 
Ιογφίίοκς. Η Αἰθή δεν µας απογοήτευσε: χρειάζεται ειδι- 
κός 8.8ΡΙΟΙ, για να χρησιμοποιήσουμε κάποιο από τα ἆ- 
ναλογικά |ογδίίοκ5 που κυκλοφορούν για τα Ρ05. Η ευχά- 
ριστη έκπληξη Βρίσκεται στο πίσω µέρος του Εάϊσοη: 
πληθώρα θυρών εξασφαλίζουν άνευ ορίων επεκτασιµότη- 
τα και ξορκίζουν το φάντασμα του "αυτιστικού” 9Τ. Θα 
παρατείνω την αγωνία σας, κρατώντας τις αποκαλύψεις 
για τη συνέχεια αυτής της παρουσίασης 

Το Ὀθθκίορ, σε πρώτο επίπεδο, δεν έχει αλλάξει ὅρα- 
µατικά. Όσοι έχουν δει το λειτουργικό των Μθᾳρ8 95ΤΕ 
(ΤΟ5 2.06) ή των ΤΤ (ΤΟ5 3.0 και άνω) δεν θα 6ρουν ση- 
µαντικές διαφορές. Οι αλλαγές που όχουν γίνει εξυπηρε- 
τούν περισσότερο την αισθητική. Ετσι τα εικονίδια έχουν 
παραπάνω από δύο χρώματα, ενώ τα Ὀμϊίοπ5 των αἰθίοα 
Ὀοχθ5, των παραθύρων και του {6 5θἱθοίο: είναι τρισδιά- 
στατα. Μικρές αλλαγές έχουµε και στις επιλογές της 
ππθηυ Ό8Γ. Αφαιρέθηκε η επιλογή που ενεργοποιεί ή απε- 
νεργοποιεί το ὈΙ6:, ενώ προστέθηκαν οι απαραίτητες ε- 
πιλογές για τις επιπλέον αναλύσεις και τα χρώματα που 
υποστηρίζει ο Εθἰοοη 

Αυτά όσον αφορά το Ὠθδκίορ. Θα επανόλθουµε όµως 
αργότερα µε περισσότερες πληροφορίες,. τόσο για το 
λειτουργικό όσο και για το περιθόητο Μυιί ΤΟΞ, που 
δυστυχώς δεν υπήρχε στο ΕάἰσοΠ, µια και περνάει ακόµα 
από διαδικασίες τελειοποίησης και διόρθωσης των Όυρ5 


Είμαι σίγουρος ότι λίγο πολύ όλοι ξέρετε τι περιλαµθά- 
νεται στο ΕάἰσοοΠ, µια και κατά καιρούς έχουν δημοσιευτεί 
στο ΡΙΧΘΙ δελτία Τύπου µε τις δρθοϊμοαίίοης του µηχανή- 
µατος. Εδώ θα επιχειρήσουµε µια αναλυτική - όσο το επι- 
τρέπουν οι τεχνικές µας γνώσεις - παρουσίαση του ε- 
ντυπωσιακού ΠΑΓΟΝΝΙΘ, που κρύθεται στο εσωτερικό του 
παραπλανητικού περιθλήµατος. 

Μη ξεφεύγοντας από την παράδοση, που θέλει τον ά- 
µοιρο δοκιµαστή να ιδρώνει και να µατώνει κυριολεκτικά 
(έτσι, Κωνσταντίνθ;], για να φθάσει στα ενδότερα ενός 
υπολογιστή της, η ΑἰΒή έχει λάθει κάθε µέτρο για να προ- 
φυλάξει τη πποϊηθ/Ώοβ/α από τα άπληστα µάτια µας. "Θά- 
λαττα, θάλαττα” λοιπόν, ύστερα από δεκάδες θίδες και ε- 
λάσματα. Δεν µπορώ, όµως, να πω ότι δεν αποζηµιώθηκα 
από αυτό που αντίκρισα. 
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πεθτζ κ”: 


Τα νήµατα κινούνται από τον 68030 της ΜοίοιοΙᾶ, σε 
συχνότητα λειτουργίας 16 ΜΙΗΖ, εκτός από τη µεγαλύτε- 
ρη, σε σχέση µε τον 68000, επεξεργαστική ισχύ, µπορεί 
να διαχειριστεί νίπυαἰ µνήµη, λόγω της ενσωματωµένης 
Μαπιοη/ Μαπαοεπηεηί Ὀπίί (ΜΜΙ), δίνοντας έτσι τη δυνα- 
τότητα για πλήρες πιυιϊβδκίπο. 

Κοντά στον επεξεργαστή Βρίσκονται δύο 5ἱοίς επεκτά- 
σεων, ένα των 320ἱἱ και ένα των 160Οἱἱ, Το δἱοὶ των 320ἱἱ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για κάρτες επέκτασης µνήµης, 
κάρτες «ΡΕ και ΜΡΕΑ (88 ἴἴπιθ συμπίεσης νίάθο σήµα- 
τος, επιταχυντές ή ΡΟ και Μαοἰπίο5Ώ ΘππυΙαίο/5. Στο 5ἱοἱ 
των 16ἱί μπορούν να συνδεθούν κάρτες που κατασκευά- 
στηκαν για τους 9Τ/ΤΙ. 

Απαιτήσεις για αυξημένη ταχύτητα, όσον αφορά µαθη- 
ματικούς υπολογισμούς, καλύπτονται µε την τοποθέτηση 
του μαθηματικού συνεπεξεργαστή 68882 της ΜοϊοιοΙᾶ. 

Για λόγους συµθατότητας μάλλον µε τη σειρά των 91, 
υπάρχει και ο γνωστός ΒΙΠί6Γ σε συχνότητα λειτουργίας 
16 ΜΗΖ, ο οποίος περιέχεται σε ένα ουδίοπι οΠἱρ της 
Μοϊοιοἰᾶ µαζί µε το (ἱ υΕ και τη ΜΜΙ) και δεν µπορεί να 
απενεργοποιηθεί µέσω κάποιας επιλογής του --ἄθδκίορ 
που υπήρχε στο λειτουργικό έκδοσης 1.4 και άνω. Το λει- 
τουργικό, για το οποίο θα μιλήσουμε στη συνέχεια, θρί- 
σκεται στη ΒΟΜ, η οποία έχει μέγεθος 512ΚΒΥγΙΘ5. Σε µε- 
ταγενέστερες εκδόσεις ίσως να περιέχεται και το Μυιή 
Τος. 

Η κεντρική µνήµη δεν είναι πια σε µορφή ΦΙΜΜ6. Η 
ΑίαήΙ, για εξοικονόμηση χώρου (όπως δήλωσε), χρησιµο- 
ποίησε πλακέτες µνήµης δικής της κατασκευής. Ο Εβίοοπ 
θα κυκλοφορεί σε εκδόσεις µε Ί,4 ή 1ΘΜΒΥγίθ5 (στην ου- 
σία ΊΙ4ΜΒγίθς 
µια και 2Μ8Βγίθ 
δεν είναι ορατά 
στο χρήστη, ε- 
πειδή Χρησιµο- 
ποιούνται για α- 
νάγκες του λει- 
τουργικού), ενώ 
για το υρρ/868 
θα χρειάζεται η 
αλλαγή ολόκλη- 
ρης της πλακέ- 
τας. Ο υπολογ|- 
στής που είχαμε 
για ἰθ5ί ήρθε µε 
4ΜΒγίθς µνήµη, 
υλοποιημένη µε 
οκτώ οπἱρ5 των 
4ΔΜΟΙΙ, ανά δύο 
κάνουν ΊΜΒγίθ 
ΒΑΜ. 

Το μηχάνημα 
της δοκιµής είχε 
σκληρό δίσκο 
της «9980816, 
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χωρητικότητας Θ5ΜΒΥΙΘ5. Χάρη στο ΙΏΕ Ιπίθή8οθ, ο 
Εθἰοοη δέχεται οποιονδήποτε ΙΏΌΕ σκληρό δίσκο 2.5 ι- 
ντσών που κυκλοφορεί για ΡΟ, ενώ, χάρη στον ενσωµατω- 
µένο 9091 ΙΙ οοπίΓοΙθί, υπάρχει η δυνατότητα σύνδεσης 
σκληρών δίσκων 9091 ή ΟΡΒΟΜ ἀήνθς, εξωτερικά, µέσω 
της ροΠ που υπάρχει γι αυτό το σκοπό. Οι κάτοχοι 9 
που έχουν ήδη κάποιο σκληρό δίσκο και πρόκειται να α- 
γοράσουν το Εάίοοη θα πρέπει να περιμένουν µέχρι να 
κυκλοφορήσει ένας 909|-σε-ὈΜΑ αἀαρἰο: για να συνδέ- 
σουν το δίσκο τους ή τον ΑἰΒή Ι856/ ρήπίθί, αν έχουν. 

Ο ΑΑΑΧ, γνωστός στους κατόχους Μθρ8 5{Ε, είναι ο 
Ίορρυ οοπἰτοΙθΓ του Εθίοοπ που έρχεται µε 5ίαΠααΙα ΠίΦΗ 
αθεηςίγ ἀήνθ (χωρητικότητας 1.44ΜΒγίθ5), το οποίο “δια- 
θάζει” και "φορμάρει” δισκέτες ΡΟ. Αυτό σηµαίνει ότι ο 
Εθίοοη θλέπει τα περιεχόμενα µιας δισκέτας "φορμαρι- 
σµένης” σε ΡΟ και το ΡΟ τα περιεχόμενα µιας δισκέτας 
"φορμαρισμένης” σε Εαἰοοῃ. 

Το παράξενο είναι ότι ο ΑΟΑΧ δεν ελέγχει αν υπάρχει η 
δεύτερη τρύπα που χαρακτηρίζει τις Πί6Π αθηςίγ δισκέ- 
τες, µε αποτέλεσµα να κάνει ΗΌ {οιππαἰ σε δισκέτες 
αουοίθ ἀθηςΙϊγ, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι οι τελευταίες 
διατηρούν µετά την αξιοπιστία τους. Αλλα σηµαντικά 
ομφδίοπη οΠἱρ5 της Αἰαή είναι το ΝΙάΘἱ που είναι υπεύθυνο 
για τα ΟΓΕρΠίο πιοᾶθς του Εαἰοοη, το ΟΟΜΒΕΙ που έχει 
αναλάθει χρέη δγΦίθΠΙ ΠΙΒΠΒ06/ και το 9ΘΏΜΑ 
(Θουπα/ΏΜΑ) που χειρίζεται ό,τι έχει σχέση µε τον ήχο 
του υπολογιστή. 

Ο λόγος όµως, για τον οποίο ξεχωρίζει ο Εαϊοοη από 
τον ανταγωνισμό, είναι το Ώ9Ρ (Οἱθίί8ἱ ΦίᾳΠαἰ Ριοοθξδςο) 
56001 που λειτουργεί σε συχνότητα 32 ΜΗΖ και χρησιµο- 
ποιεί 96ΚΒγίθς (32Κ)ΝοΓάς) πολύ γρήγορης, Ζ6/ο Μαἰί- 
ἰαΐθ, ΒΑΜ. Σε αυτή τη συχνότητα λειτουργίας δίνει 
1ΘΜΙΡΟ! Το φανταστικό αυτό οΠἰρ απαντάται σε πολύ α- 
κριθότερους από το Εθίοοη υπολογιστές, όπως το ΝΘΧΤ 
και τους θυΠ 9ρ8(6 Μοικδίαίίοη5, ή σε πανάκριθες κάρτες 
ήχου και 5γΠίΠΕΦίΖ6/5. Η ενσωµάτωσή του στο Εαϊσοη εἷ- 
ναι µια πολύ καλή κίνηση από την Αἰθή. 

Το Ώ9Ρ, όπως δηλώνει και το όνομά του, έχει σχεδια- 
στεί ειδικά για επεξεργασία ψηφιακών σηµάτων, χωρίς αυ- 
τό να σηµαίνει ότι περιορίζεται στα σήµατα ήχου. Κάλλι- 
στα µπορεί να επεξεργαστεί και σήµατα νάθο που προέρ- 
χονται ίσως από κάποιο αἱΟἱΖ6Ι. Φυσικά συνεργάζεται µε 
τους ΌΑΟς (ΕἱΟΙί8ἱ ο Αηαίοᾳ ΟοηνθΠο(β), ΑΏῶς (Απαίοα 
ιο ἱᾳΙί8ἱ Οοηνθοίο:ς) και το ΦΟΜΑ. 

Η ικανότητά του για πραγματοποίηση υπολογισμών µε 
πολύ µεγάλη ταχύτητα (16ΜΙΡ5 είναι αυτά) το κάνουν ιδα- 
γικό για επεξεργασία τρισδιάστατων γραφικών και για 
Γθηαθ/ήΠΟ/Γ8γΙΓ8οΐπο. Λόγω της δυνατότητάς του για δια- 
µόρφωση/αποδιαµόρφωση σήματος σε (68ἱ πι, µπορεί 
να αντικαταστήσει το πιοάςβπη ή το {8Χ, µε το κατάλληλο 
5ο/ 8:86 φυσικά. 

Προγραμμµατίζεται πλήρως µέσω του ΧΒΙΟΡ, οι συναρ- 
τήσεις του οποίου έχουν αυξηθεί γι΄ αυτό το σκοπό. Η θύ- 
ρα Ώ9Ρ µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τη σύνδεση µε συ- 
σκευές που θα ελέγχονται από το ΕαΐοοΠ, όπως αναλυτές 


φάσματος και ροµποτικά συστήµατα. Οι υπόλοιπες θύρες 
του Εαἰοοη, εκτός από τη 9091 ΙΙ ροή που αναφέραμε πιο 
πάνω, είναι. είσοδος για ακουστικά και για μικρόφωνο, η έ- 
ξοδος για ΨΞΑ/ΒΟΒ πιοπίοι, η έξοδος ΒΕ για σύνδεση µε 
την τηλεόραση, Οἱ-α[θοίίοπαἱ παράλληλη, στην οποία συν- 
δέονται και 5ο8ΠΠΘΙ5 που κυκλοφορούν για ΡΟ, σειριακή Ὀ- 
9 και η ΙΑΝ, γνωστή από τους Μθᾳ8 9ΤΕ και π, για τη 
σύνδεση του Εθίοοη σε δίκτυο. 

Η είσοδος για ακουστικά µπορεί να χρησιμεύσει και στην 
οδήγηση του ήχου σε κάποιον ενισχυτή, αν δεν ικανοποιεί 
το ενσωματωμένο µεγάφωνο (ναι, ο Εαΐοοη διαθέτει και η- 
χείο), ενώ µέσω της εισόδου για μικρόφωνο μπορούμε να 
κάνουμε δειγματοληψία ήχου, να γράψουμε δηλαδή µουσι- 
κή ή ομιλία κατευθείαν στο σκληρό, µε µεγάλο συντελεστή 
συμπίεσης. Ηδη ετοιμάζονται προγράµµατα που θα εκµε- 
ταλλεύονται αυτή τη δυνατότητα του Εαἰοοπ. 

Το θύσμα της εξόδου για το πποπίίο δεν είναι δἰβΠάαΓα, 
αλλά, µέσω ειδικών 8αθρίο:5, υπάρχει η δυνατότητα σύνδε- 
σης µε ΝΟΑ πποηίίοΓ ή µε κάποιο από τα πποπίίοι5 του 91, 
έγχρωμα ή µη. Εμείς δοκιµάσαμε το Εαϊοοη µε διαφορετικά 
ΝΑ πποπίίοΓ5, καθώς και µε τα 901224 901435 ΞΘΜΊ24 
και 9Μ144 της Αἰβή, χωρίς κανένα απολύτως πρόθληµα. 


Γραφικά - Ηχος 


Παρήλθε ανεπιστρεπτί η εποχή που τα 16 χρώματα α- 
ποτελούσαν επανάσταση. Ο Εαἰοοη είναι ικανός για απει- 
Κόνιση µέχρι 65.536 χρωμάτων (ονθ/αγ Οἱ ταυτόχρονα, 
από παλέτα 262.144 χρωμάτων. Η υψηλότερη ανάλυση 
δεν είναι η 640χ400 του 9Τ, αλλά η 768χάΒΟ (µε 
ονθΓ5δο8η), ενώ υποστηρίζονται αναλύσεις ΔΝΑΑ µέχρι 
640χάΘΒ0 µε 256 χρώματα. Μέσω του ἀθθκἰορ μπορούμε 
να δημιουργήσουμε 35 συνδυασμούς αναλύσεων και απει- 
κονιζόµενων χρωμάτων, χωρίς να εξαιρέσουμε τις τρεις ᾱ- 
ναλύσεις των 9Τ. Σύµφωνα µε πληροφορίες υπάρχουν και 
άλλες αναλύσεις (σύνολο περίπου 100 µαζί µε τις προη- 
γούμενες), στις οποίες υπάρχει πρόσθαση µέσω συναρτή- 
σεων του ΧΒΙΟς. 

Στο έγχρωμο πιοπίίοΓ της Αἰβή θλέπουμε την ανάλυση 
ϐθ40χά00 µε Ιπίθήθοθ σάρωση, ενώ το µονόχρωμµο πποπίίοί 
συνεργάζεται τέλεια µε το ΕἰοΟΠ, αλλά δείχνει µόνο µία 
ανάλυση, την 640χ400Ό. Οπως αναφέραμε πιο πάνω, ο υ- 
πολογιστής συνδέεται µε ΝΑ ποπίίοΓ και µε τηλεόραση. 
Η δυνατότητα ονθί5ο8η θέτει τέρµα στο Όοιαςί γύρω από 
την εικόνα και µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε όλες τις ανα- 
λύσεις της τηλεόρασης. 

Αυτό σημαίνει ότι πολλαπλασιάζεται η Χ και η Υ ανάλυ- 
ση µε τον αριθµό 1,2. Ετσι, αν σε ένα ποᾶθ έχουµε Χ-α- 
νάλυση 640 και Ὑ-ανάλυση 400, µε ονθίδο8η θα έχουµε 
µια οθόνη 768χάΘ0. Σε οθόνη ΝΑ δεν υπάρχει η δυνατό- 
τητα ονΘΙ508η λόγω νἰάθο ΠΒΓάΝΝΑΙΘ, αλλά υπάρχει τρό- 
πος να "ξεγελάσεις” το σύστηµα. Αυτό έγινε κυρίως για 
λόγους συµθατότητας µε παιχνίδια που έχουν ονθ/δο8η 
εικόνες. Το ονθ/5ο8η δεν τίθεται από το ἀθδκίορ, αλλά 
µέσω της συνάρτησης Ν5θἰπιοαεί) του ΧΒΙΟ5ς. 


Είναι δυνατή 
η χρησιμοποίηση 
6θπίοοκ για 
νιάθο ἰῑίπο η 
τεράστια ποσό- 
τητα χρωμάτων 
και οι υψηλές α- 
ναλύσεις εξα- 
σφαλίζουν τη 
δηµιουργία και 
την επεξεργασία 
εικόνων που δεν 
έχουν τίποτα να 
ζηλέψουν από 
την ποιότητα 
των τηλεοπτι- 
κών συσκευών. 
Το φἰάθ 5Πον/ 
με ἴπυθ οοἰουΓ 
εικόνες, που ὅδ(- 
νεται µαζί µε το 
Εθίοοη, το από- 
δειξε µε το πα- 
ραπάνω. 

Ο ήχος είναι 
πράγματι εκπλη- 
κτικός. Απλά δεν υπάρχει Ποπιθ υπολογιστής ανώτερος 
σε αυτόν τον τοµέα. Οκτώ κανάλια 16-Οἱἱ καὶ δυνατότη- 
τα ηχογράφησης µε συχνότητα δειγματοληψίας και ανα- 
παραγωγής µέχρι 50 ΚΗΖ αρκούν για ποιότητα ανώτερη 
και ενός Ο0 (ένα ΟΏ φθάνει µέχρι 44.1 ΚΗΖ). 

Ενας πιπυ]άρίθχθ/ εξασφαλίζει την επικοινωνία των 
5ἴθΓθο 16-Οἱἱ ΑΌΟς5 και ΌΑΟ5 µε το ΘΩΜΑ και το Ώ9Ρ, 
ενώ διατηρείται η συµθατότητα µε τους 9Τ/ΦΤΕ/ΤΤ µε την 
ύπαρξη του γνωστού οΠίρ της Υαπι8η8 που προσφέρει 8- 
Οἱ ΡΟΜ ήχο. Κάποιο πρόθληµα προκύπτει πάντως όταν 
ένα παιχνίδι ή µια εφαρµογή καλεί µια ρουτίνα αυτού του 
οΠίρ, προκαλώντας την εμφάνιση δύο θοµθών (ους ιού). 

Μειώνεται έτσι ο αριθµός των παιχνιδιών που τρέχουν 
ικανοποιητικά. 

Η ύπαρξη εισόδου για μικρόφωνο εξαφανίζει την ανά- 
γκη για 98ΠΠΡΙΘΓ µια και οποιοσδήποτε, µε το κατάλληλο 
πρόγραµµα, µπορεί να ηχοχραφήσει µουσική ή ομιλία κα- 
τευθείαν στο σκληρό δίσκο. Η ύπαρξη του ΏΘΡ εξασφαλί- 
ζει µεγάλη και ταχύτατη συμπίεση ενώ ο 68030 διεκπε- 
ραιώνει άλλες λειτουργίες. 

Χρησιμοποιώντας κάποιο πρόγραµµα µε πρόσθαση στις 
παραμέτρους του ΏΘΡ υπάρχει η δυνατότητα (88ἱ (ἴπιο ε- 
πεξεργασίας του εισερχοµένου ηχητικού σήματος και 
πρόσθεσης εφφέ όπως {8Πᾳ, Θ6οΠο και (ΘνΘ/Ο. 

Αρκετές εταιρίες έχουν ανακοινώσει την κυκλοφορία 
τέτοιων προγραµµάτων ενώ µαζί µε το Εαἰοοη δίνεται ένα 
089Κ 8οοθδ5οη/ που επιτρέπει την ηχογράφηση 5ίειθο ή 
ΠΙΟΠΟ 5αΠΠρΙθ65 µε μέγεθος δείγµατος 8 ή 16-0ἱἱ και συ- 
χνότητα δειγματοληψίας µέχρι 50 ΚΗΖ. Υπάρχει επίσης η 
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ΤΟΕΡ Ιοχί 
ΤΟΡ ινίπα 
ΤΟΡ φοτοΙ! 
ΕΜ ἀῑαίοα 


Οι αναλύσεις που 
επιλέγονται µέσω 
του ἀθθκίορ 
ανάλογα µε τον 
τύπο του πιοπίξου 
που έχει 
συνδεθεί. 


())Ξἰπίθήθοθα 


δυνατότητα ανάθεσης αυτών των 5βππρἰθ5 σε λειτουργίες 
του συστήµατος ώστε να ακούγεται από το ηχείο του υ- 
πολογιστή διαφορετικός ήχος για κάθε λειτουργία. Για 
παράδειγµα, µπορεί να ακούγεται κάποιος ήχος ή 58ΠΠΡΙΘ, 
όταν κάνουμε Ὀοοί, όταν ανοίγει ή κλείνει παράθυρο, ό- 
ταν πατηθεί κάποιο πλήκτρο ή συµθεί κάποιο οΓ85Ώ στον 
υπολογιστή. Το προγραμματάκι αυτό τρέχει και σε απλό 
9Τ/ΦΤΕ µε απενεργοποιηµένη τη δυνατότητα της ηχογρά- 
φησης και µε τους περιορισμούς του Π8Γανν8Γθ6 αυτών των 
υπολογιστών. 


Λειτουργικό 


Το ΤΟΡ έφθασε αισίως στην έκδοση 4.01 και δεν απο- 
κλείεται η αύξηση του παραπάνω αριθμού όταν αρχίσει η 
διάθεση του Εαΐοοπ µε το Μυωά ΤΟΡ. Το Μυϊή ΤΟΘ επω- 
φελείται από τις δυνατότητες του 68030 για ἴτυωθ ϱ{6- 
οπρίίνθ πιωιήϊΒΞΚΙΠΟ. Αυτό σηµαίνει ότι ακόµα και το 
ΕΜ θα τρέχει σαν µια ριοοθ5δ! Με την κυκλοφορία 
θπιυαίοι5 για ΡΟ και ΜαοίπίοδΏ δεν αποκλείεται να δούµε 
το Εαἰσοοη να τρέχει ταυτόχρονα το ΕΜ, τα Λ/παον5 και 
το 9γδίθπη 7, σε διαφορετικά παράθυρα. 

Το ΤΟ5, όπως είπαµε, θρίσκεται στη ΒΟΜ και ὑποστη- 
ρίζει και άλλες γλώσσες εκτός από τα αγγλικά. Δυστυχώς 
δεν υπάρχει πρόθλεψη για τα ελληνικά. Η επιλογή της 
γλώσσας, το κθγΏοοαίαά Ι8γουί και η µορφή αναπαράστα- 
σης της ημερομηνίας γράφονται στη µνήµη του (θἙἱ ἴἴπιε 
οἰοοκ ώστε να µη χάνονται µε το σθήσιµο του ὑπολογι- 


ναβ, ΝυΗίς5σαη πιοπῖξοι (60Η) 
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στή. Καινούργιες είναι και οι εκδόσεις των ΑΕ5, ΝΟΙ, 
6ΕΜΏΩΟΕΡ και ΧΒΙΟ5. Εχουν προστεθεί νέες συναρτήσεις, 
προσαρμοσμένες στις Π8Γανν8Ι86 δυνατότητες του ΕθἰοοΠ 
ενώ -η µεγαλύτερη αναθάθµιση έχει γίνει -στο ΧΒΙΟΦ 
στο οποίο έχουν προστεθεί πάνω από 50 συναρτήσεις, εκ 
των οποίων οι 30 περίπου είναι για τον προγραμματισμό 
του ΏΌ9Ρ. Οσον αφορά το ΑΕς, µπορεί να χειριστεί τρισ- 
διάστατα οῦθοίς και ρορ ωρ ππθηυς. 

Σηµαντική, από άποψη αισθητικής, είναι και η Χρησιµο- 
ποίηση έγχρωµων εικονιδίων που θυμίζουν Μαοἰπίοςη. 


Ταχύτητα και συµθατότητα 


Ο Εθἰοοη κυριολεκτικά “πετάει”. Ο 68030 δίνει περίπου 
3.84 ΜΙΡ5, τέσσερις φορές δηλαδή την ταχύτητα του ᾱ- 
πλού 9Τ ενώ υπολείπεται ελαφρά του ΤΤ επειδή ο 68030 
τελευταίου λειτουργεί στη διπλάσια ακριθώς συχνότητα 
(32 ΜΗΖ). Η ύπαρξη όµως του Ώ9Ρ δίνει καθαρό προθάδι- 
σµα στο Εαΐσοπ. Ενα µικρό προγραμματάκι που δηµιουρ- 
γούσε /βοῖαὶ5 χρησιµοποιώντας το Ὀ9β, χρειάστηκε σχε- 
δόν υποδιπλάσιο χρόνο στο Εαίσοη (8 56ο) από ότι στον 
ΤΤ µε µαθηµατικό συνεπεξεργαστή (14 580). 

Όσον αφορά τώρα τη συµθατότητα, ο Εαἰσοη µας εξέ- 
πληξε. Το 9036 των εφαρμογών του 97 τρέχει άψογα ενώ 
µερικά προγράµµατα θλέπουν και τις ΘχίΓ αναλύσεις. 
Ελάχιστες εφαρμογές "χτύπησαν" αλλά δεν ήταν κάτι που 
δε το περιμέναμε. 

Προγράµµατα σαν το Ὀθίυχθ Ραϊπί, το ὀρθοίωπῃ 919, 
το ΡΟ ὨΠίο και το 9ρθοί(τθ αρνήθηκαν να φορτώσουν, 
πράγµα φυσικό µια και εξαρτώνται από το Πα(αν8:Θ. 

Κατά τα άλλα και µε εξαίρεση µερικά υἱΠί65, ο µεγαλύ- 
τερος όγκος των εφαρμογών συνεργάζεται χωρίς πρόθλη- 
μα. Στα παιχνίδια η κατάσταση είναι διἰαφορετική. Τα πε- 
ρισσότερα ΑανεπίυΓθς δεν παρουσίασαν πρόθληµα ενώ 
"σφαγή” έγινε στα [9898 και γενικά στα παιχνίδια που έ- 
χουν “περίεργα” κλειδώματα. Η ποιότητα όµως των ανα- 
µενόμενων παιχνιδιών για το Εαίοοπ θα µας αποζημιώσει 
για αυτή την απώλεια. 


Τι μέλλει γενέσθαι 


Αποφεύγοντας τους διθύραμθους, ο Εβἰοοη 030, όπως 
είπαµε και στην αρχή, θέτει σοθαρή υποψηφιότητα για το 
Ποπιθ οοππρυίθ: της δεκαετίας. Γρήγορος, επεκτάσιµος, 
µε φοθερές δυνατότητες λόγω του Ὀ9β, ένα πιυήπιθαἰ8 
σύστηµα µε ελάχιστο κόστος, αφήνει πίσω τον ανταγώ- 
νισµό. Απομένει να ευχηθούµε ότι η Αἰαῃί έχει διδαχθεί 
από τα λάθη του παρελθόντος και ο Εάΐοοη θα έχει την 
τύχη που του αξίζει. 

Το Εθΐοοη µας το παραχώρησε για ἰθ8ί η Α-Θγςίθπ]5, 
Πειραιώς 62 τηλ. 4261855-7. Ευχαριστούμε τον Τάσο Κυ- 
ριακό και το Μιχάλη Παπαδόπουλο για την πολύτιμη θοή- 
θειά τους κατά τη διάρκεια της δοκιµής. 

Ὀ 


ΕΧΕΙ. 
με πολλή μουσική !!] 


ΟΙ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


1) Ποιος είναι ο πρόεδρος της Απηθίγας; 2] Ποιο ήταν το πρώτο µηχάνηµα της Απιδίγαςά; 
α) 46οιᾳθ Βπιεη Π . ο .. ν 
ϐ) Αἴαη 5ως8γ ν ) πάς : 
Υ) ὁοἵιη Φίπιοη Γ] γ) Ρθοίΐτωπι - 

α δ) οΡς 6128 ας. 


ὅ) ΕταπΚ Αωςιῖη 


Οι ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΝΙΚΗΤΕΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ (Θεσ/νίκη) ΤΑΝΤΑΛΙΔΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ (Κολωνός) 


Κερδίζει { φορητό µαγνητόφωνο Απιδίταά 5ΤΗ 100 Κερδίζει 1 ναἰκπιαη Απισίγαά Ρ5 140 


ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ (Χαλάνδρι) ΛΙΘΑΔΙΩΤΟΥ ΚΑΤΕΡΙΝΑ-ΑΡΙΣΤΕΑ (Αθήνα) 


Κερδίζει 1 ναἰκπιαη Απικίγααά Ρ5 140 κερδίζει ! ναϊκπιαη Απικίγαά Ρ5 140 


Η εταιρία Απιςιγαα ΗεΙ]ας και το ΡΙΧΕΙ. εὔὐχονται στους νικητές 
καλή διασκέδαση... µε πολλή μουσική!!! 


Το ΡΙΧΕΙ. περιμένει τους νικητές στα γραφεία του (Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα) για την παραλαόή των δώρων τους, µέχρι και τις 31.3.93. Τα δώρα εἰ- 
ναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κά- 
ποιος δεν παραλάθει το δώρο Του (για λόγους που δεν αφορούν Το περιοδι- 
κό) µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, έχουν ήδη κληρωθεί τέσσερις πρώτοι 
επιλαχόντες. Το ΡΙΧΕΙ. ευχαριστεί την ΑπιΦίΓ8ά Ηθί[85 για την ευγενική προ- 
σφορά των δώρων του διαγωνισμού. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19893 21 


ΕΧΕΙ. 
με πολλή μουσική {11 


ΟΙ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


ο συ 2) Ποιο ήταν το πρώτο µηχάνηµα της Απιθίγαά; 
α) 46οιᾳθ Θπιεη Π Ξ ., . ν 
ϐ) Αἴ8η 5µς8γ ν ) πάρα ὰ 
Υ) νοίνη Φίπιοη α γ) Ρθοίΐτωπι - 

.. δ) οΡς 6128 Ἔξ. 


ὅ) ΕταπΚ Αωςιῖη 


Οι ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΝΙΚΗΤΕΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ (Θεσ/νίκη) ΤΑΝΤΑΛΙΔΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ (Κολωνός) 


Κερδίζει { φορητό µαγνητόφωνο Απιδίταά 5ΤΗ 100 κερδίζει 1 ναἰκπιαπ Απιςίτ8ά Ρ5 140 


ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ (Χαλάνδρι) ΛΙΘΑΔΙΩΤΟΥ ΚΑΤΕΡΙΝΑ-ΑΡΙΣΤΕΑ (Αθήνα) 


Κερδίζει 1 ναϊκπιαη Απικίγαά Ρ5 140 Κερδίζει 1! νακπιαη Απιδίγαά Ρ5 140 


Η εταιρία Απιςιγαἁ ΗοεΙ]ᾳς και το ΡΙΧΕΙ. εὔὐχονται στους νικητές 
καλή διασκέδαση... µε πολλή μουσική!!! 


Το ΡΙΧΕΙ. περιμένει τους νικητές στα γραφεία του (Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα) για την παραλαθή των δώρων τους, µέχρι και τις 31.3.93. Τα δώρα ε- 
ναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κά- 
ποιος δεν παραλάθει το δώρο Του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδ(- 
κό) µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, έχουν ήδη κληρωθεί τέσσερις πρώτοι 
ἐεπιλαχόντες. Το ΡΙΧΕΙ. ευχαριστεί την ΑπιςίΓ8ά Ηθί[85 για την ευγενική προ- 
σφορά των δώρων του διαγωνισμού. 
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Οοππιοᾶο(θ κοιμήθηκε για 3-4 
χρόνια, αφήνοντας τους ΙΒΜ και 
συμθατούς να πάρουν το πάνω χέ- 
ρι. Τώρα όµως τα πράγµατα αλλά- 
ζουν: Νέα μηχανήματα - νέα πολιτι- 
κή. 

Κάπως έτσι προλόγισε ο Ὠθνία ΡΙΘ858ΠΟ6Θ, απεσταλ- 
µένος της Οοπηπιοᾶο(θ Εωίορθ στη χώρα µας, την τε- 
χνολογική και τη διαφημιστική αντεπίθεση της 
Οοπππιοᾶο(θ, που ξεκίνησε πριν από λίγο καιρό και 
μάλλον θα επηρεάσει και τη χώρα µας, κατά τη διάρ- 
κεια της παρουσίασης των νέων μοντέλων της εταιρίας 
στη χώρα µας στο ξενοδοχείο Ιπίθ;Οοππεπίαἰ στις 2 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1902 


Νέα μοντέλα νέα πολιτική 


κ Ημ αν» 
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Φεθρουαρίου 1993. Παράλληλα, έγινε και η επίσηµη α- 
νάθεση της αντιπροσωπίας της Οοπηπιοᾶο(θ στη χώρα 
µας στη Νθί ἰοσίο, η οποία ήταν και η διοργανώτρια 
της εκδήλωσης. Το περιοδικό µας θρέθηκε εκεί µε τον 
αρχισυντάκτη του, Ὀπιοεήίο ΓθΙΙοπί, το φίλτατο - ΑἰΒή 
{υπ - Ἠλία Μανεσιώτη και εμένα. Η συγκέντρωση άρχι- 
σε κατά τις 12 το πρωί και παρευρέθησαν αρκετά γνω- 
στά πρόσωπα της ελληνικής αγοράς υπολογιστών (όχι 
µόνο Απηίς8 αλλά και ΡΟ). 

Το πρώτο µέρος της αφορούσε την Ψυχολογική προ- 
ετοιμασία των παρισταµένων και περιλάμθανε καφέ και 
νόστιµα θουτήµατα. Στη συνέχεια, ο κύριος Περικλής 
Αργυρόπουλος, ένας από τους εταίρους της Νθί | οοἱο, 


ο του Γ. Κακαβέτρη 


εξήγησε τους λόγους που µας συγκέντρωσαν εκεί και 
γρήγορα έδωσε τη θέση του στον κύριο Ρἰθ858ΠΟ8, ο 
οποίος ανακοίνωσε την επίσηµη ανάθεση της αντιπρο- 
σωπίας της Οοπιπιοαοίθ στη Νθί ἰορίο, όπως είπαμε 
και στην αρχή. Αυτό ρίχνει νέες αυξημένες ευθύνες 
στην ελληνική εταιρία, αφού Θα πρέπει τώρα να είναι 
οι αποδέκτες όλων των παραπόνων των Ελλήνων κατα- 
ναλωτών προς την Οοπηπιοάο/θ, θα πρέπει να καλύ- 
πτουν αυξημένες απαιτήσεις σε 5θ/νίοθ και υποστήρι- 
ξη των μηχανημάτων που διαθέτουν και ταυτόχρονα να 
κινηθούν εντονότερα διαφημιστικά. Στο τελευταίο, δη- 
λαδή τη διαφημιστική προθολή των προϊόντων της 
Οοππιοᾶο/θ, θα έχουν την υποστήριξη της “μαμάς” 
Οοπππιοᾶο/θ. Και η υποστήριξη - όχι µόνο διαφημιστικά 
- µπορεί να είναι πολύ µεγάλη, αν υπάρξει ανταπόκρι- 
ση από τους Ελληνες καταναλωτές. 

Η επισηµοποίηση µιας αντιπροσώπου της ΟΟΠΊΠΙΟ- 
αο{θ εταιρίας στη χώρα µας είναι κάτι που ίσως δώσει 
τη λύση σε αρκετά προθλήµατα των Ελλήνων υποστη- 
ρικτών και χρηστών της Απιίσα8. Βέθαια, η Νθί | οσἱο - 
παλαιότερα Γενική Ηλεκτρονική - µπορεί να υποστήρι- 
ζε ότι είναι αντιπρόσωπος της Οοπιπιοάο(θ στην 
Ελλάδα, αλλά µετά τη διάλυση της ΜΕΜΟΧ (πολλά 
πρόσωπα από την οποία συνεχίζουν στη Νεί | οᾳἱο) 
δεν υπήρχε κάτι τέτοιο επίσηµο. 

Μαζί µε τον κύριο Ῥιθ85δ8ποθ, ο οποίος είναι 
Μαπαοίπο Ὠίτθοίοι της Οοπηπιοάο(θ Εω(ορθ στη χώρα 
μας, για τις ανάγκες της παρουσίασης ήρθε και ο κύ- 
ριος ῥοθ Βθηζίπᾳ, Τεοηπίσαἰ Ώοθρί Μαπαᾳ6:, καθώς και 


ο Μαήγπ ΟΠἱρρεηϊθια (98ἱ65 Μαπαᾳ9/). Ακολούθησαν 


δύο διαφημιστικά ἰΓ8ίθιδ της Οοπηπιοάο(θ. Το πρώτο 
περιέγραφε την ομολογουμένως πολύ θαρετή ηµέρα 
µιας γερμανικής οικογένειας, θασισµένης σε ηλεκτρο- 


νικούς υπολογιστές. Και λέω θαρετή, γιατί οἱ συμµετέ- 
χοντες στη διαφήμιση θρίσκονταν όλη τ 
στά στις οθόνες τω 
οι οποίοι µπορεί να τους κάλυπτα 
κές και τις ψυ 
είδαμε να µιλ 
διαφημιστική δραστηριότητα της Οοπηπιοάο(θ στο χώ- 


ν ηµερα µπρο- 


ουν με ανι 


ρο του αθλητισμού, ξεκινώντας από αγώνες δΚκἱ και 
φτάνοντας µέχρι την Μπάγιερν του Μονάχου. Εδώ 


θε η ώρα, όµως, για ένα διάλειµµα και µια θόλτα γύρω 
από τον μπουφέ, που οή κατάλληλα προετοιμαστεί 
για να δεχτεί 
µας τάραξε τα µανιταρά 
σπάθεια κατ 
για το σπίτι του, στο ἴαρθί που είχε φέρει µαζί του 

Ηρθε η ώρα λοιπόν - αφού φάγ λ 
τα μηχανήματα, εμείς είχαµε ξαναδεί θέθαια την 1200 
αλλά όχι και όλοι οι άλλοι. Η “μικρή” της παρέας, η 
1200άρα, άνοιξε την 


νταν από την απόδειξ 


τις ορδές τω 


- πολ 


. λ 
κια και µε κ µεγαλη προ- 


αφέραμε να τον πει 


µοφιλών πακέτων για τις ν 
του μηχανήματος. Ετσι 
γάζεται εικόνες 16,8 εκατ. χρωμάτων, οι ο 
νίζονταν στην 1200 µε αρκετή ακρίθεια µέσω του νέου 
Πποᾶθ, του ΗΑΜ-8Β, µε δυνατότητα απεικόνισης πάνω 
από 262 144 χρωμάτων ταυτόχρονα στην οθόνη, σε α- 
νάλυση µέχρι 1.460χ58Ο. Ακολούθησε το Ὠε]υχεραίπί 
Α(Α, η νέα έκδοση του δηµοφιλέστερου πακέτου ζω- 
γραφικής στην 
ναλύσεις και νέα πποᾶθς. Μια µικρή γεύση πήραμε και 
από το 9ο8ἱ8 ΜΜ, το οποίο όµως 
στην 4000. Βέθαια, για νί 
είχε ΘΜΒ ΒΑΜ 
ταν, από λκρμη ταχύτητας, λίαν 
ρια του «ος Βθηζίπο 

Αλλά η 4000 ήταν αυτό που περιμέναμε οι περισσό- 


ωι οπωίσοςο οἱ (ρω. 


ιοιος ὃμφα- 


τεροι απο εµας, αφου δεν ἔχει ακοµα επισηµα παρου- 


σιαστεί στην Ελλάδα της 
ο ή όν τα στα 


΄ σημ 
ίναι η καρδιά τη 


98040. στα 25 ΜΗΖε 
για τα ΟΓΒΡρΠΙΟ5, αΠῄνθ υψηλής πυκνότητας 1.:7ΜΒ, Α 
Βἱ)5 οοπΙΓοΙιθΓ και σκληρός δίσκος 120ΜΒ η 
ρειακή µνήµη της, ΘΜΒ (2οΠἱρ -- 4{αδί) η θασική µνήµη 
09 3.0 το λειτουργικό της 0 ισχυρισμός της εταιρίας 
ότιο 09040 ε είναι διπλοχρονιζόµενος (25/50 ΜΗ7Ζ) δε 
επιθεθαιώθηκε, αλλά θρίσκεται σίγουρα σε κάρτα και 
θγαίνει! Λείπει όµως από το µηχάνηµα ο 95091 ΙΙ 


οοηίτοΙθ( της Α3000, ο οποίος έδινε "όμορφες" επιδό- 
σόι και ο Πἰοκθί Ἠχθί για τις ΡΑΙ Ιπίθιβοθα αναλύ- 


ια είδαµε το µηχάνηµα να παίρνει ζωή 


εις. Στη συνέχε 


µε το Φοβίἱᾳ ΜΜ 2.02. Είδαμε απἰπιαίίοπ5 πολύ καλής 
ποιότητας (π.χ. η Μ8αάοηπ8 σε προοπτική κίνηση) να 


θηρίο, τµήµατα από το ἄθπιο 
ΒεαΙ 3Ό ν20 


α σνγέσῃ το το ιιόγρι 


ι καµία σχέση µε ι τώρα 
Ἱι το ΑάΡίο να ο εἰ- 
άλη ευκολία 
αμε κάποια χειροπια- 
αλλά κάποια 
{του Φο8ία ΜΜ µε το 
ε’. Θα την πάρουμε 
πούμε µε ακρίθεια 
αμε και δύο σχετικά νέα 
περιφερειακά: τη Φἰμαίο 16 και το ο Η θἰμαίο 16 
ν επιδόσεων µε 16 
5 [68ἱ ἴἴπιθ ηχητικά 
εφέ και πάρα πολλά άλλα. ἴγουρα είναι ό,τι καλύτερο 
ε ήχου, αλλά η τι- 
σα στο πεδίο θολής του ερασι- 
άει τις 120.000 δρχ. στην 
ἱι άψογα συνεργαζόµενη µε τη 
ἰ ένα 9-ΝΗ9 ΟΕΠΙΟΟΚ, το ο- 
χειρισμών και δυνατοτήτων, 


κόνας, τα 


Ρο 
τ 

[ο] 
Ὅ 


στο νι 


ει στο χώρο του 


908ἱ8 ΜΜ. Το ἰοοκ εί 
κλασικών 
µπορεί να δεχτεί και δύο οοπηρἰδῖἰθ σήματα εικ 


οποία θα χειρίζε ται! Μπαίνει εσωτερικό στην ολ 
(φαντάζομαι και στις 1500, 2000 και 3000) και η χρή 


του γίνεται µέσω του πληκτρο Γο]θοῖοι ὁεν 


λογίου. Ορ 
είναι η ιδανική συσκευή για να κρίνεις ένα Οαπἰοοκ, αλ- 
λά πρέπει να είναι καλό, τουλάχιστον για τ 
του. Και αυτό ελέγχεται από το ὃοβ8ία ΜΜ, ενώ η τιµή 
του είναι περί τις 100.000 δρχ 


Αφού τελείωσε η παρουσίαση των μηχανημάτων, ήρ- 
θε η ώρα των ερωτήσεων. Παραθέτουµε, λοιπόν, την 
κεντρική ιδέα” των αποριών που έχουν δημιουργηθεί 
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ΕΡΩΤΗΣΗ: Στο μπροστινό µέρος του μηχανήματος 
αναφέρεται ΑΦ4000/040Ο. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να 
περιμένουμε και την εμφάνιση ανάλογων μηχανημάτων 
µε κατώτερους επεξεργαστές όπως 68030 και 68020; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Είναι πολύ πιθανόν στο µέλλον να 
εμφανιστούν και οικονομικές εκδόσεις του συστήµατος 
θασιζόµενες στο ΑΑ ή ΑΑΑ οΠἰρςεί και κάποιο µικρό- 
τερο επεξεργαστή της ΜΟΤΟΒΟΙΑ. Εξάλλου, η ΟΡυ 
στην 4000 υπάρχει µε τη µορφή κάρτας επέκτασης 
στη ΟΡΙΟ θἱοί,. Η κεντρική πλακέτα δεν έχει καµία ΟΡύ. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Οι κάρτες µε επεξεργαστές για την 
Α3000 μπορούν να χρησιμοποιηθούν στην Α4000; Ο 
68040 της ΑάΟ000 µπορεί να µπει σαν ΟΡΙ) στην τριχί- 
λιαρη; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Ναι, διάφορες κάρτες για την 3000 
μπορούν να µπουν στη ΟΡΙ) οί, αντικαθιστώντας τον 
68040/28. Δεν µπορεί να γίνει όµως το αντίστροφο, δη- 
λαδή ο 68040 της 4000 δεν θα δουλέψει στην Α3000. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Ποια είναι η σχετική ταχύτητα της 
Α4Ο00 ως προς την Α3000; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Η Α4ΟΟ0 είναι περίπου 4 φορές πιο 
γρήγορη. (Σχόλιο: νομίζω ότι είναι υπερθολή, αλλά θα 
δούμε...) 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Η Α3000 θα µπορεί να αναθαθµιστεί σε 
Α4000, ως προς το θέµα των νέων πιοᾶθς γραφικών, 
με την προσθήκη του νέου ΑΘΑ οΠἰρ 5εἵ; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Οχι, δεν θα εἶναι δυνατή αυτή η εξέ- 
λιξη της Α3000, τουλάχιστον µέσω του νέου οΠἰρςεἰ. 
Υπάρχουν όµως πολύ καλές κάρτες θελτίωσης των 
3000 µε 240ἱἱ οΓΒρΠίο5. (Σχόλιο: Αντίθετα, εμείς µάθα- 
µε ότι μάλλον σε έναν-δύο µήνες το ΑΘΑ οπἰρδδί θα 
υπάρχει και για την 3000, οπότε δεν θα αναγκαστεί 
κάποιος να συµθιθαστεί µε τον ΑΤ-ΒΙ)9 σκληρό της 
4000 και την έλλειψη του Πἱοκθι {χΘΓ.) 
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ΕΡΩΤΗΣΗ: Η εμφάνιση της 4000 δεν δημιουργεί 
κάποιον πανικό στην αγορά, Ιδιαίτερα στους κατόχους 
της 3000, οι οποίοι αναγκάζονται πολύ γρήγορα να αλ- 
λάξουν το µηχάνηµά τους; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Η τεχνολογία τρέχει πολύ γρήγορα 
και η Απιίςα πρέπει να ακολουθήσει και να οδηγήσει 
την κούρσα. Δεν υπάρχει όµως τέτοιο θέµα για την 
3000, αφού είναι ένα πολύ καλό µηχάνηµα που δεν έ- 
χει παραπονούµενους χρήστες, οἱ οποίοι θα µπορού- 
σαν να θιαστούν σε µροΓ808. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Εχει εντοπιστεί το εξής πρόθληµα στην 
αγορά της Απιίοα της χώρας µας: Η τιµή λιανικής πώλη- 
σης της 1200, για παράδειγµα, είναι περίπου 40 χιλιά- 
δες δραχμές υψηλότερη από αυτήν της Γερμανίας, µε α- 
ποτέλεσµα να µπορεί κάποιος να αποκτήσει το µηχάνη- 
µά του από εκεί, εἰδικά τώρα µε την ενωμένη Ευρώπη, 
π.χ. µέσω κάποιου φίλου του που ταξιδεύει κ.λπ. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Το πρόθληµα είναι υπαρκτό και γνω- 
στό στην Οοπηπιοᾶο(θ Εω(ορθ. Οφείλεται στη νοοτρο- 
πία κάποιων µεγαλεμπόρων που αγοράζουν χιλιάδες 
κομμάτια χονδρικώς από την Οοπππιοᾶο(θ, τα οποία 
μεταπωλούν αστραπιαία µε εξευτελιστικό κέρδος. Τα 
ἐξοδά τους δεν περιλαμθάνουν εγγύηση και υποστήρι- 
ξη: αφού δεν παρέχουν τίποτα τέτοιο. Αυτή η λογική 
µπορεί να εξαλειφτεί, αν όλα τα καταστήµατα αγορά- 
ζουν από εξουσιοδοτηµένους αντιπροσώπους της 
Οοπηπποαο/θ και όχι απ᾿ αυτούς τους “χονδρεμπόρους”. 
Με αυτό τον τρόπο στη χώρα σας θα δημιουργηθεί µια 
πιο σαφής εικόνα της αγοράς και η Οοπηπιοάο/θ θα ε- 
πενδύσει περισσότερα και σε διαφήμιση αλλά και σε υ- 
ποστήριξη. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Ας αναφέρουμε έναν - όχι και τόσο ου- 
σιαστικό όµως - περιορισμό κατά την εξαγωγή συναλ- 
λάγματος από την Ελλάδα που ορίζει ότι µέχρι περί- 
που 330.000 δρχ. µπορούν να ϐθγουν σαν ταξιδιωτικό 
συνάλλαγμα και 40.000 δρχ. σε δραχμές. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Στο θέµα της υποστήριξης υπάρχει ένα 
γνωστό πρόθληµα µε τα ελληνικά στην Απιίο8, τα ο- 
ποία δεν είναι διεθνής γραμματοσειρά. Υπάρχει κάποια 
προοπτική για εξελληνισμό του ΝΝο/κΌθποῃ και γενικό- 
τερα του λειτουργικού συστήµατος της Απιίςϐ µέσα 
από το ΙΟΟΑἰΕ που θρίσκουµε στη νέα έκδοση του 
05; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Η απάντηση θασίζεται στην προηγού- 
µενη ερώτηση. Αν υπάρχει ανταπόκριση στην κλίση 
µας για την προμήθεια υπολογιστών από τον εξουσιο- 
δοτηµένο αντιπρόσωπό µας, θα επενδύσουµε περισσό- 
τερα στην Ελλάδα. Αυτό σηµαίνει ότι θα µπορείτε να 
περιμένετε ελληνική έκδοση του Ο5 µετά από τουλάχι- 
στον έξι µήνες. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Υπάρχει ένα πρόθληµα µε την εύρεση 
σκληρών δίσκων για τις ΑΘ6ΟΟ και Α1200. Οι εταιρίες 
σκληρών δίσκων στην Ελλάδα υποστηρίζουν ότι δεν - 
χουν - και δεν προτίθενται να φέρουν - τέτοίους σκλη- 
ρούς για τα μοντέλα της Οοππιοᾶο(θ. Επίσης, η τιµή 


τους είναι πολύ υψηλή, θάζοντας το µέσο χρήστη ε- 
κτός τόπου. Δεν θα μπορούσε η Οοπηπιοᾶο(θ να προ- 
μηθεύει και αυτούς τους σκληρούς δίσκους για τα µο- 
ντέλα της; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Η Οοπηπιοᾶο/θ έχει έρθει σε συνεν- 
νόηση µε τις εταιρίες κατασκευής σκληρών δίσκων για 
τα νέα της µοντέλα και η υποστήριξή τους στους πιπἰ 
σκληρούς δίσκους γι αυτά είναι δεδομένη. Η τιµή τους 
είναι ακόµα πολύ υψηλή, γιατί δεν είναι αντικείµενο υ- 
Ψηλής κατανάλωσης, όπως οι κλασικοί σκληροί για 
Ρ05, και όχι εξαιτίας των πολύ μικρών διαστάσεών 
τους. Το µέλλον όµως των υπολογιστών υπαγορεύει τη 
χρήση τους καὶ η Οοπιπιοᾶο(θ τους διάλεξε γιατί στο 
άµεσο μέλλον η τιµή τους θα πέσει στα επίπεδα των 
κοινών σκληρών. 

Εδώ επενέθη ο κύριος Περικλής Αργυρόπουλος και 
διαθεθαίωσε τον ερωτώντα ότι έχει έρθει σε συνεννόη- 
ση µε εταιρίες εισαγωγής σκληρών δίσκων στην 
Ελλάδα και η 1200 θα υποστηριχτεί και υποστηρίζεται 
ήδη σε αυτό το θέµα. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Υπάρχει προοπτική δημιουργίας κάποι- 
ου ΡΟ επιυ|αΐοί για την ΑΊ1200 στο προσεχές µέλλον, 
καθώς και για την ΑΘΟΟ; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Ναι, µάλιστα έχει ξεκινήσει η σχεδία- 


ση και ανάπτυξη από κάποιους παράλληλους κατα- 
σκευαστές ενός τέτοιου ΑΤ οπιωαΐοιί µε υποστήριξη 
προς τη ΝΑ. Πιο συγκεκριµένα, πρόκειται για έναν 
ΘπηυΙαΐοΓ θασισµένο στον 486/25 ΜΗΖ, ο οποίος θα 
προστίθεται στην θχραηφίοη ροιί της 1200 και θα κο- 
στίζει περί τις 100.000 δρχ. στη χώρα µας. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Θα υπάρξει µαθηµατικός επεξεργαστής 
σαν επέκταση για την Α1200; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Η Α1200 έχει θέση για μαθηματικό - 
πεξεργαστή 68881 ή 68882 δίπλα στη ΟΡΙ) του µηχα- 
νήματος. Ο επεξεργαστής όµως δεν µπορεί να προ- 
στεθεί σαν επέκταση, αλλά µόνο από το εργοστάσιο. 
Δηλαδή, θα γίνεται από την αρχή παραγγελία του µη- 
χανήµατος µε ΕΙοβίΐπο Ροἱπί Ὀπίι ή όχι. 

ΕΡΩΤΗΣΗ: Η Απιίσα 4000 έχει προλογιστεί στη 
χώρα µας µε κάποιες σημαντικές ελλείψεις. Αυτές εἷ- 
ναι ο 909ἱ οοπ[(οΙθτ, η ἴπμθ 240 κάρτα γραφικών, ο 
Πιοκοι Πχθί και ο 16Ο ήχος. Πρόκειται αυτά να συµπε- 
ριληφθούν στο επόμενο µηχάνηµα που Θα θγει από τις 
γραµµές παραγωγής της Οοπιπιοᾶο/θ, την Απιϊσα 
5000; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Δεν ξέρουμε αν ο υπολογιστής αυτός 
θα ονομάζεται Α5000 ή κάπως αλλιώς, αλλά σίγουρα 
θα εμφανιστεί το νωρίτερο σε 4-6 µήνες. Θα περιλαµ- 
θάνει έναν πολύ γρήγορο 905ἱ ΙΙ οοπἰτοίἰθΓ και θελτιω- 
τή οθόνης. Δηλαδή, 2401ἱ ἴτμθ οοἱοί και Πίοκθι ΠΧΕΓ. 

Το τέλος των ερωτήσεων ακολούθησε ένα πραγµατι- 
κά πολύ όμορφο ΙΓἱ6τ, φτιαγμένο απὀ την ομάδα προ- 
γραμματιστών της ΑΦΏΑ µε τη θοήθεια του ΜοιρηΡιως 
και του ΑΠ Ὀορβηπηθπί. Περιλάμθανε κυρίως µεταμορ- 
φώσεις αντικειµένων, όπως τη µεγάλη προσπάθεια του 


«8ο:0ο ἸΛ/ΕΦΠΙπΟίοπ να αλλάξει την έκφραση του προ- 
σώπου του, µε µια πραγματικά φοθερή κίνηση και έξυ- 
πνη ηχητική επένδυση. Ναι, αυτό ήταν όντως διαφήµι- 
ση του μηχανήματος! 

Βγήκε, λοιπόν, επίσηµα η είδηση ότι πολύ σύντομα 
θα έχουµε νέα µηχανήµατα από την Οοπιπιοᾶο/θ. Από 
την όλη συζήτηση το συμπέρασμα είναι ότι µέσα στο 
1993 οι Αππιίς8 - τουλάχιστον τα µεγάλα μοντέλα - 6α 
είναι εφοδιασμένα µε πραγματικά 240Ιἱ οΓαρῃίος. 
Επίσης, το κορυφαίο μοντέλο της νέας σειράς μάλλον 
θα λέγεται Α5ΟΟΘ και όχει και 9091 |ἱ οοπἱΓο!θγ. 

Πολύ πιθανόν µια 4000 µε τον 68020 ή 68030 και 
μικρότερο γενικά οοπῄςυΓβίίοη θα µπει στη θέση της 
2000. Πάντως, η νέα χρονιά (είµαστε κιόλας στον τρί- 
το της µήνα) προθλέπεται γεμάτη εξελίξεις από την 
Οοπηπποᾶο/θ. Κερδισµένοι σίγουρα οι χρήστες, αφού 
αυτό συνεπάγεται πτώση των τιµών και ισχυρότερα µη- 
χανήµατα. 

Περιμένουμε λοιπόν µε αγωνία, αφού η αντιπαράθε- 
ση της ταχύτητας και του χρώματος έχει φουντώσει 
τώρα ακόµα περισσότερο µε την επάνοδο της ΑἰΒή µε 
το πολύ καλό Γεράκι της... 
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Ι διαμάχες μεταξύ οικογενει- 

ὦν είναι ένα από τα αγαπηµέ- 

να θέµατα των σεναριογρά- 

Φφων, αλλά μέχρι τώρα δεν εἰί- 
χε εισθάλει στα παιχνίδια των υπολογι- 
στών. 

Η αρχή γίνεται µε το “Όωπε ΙΗ”, όπου 
οι οικογένειες των Ατρεΐίδων {οι κα- 
λοί], των Οτάος {οι κακοί) και των 
Ηα8Γκοπεης (οι αναπληρωματικοί κακοί) 
φιλονικούν για τα πολύτιμα ορυχεία 
του πλανήτη Αιγακίῖς, µε τελικό στόχο 
να κυριαρχήσουν πάνω στον πλανήτη. 

Από τη στιγµή που θα διαλέξετε την 
οικογένεια, στην οποία θα ενταχθείτε, 
θρίσκεστε αντιμέτωποι µε ένα παιχνίδι 
τύπου “Ρορυίως”: έχετε αρχικά κάποια 
ορυχεία, από τα οποία θα πρέπεινα ε- 
ξάγετε το πολύτιμο υλικό που στη συ- 
νέχεια θα εµπορευτείτε. Τα κέρδη από 
το εμπόριο μπορούν να επενδυθούν µε 
δύο τρόπους. 

Ο πρώτος είναι η οργάνω- 
ση εξερευνητικών αποστο- 
λών για νέα ορυχεία που θα 
προστεθούν στην ιδιοκτησία 
σας. 

Ο δεύτερος τρόπος επέν- 
ὄυσης θα σας θοηθήσει να 
πάρετε τα ορυχεία των αντι- 
πάλων σας, αλλά και να υπε- 
ρασπιστείτε τα δικά σας από 
όσους τα επιθουλεύονται. 

Όπως είναι προφανές, οι ε- 
πενδύσεις αυτές αφορούν ὁ- 
πλα, επιθετικά ή αμυντικά. 


Για να γίνει µάλιστα η κατάσταση λίγο 
πιο περίπλοκη, η Ν]τοῖηῃ πρόσθεσε και 
άλλες οµάδες (ή ανθρωποειδών) στο 
παιχνίδι, όπως οι ιθαγενείς, οἱ 
5ατάυκαγς5 ([φοθερές πολεμικές µηχα- 
νές], οι Βεηο Οος5ςοΓ (διαθολικές γυ- 
ναίκες) που, ανάλογα µε τις στρατηγι- 
κές σας κινήσεις, µπορεί να θρίσκο- 
νται στο πλευρό σας ή απέναντί σας. 

Το µόνο σίγουρο είναι ότι τα σκουλή- 
κια της άµµου θα είναι πάντα εναντίον 
σας καταθροχθίζοντας ό,τι δηµιουργή- 
σατε µε κόπο. 

Το “Όωπο ΙΙ” έκανε, σε σχέση µε τον 
προκάτοχό του, µια στροφή από το χώ- 
ρο της στρατηγικής στο χώρο του 
οἰπιυ]θτίοη. 

Με τα γραφικά, τον ήχο και το 
σβπιερΙ8γ να θρίσκονται σε εξαιρετικά 
επίπεδα, το “Όωπο ΙΙ” αναμένεται να 
κερδίσει όλους τους 6αΑπΙεΓ5 όταν κυ- 
κλοφορήσει, κάπου στα τέλη Μαρτίου. 


να [οο[ρα!! «ἰπιυ]αίου 

εἶναι πάντα ευπρόσδε- 

κτο στη σύνταξη του 
ΡἰχθΙ, αν και η διάρκεια πα- 
ῥραµονής των περισσοτέρων 
δεν ξεπερνά τη διάρκεια ε- 
γός τονίθνν, όσο χρειάζεται 
δηλαδή για να διαπιστωθεί 
ότι δεν µπορεί να συγκριθεί 
µε το Κἰεκ ο 2 (αν και - 
δυστυχώς - το δεητἰρ]ο 
δοεςεΓ κατάφερε να ξεφύγει 
απ΄ αυτά τα µέτρα και να 
µιάνει τα γραφεία µας). 

Το ΕυΓο 8οεςθί όµως δεν 
ήταν τόσο τυχερό: αντιµετό- 
πισε τη γενική κατακραυγή 
και απομακρύνθηκε γρήγο- 


Θα πρέπει βέβαια να ση- 
µειώσουμµε ὁτι το “Ευτο 
δοεςθΓ’ δεν εἶναι κακό. 
Υπάρχουν αρκετά χαρακτη- 
ριστικά, όπως επιλογή οπο ή 
ἔννο Ρἱαγείς5 4απιθ, απλό 
παιχνίδι ή πρωτάθλημα, στε- 
γνό ή Βρεγμένο γήπεδο (χω- 
ρίς να έχει Ιδιαίτερη σηµασία 
σε ό,τι αφορά το Φαπιερ]αγ) 
και επιλογή τακτικής (4-4-2, 
4-9-3 και 4-2-4). Από την 
άλλη πλευρά όµως λείπουν 
πολλά άλλα χαρακτηριστι- 
κά, από τα οποία ενδεικτικά 
θα αναφέρουμε το φάλτσο 


στα σουτ και την παντελή α- 
πουσία φάουλ. Ενα διαφορε- 
τικό χαρακτηριστικό, το αν 
εἶναι καλύτερο ή χειρότερο 
θα το αποφασίσετε εσείς, εἰ- 
γαι ότι ο τερματοφύλακας 
δεν ελέγχεται πλήρως από 
τον υπολογιστή. Όταν µάδε- 
τε το χειρισμό του σίγουρα 
θα αποσοβήσετε πολλά 
γκολ, αλλά µέχρι τότε ὃα 
υποστείτε αρκετές ταπεινωτι- 
Κές ήττες από ανυπόληπτες 
οµάδες. Και σαν να µην έ- 
φταναν όλα αυτά, το 
5εγο[[ίπᾳ απέχει αρκετά από 
το να χαρακτηριστεί “ομα- 
λό” και πολλές φορές ὃα 
εκπλαγείτε (ευχάριστα ή 
δυσάρεστα], διαπιστώνοντας 
ότι αν και η µπάλα κατέληξε 
στα δίχτυα ο υπολογιστής 
υποδεικνύει άουτ! 

Όπως καταλάβατε δεν έ- 
χουμε ενθδουσιαστεί µε το 
“Ευτο 9οεςεΓ’. Το παιχνίδι 
μάλλον απευθύνεται στους 
αρχάριους στο χώρο των 
(οοἱμα!ἱ εἰπιυ]αίοις, που ζη- 
τάνε απλά πράγματα, και 
όχι στους εξπέρ του είδους, 
όπως οι συντάκτες του 
Ρἰχε|. Αν ανήκετε στην πρό- 
τη κατηγορία, ίσως το Βρείτε 
ενδιαφέρον. 


σος ἱ ἵνεξ ἵτπε Ὅσεσε Γαγιογι 


Αν λω ... 
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πό τα μακρινά αστέρια ῃ 

ΤΗα]ίοπ μετακόμισε στο 

πιο κοντινό φεγγάρι και έ- 

τσι έχουµε το "Απιρεί- 
ΠΙΟΟΠ”, το διάδοχο του "Απιρεί- 
σία”. Τα πράγματα δεν έχουν αλλά- 
ξει βέβαια δραματικά κι έτσι το παι- 
γνίδι παραμένει ένα ΕΡάα, αλλά ε- 
µείς θα εξετάσουμε τις αλλαγές που 
έχουν γίνει. 

Η πρώτη αλλαγή που θα παρατη- 
ρήσει κανείς είναι ότι π προοπτική, 
µε την οποία παρουσιάζεται ο γύρω 
χώρος, είναι πολύ Βελτιωμένη, επι- 
τρέποντάς σας να ξεχωρίσετε πιο εὖ- 
κολα τι σας περιβάλλει και πού πη- 
γαίνετε. Τα γραφικά επίσης έχουν 
αλλάξει, µε βελτιώσεις σε διάφορα 
σηµεία, χωρίς τίποτα το ιδιαίτερο ό- 
µως. Αλλη µια καινοτομία τοῦ 
"Απιρειπιοοπ”, σε σχέση µε το 
Απηοεισιαι”, είναι ο τρόπος µε τον 
οποίο χειρίζεστε τα αντικείμενα. 
Αντί να ψάχνετε για το κατάλληλο 
ἴοοῃ στην οθόνη µε τα αντικείμενα, 
το µόνο που έχετε πλέον 
να κάνετε είναι να προσ- 
διορίσετε το αντικείµενο 
που θέλετε να χρησιµο- 
ποιήσετε µε το πιοιςε και 
στη συνέχεια να προσδιο- 
ρίσετε το σηµείο στο ο- 
ποίο θα χρπσιµοποιπθεί 
το αντικείµενο, µια εξαι- 


ῥετικά απλή διαδικασία. 

Τα κιθώτια που Βρίσκονται διά- 
σπαρτα στο χώρο του παιχνιδιού (ο 
οποίος έχει διαστάσεις 800χ800), 
περιέχουν χρήσιμα αντικείμενα ή 
θανάσιµες παγίδες. Ορισμένα απ᾿ 
αυτά θα αντισταθούν πριν σας απο- 
καλύψουν τα μυστικά τους, αλλά αν 
τα καταφέρετε θᾳ ανταµειφθείτε. 
Μάλιστα, εκτός από το ότι περιέ- 
χουν χρήσιμα αντικείμενα, τα ανοι- 
κτά κιβώτια μπορούν να χρησιµο- 
ποιπθούν ως προσωρινή αποθήκη 
αντικειμένων, που είναι υπερβολικά 
Βαριά για να τα κουβαλάτε µαζί σας. 

Το µεγαλύτερο μυστικό όµως του 
“Απιροιπιοοπ᾿ είναι π ύπαρξη πολ- 
λών κόσμων, στους οποίους µπορεί- 
τε να περιπλανηθείτε, αλλά 


Γιἰα]ίοπ δεν έχει αποκαλύψει περισ- 
σότερες πληροφορίες. Πι᾿ αυτό θα 
πρέπει λοιπόν να περιμένετε, όπως 
άλλωστε κι εμείς, για την τελική έκ- 
ὅοσηπ του παιχνιδιού, που τοποθε- 
τείται χρονικά στα µέσα Απριλίου. 


{μας 


«11Η ἨἩντεν τε Ρο νου ΜΙΤ ολ 1 
ονεν τητ οπεστ” 


ΦΗΤΙΟΗΣ 
“2 


“Ο τοβμών νικά”, αναφέρει ρητά γνωστό απόφθεγμα. ΝΙΚά όµως και ο επιµένων. Αραγε, ισχύουν και τα δυο γνωμικά, 
όταν µιβάμε για εββηνικό 50ΗἱνΝ8ΓΕ; Αν μπορούμε να συμπεράνουµε απὀ τη 5ΡΙΝ 5081ΝΝΓΘ, Π απάντηση είναι ναι. 
Στόχος της 5ΡΙΝ γΙα το άμεσο µέββον είναι Π κυκβοφορία Ί4 παιχν/διών σε Αππίοᾶ και Ρς ΡΟΓΗΙΑΐ, µε εββηνικούς 
τίτπους, µ5εΙ ΙΠίΕΙ/{8οε Και οδηγ/ες, στα οποία θα περιβαμθάνονται 8Γς8αΕς, 8ανΕΠιΙΓΘ5, ΩιιΖΖΙΕ Και 5ἱΓαί8ογ 608/1Ε5. 
Ηδη είναι ἔτοιμοι ΟΙ Πρώτοι 7 τίτβοι (Θα κυκβοφορήσουν µέσα στους επόμενους δυο µετρεις µήνες) ενώ 
δουᾖεύονται πυρετωδώς οι επόμενοι. Γιατί δηβαδή; ΤΙπαραπάνω έχει Ρογοποδίς; (Απῆώς αστειευόµαστε...) 


“Τάρτα” δεν έχει καμιά απολύτως σχέση 
µε γλυκά οποιουδήποτε είδους. Δημιουργήθηκε 
από µια οµάδα προγραμματιστών, οι οποίοι κατά- 
γονται απὀ την... Αρτα. Το παιχνίδι τους σας φέρ- 
γει αντιµέτωπους µε το χρόνο, µε παγίδες και ε- 
µπόδια και µε την ίδια την παρατηρητικότητά σας. 
Παίζεται εξ ολοκλήρου µε το ποντίκι. Εχει παρα- 
πάνω από 20 διαφορετικές οθόνες (δεν Όα σας 
πούμε ακριθώς πόσες], οι οποίες και χωρίζονται 
σε τετράγωνα. 

Ο υπολογιστής ανακατεύει τα κομμάτια και τα 
εμφανίζει µέσα στην “πίστα”, ένα για κάθε κλικ 
του πιουςθ. Ο παίκτης Όα πρέπει αφ’ ενός να α- 
ναγνωρίσει την πιθανή Θέση του κομματιού και 
κατόπιν να το τοποθετήσει - δουλειά καθόλου εὖύ- 
Κολη, µια και µπορεί άλλα κομμάτια να εµποδί- 
ζουν το δρόµο. Δυστυχώς, ο παίκτης είναι ο µό- 
νος που δέλει να συμπληρώσει το παζλ. Όλο το 
παιχνίδι είναι εναντίον του. Βόμθες εκρήγνυνται 
αφαιρώντας χρόνο, μαύρες τρύπες απορροφούν 
Κομμάτια µέσα απὀ τα χέρια σας και πολλά ακό- 
µη περίεργα... περιστατικἀ βοηθούν να χάσετε 
ευκολότερα απ’ όσο νομίζατε. 

Ενα εδιστικό παιχνίδι, µε ρυθμό και σασπένς. 
Δεν πρωτοτυπεί, αλλά ξέρει να “καθηλώνει” τον 
παίκτη, προσφέροντας κάτι παραπάνω απὀ ένα α- 
πλό ρυζζίΘ. Κυκλοφορεί σε Απιίᾳα και Ρς {οπιαί 
(ΝΟΑ αιαρῄῃίςς). 


ο ότι στη συλλογή των παιχνι- 
ἳ διών της 9ΡΙΝ υπάρχει και ένα 
8ΓΟ86Θ σπΠοοί 'ΘΠΙ υρ εἶναι σί- 


γουρα καλό σηµάδι. Ταχύτατο 5ο/οΙΙπο 
και γραφικά, που δεν έχουν σε τίποτα 
να ζηλέψουν από τα αντίστοιχα µεγά- 
λων ευρωπαϊκών ονομάτων, είναι τα 
πλεονεκτήματα του συγκεκριµένου 
08ΠΠΘ. ἩΗ υπόθεση εἶναι η γνωστή: το 
σκάφος σας Θα πρέπει να καταστρέψει 
την εχθρική θάση και, για να γίνει αυτό, 
θα πρέπει να διατηρηθεί σε ακέραια κα- 
τάσταση. Προτού ο δείκτης της ενέρ- 
γειάς σας φτάσει στο μηδέν, θα πρέπει 
να θρείτε τις μυστικές πύλες και να πε- 
ράσετε στην επόµενη διάσταση, εξο- 
πλίζοντας συγχρόνως το σκάφος σας 


ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 


«ΓΟΝΝΥΠ και το /98η ΟΕ ΑΓς, αν και 

δίνει περισσὀτερη έµφαση σται- 
στορικἀ δεδομενα και τη στρατηγική. Ο 
παικτης παίρνει το ρὀῇο του τεβευταίου 
αυτοκράτορα του Βυζαντίου, του Κων-- 
σταντίνου Παβαιοβόγου, Λίγο πριν απὀ 
την οριστική πτώση της αυτοκρατορίας. 
Οι συνθήκες εἶναι Ιδιαίτερα δύσκοβες: 
θάρθαροι, κουρσάροι, Τούρκοι, ΣΛάθοι 
και Ενετοί επιθουβεύονται τις ἆββοτε εῆ-- 
Ληνικες περιοχές. Σκοπὀς σας είναι να 
επιθιώσετε Και να δώσετε το Βυζάντιο 
στην παλιά του αἰγβη, κατατροπώνοντας 
τους εχθρούς και οδηγώντας το θᾳσι- 
Λειο στη δόξα έως τα θᾳθιά σας γερά- 
µατα. Μόνο που Πιστορία δεν εἶναι µετο 
µέρος σας. Οἱ επιβογές που ἔχετε στη 
διάθεσή σας εἰναι πάρα ποββες: αύξηση 
Φοροβογίας, δηµιουργία επιδρομών, σύ-- 


Σ υγγενεύει µε το ΡΕΙΕΠΑΕΓ ΟΙ ἴπε 


µε όπλα που θα Βρείτε στο δρόµο. Οι 
εξωγήινοι θα υποφέρουν για άλλη µια 
φορά. Παιχνίδι που θεραπεύει το άγ- 
χος, µια και ξεσπάτε στα 5ρΗΐ65, αλλά 
δημιουργεί ιλίγγους, µια και τρέχετε µε 
τρομερή ταχύτητα µέσα σε στενούς 
διαδρόμους, κινδυνεύοντας να τσακι- 
στείτε κάθε στιγµή. Το παιχνίδι θα κυ- 
κλοφορήσει αρχικά σε Απιίσα {ο/ππΒἰ 


ναυη συμμαχιών... Κάθε επιβογή επιδρά 
στο Πθικό και την ισχύ του στρατού σας, 
οπως και των κατοίκων. Οπως καταβα-- 
θαΐνετε, ενα παιχνίδι σαν Κι αυτό Εχει ᾱ-- 
νάγκη απὀ φιβικό ΙΙ5εΓ ΙΠΙεΓΓαςΘ. ΠΟΙΟ 
ἀλβο περιθάββον εἰναι καταββηβότερο 
γι’ αυτὸ απὀ τα νΝΙπάοννς; Πράγματι, 
πρὀκειται για ενα απὀ τα Λίγα "πβήρη” 
παιχνίδι για νήπαοννς που κυκποφορούν, 
αξιοποιώντας τόσο τα παράθυρα, το πο-- 
ντίκι και τα ΠἹεηυς οσο και τα υμηβής αᾱ-- 
νάβυσης ΝΟΑ οΓαρῃίςς. 2 
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ενδιαφέρον απὀ ὀποια σκοπιά και αν τη ὅ 
Ὁποιούς, σκηνοθέτες, πχοβήπτες, τεχνικοί 
με το χώρο που ονομάζουμε κινηματογράᾳ 
πν ευκαιρία να πάρεῖξ το ρόῇΛο ενός απὀ τά 
ν μαζί. Ενα ΗγΙΠ ΠΙΠΊπΟ οἱπιιμια{ἱοῃ 
ΕΙ να σας φέρει ότο ΄ μαγικό” κόσι 


Του Αργυρη ΓΙαὶ 


-2Γ0Ε-ί 1. 
6 
Β Ε νι Εν 


ο καλοκαίρι του 19686, έγινε µια 
από τις σημαντικότερες συµφω- 
νίες στην ιστορία της κινηµατο- 
γραφικής θιοµηχανίας. Αυτή ὁ- 
µως η συμφωνία δεν συµπερι- 
/λάμθανε ηθοποιούς, σκηνικά ἡ σκηνοθέ- 
τες. Μόνο ένα νησί. Το 5ίωπΠί Ι5ίαπά {η ελ- 
ληνική μετάφραση είναι το “νησί του ϱρί- 
σκου”, αλλά προτιμώ να το αναφέρω στα 
αγγλικά για την αποφυγή “μαργαριτα- 
Γριών’] αγοράστηκε σ’᾿ ένα παράτολµο επι- 
χείρηµα των κεντρικών στούντιο. Καθώς 
“Ἱθρίσκεται στην ακτή της Νότιας 
Καλιφόρνια, το νησί δίνει τη δυνατότητα 
για ιδιωτικό γύρισμα σκηνών υψηλού κιν- 
δύνου. Έτη διάρκεια της περασμένης δε- 
καετίας͵ η εξασφάλιση ἄδειας για το γύρι- 
σµα επικίνδυνων σκηνών στις δηµόσιες 
περιοχές ήταν κάτι πολύ δύσκολο για τα 
κινηματογραφικά στούντιο. Επειδή οι επι- 
κίνδυνες σκηνές εἶχαν γίνει πολύ πιο “ρε- 
αλιστικές” (εκρήξεις ολόκληρων οικοδοµι- 
κών τετραγώνων, συγκρούσεις αεροσκα- 
φών, πολλαπλά τρακαρίσµατα αυτοκινή- 
των σε συνωστισµένους δρόμους], οι προ- 
ν ὍἹκινημµατογραφικοί προὐπολογισμοί ήταν το 
ίδιο δύσκολοι όσο και το να γυρίσεις την 
επικίνδυνη σκηνή. Εχοντας ένα ιδιωτικό 
µέρος, διαμορφωμένο µε τρόπο που να δέ- 
χεται υψηλού κινδύνου δραστηριότητες, έ- 
δωσε στα στούντιο την ευκαιρία να επεν- 
Ἰ..| δύσουν πολύτιμο χρόνο (ο οποίος ξοδευό- 
' Ἱταν σε προπαραγωγικές διοικητικές δου- 
λειές) για τη δηµιουργία ακόµα καλύτερων 
σκηνών. Το 5ὲωπΠί Ι5]απά είναι ο μοναδικός 
παράδεισος των 5εωπῖς. Εάν χρειάζεται να 
γίνει ἑνα 5ἴωπε, ο µόνος περιορισμός εἶναι 
το ταλέντο, η Φαντασία και η φυσική κατά- 
σταση. Το ΘΦίυπί Ιδίαπά (116 ϱαπιε) είναι η 
αναπαράσταση της τοποθεσίας και των 
ὅραστηριοτήτων του 95ὲυπί Ι5]απά στις ο- 
θόνες των υπολογιστών σας. Εχετε την 
ευκαιρία να γίνετε ειπε πιλότος, Επι 
εα[του, σκηνοθέτης και Εῑπι ἀθείσπογ. 


γ΄ -στασπατατατις- «η 
ΤΡΕΟΟΙΙΟΤΙΟΡΗ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 


Τη σηµερινή εποχή, η ποιότητα στα παι- 
χνίδια των υπολογιστών έχει γίνει συ- 


[ 
} 
.. 


ΞΞΕΟΕΕΟΟΙ ΑΙ. 


νώνυμµο µε την ποσότητα. Ετσι δεν θα πρέπει να σας µλύ καλό και θα μπορούσα άνετα να πω ότι είναι µέσα 


ξαφνιάσει όταν δείτε ότι το παιχνίδι χρειάζεται 13 
ΜΟγίθ5 ελεύθερο χώρο στο δίσκο για να εγκαταστα- 
θεί, Και οἱ υπόλοιπες απαιτήσεις είναι αξιοπρόσεκτες: 
θα χρειαστείτε έναν ΙΒΜ 3869Χ στα 16 ΜΗΖ και άνω 
ή συµθατό. Οπως, όµως, λέει και ο ίδιος ο κατασκευ- 
αστής, συνιστάται 386ΌΧ στα 33 ΜΗΖζ και άνω. Με τη 
µνήµη δεν θα έχετε Ιδιαίτερα προθλήµατα, αφού χρει- 
άζεστε 970 ΚΟγίθς από τα 640 της συµθατικής µνή- 
µης, αλλά και εδώ συνιστάται όσο το δυνατόν περισ- 
σότερη µνήµη (ΘχἰθΠαθά). Χρειάζεστε επίσης Ὀος 3.3 
και άνω, ένα αήνθ και ΝΑ µε 256 χρώματα, µε ΟοἱοΓ 
ΜοπΙίοΓ. Για να απολαύσετε όµως το παιχνίδι, θα χρει- 
αστείτε ένα |ογδίίοκ ή ένα ΜΙοΓοδοἩ συµθατό ππουςθ 
και µια κάρτα ήχου. Υποστηρίζονται όλες οι γνωστές 
κάρτες (Αα ΙὈ, Φουπα ΒΙ85ΐθ, Τπυπαθ/ Βο8/α, Βοἰθηα 
κ.λπ.), καθώς και το Φουπα Φου[οθ κατασκευής της 
ΥΝ8Ιί ὈἰδηθΥ. Η εγκατάσταση του προγράµµατος είναι 
πολύ εύκολη και έχετε τη δυνατότητα για ορισµό του 
ρ8ίηΠ, στο οποίο θα εγκατασταθεί το ϱ8Π1Θ. Οταν τε- 
λειώσουμε από ὨΏος Ρ/{οπηρί, δίνουμε δἰωπί και ξεκινά- 
με. Η Υ/8ἱἱ Ὠἰδπ8υ µάς έχει συνηθίσει, σε όλες τις πα- 
ραγωγές της, σε εντυπωσιακές εισαγωγές µε 
Ιπίθιαοίῖνθ χαρακτήρα. Ετσι και εδώ ξεκινάμε, ακούγο- 
ντας το σκηνοθέτη να δίνει τις τελευταίες οδηγίες 
πριν από το γύρισμα της σκηνής. Το ΦΩΘΘΟΠ είναι πο- 
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στα δυο-τρία καλύτερα που έχω ακούσει ποτέ. Αφού 
δούµε ένα αποτυχημένο και ένα επιτυχημένο γύρισμα 
της σκηνής, ακολουθεί ένα εντυπωσιακό δἰωπί µε δυο 
αεριωθούμενα αεροπλάνα (το ένα αναστραμμένο) να 
διασταυρώνονται στον αέρα σε απόσταση λίγων µόνο 
εκατοστών. Η εισαγωγή συνεχίζεται µε µια περιήγηση 
πάνω από το νησί µε τη συνοδεία µιας πολύ καλής 
μουσικής υπόκρουσης. Καιρός όµως να ξεκινήσουμε. 
Στην κεντρική οθόνη, έξω από το ριοαυοίίοπ Ὀω[αίπα, 
θα πρέπει να απαντήσουμε σε µια σειρά ερωτήσεων. 
Η πρώτη εἶναι εάν θέλουμε να µετέχουμε στο διαγω- 
γισµό των καλύτερων φἰυπί πιλότων. Την πρώτη φορά 
καλό εἶναι να δώσετε Νο. Ετσι θα µπορείτε να δοκι- 
µάσετε όλα τα δἰυπί5, χωρίς οι αποτυχίες σας να χρε- 
ώνονται στο σκορ σας. Αν δηλώσετε Υθ65, θα ερωτη- 
θείτε για το όνομά σας και το Νίοκπαπιθ (παρατσού- 
κλι). Την πρώτη φορά θα τα εισάγετε, τις άλλες φο- 
ρές όµως επιλέξτε " "νο Όθεῃ Πειθ Ο8/ο/6”. Τέλος, θα 
ερωτηθείτε για το αν θα κάνετε εσείς το θαϊήπα των 
σκηνών που γυρίζονται, και εδώ προτιμήστε στην αρ- 
χή να δίνετε Νο µέχρι να εξοικειωθείτε µε το παιχνίδι. 
Η τελευταία ορίίοη µπορεί να αλλάξει και κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Το πρώτο που προσέχουμε 
στην κεντρική οθόνη, εκτός από τα πολύ καλά χρώμα- 
τα, είναι κάποιες ταμπέλες µε κατευθύνσεις. 
Επιλέγοντας µια απ᾿ αυτές, οδηγείστε σε κάποιο άλλο 
σηµείο του 5ἰμαίο και για να µην χαθείτε θα εξηγή- 
σουµε τι είναι το καθένα. 

Ριγοάμοίίοη ΒμϊΙάϊΐπα: Από δω σας ανατίθενται οι 
5ἰωπί αποστολές ή δημιουργείτε τις δικές σας. 

Ηουφίπα: Σπίτι µου, σπιτάκι µου ή ΟαΟἱΠ 273. Εδώ 
ξεκουράζεστε, ακούτε μηνύματα στον τηλεφωνητή και 
θλέπετε τα κέρδη σας, 

ΑΙΠΙΘΙά: Το αεροδρόμιο του παιχνιδιού. Από εδώ 
µπορείτε να διαλέξετε οποιοδήποτε αεροσκάφος για 
µια δοκιμαστική πτήση πάνω από το νησί. Επίσης υ- 
πάρχει και ο ΗΒΙ! οἱ Γ8πΙθ (πίνακας µε τους καλύτε- 
ρους δίυπί πιλότους). 

Ροςί - Ριοάμοίίοη Βμϊιάϊΐπα: Εδώ γίνεται όλη η 
δουλειά που χρειάζεται για να φτιαχτεί το φιλμ (µο- 
ντάζ, θαϊΐπᾳ κ.λπ.). 

Εεγγ Ηαγβου: Από εδώ αναχωρούν όλοι οι εργα- 
ζόμενοι και οἱ επισκέπτες του Φίυπί ΙθίΒΠα. Με απλά 
λόγια, είναι το Θχίί του προγράµµατος. Μην ξεχνάτε 
να κάνετε 58νθ πριν φύγετε, εάν συμμετέχετε στο 
διαγωνισμό. Για να παρακολουθήσουμε, όµως, καλύτε- 
ρα τις δυνατότητες του παιχνιδιού, θα περιγράψουμε 
ένα ἰωπί από το ξεκίνημά του - όπου µας δίνεται η ε- 
ντολή - µέχρι την ολοκλήρωσή του και την εκτύπωσή 
του σε φιλμ. 


ΟΕΤΤΙΝΑ ΘΤΟΝΤ ΑΞΘΙΟΝΜΕΝΤ5 


Ολες οι 5ίωπί αδδἰοηπἹεπίς ανατίθενται από το δἰυπί 


-'-----υ--ἵ--υ-υ-υ-υ-υ-ο-ο...---ἵ ----. ὃς αμ . - 


ΕΞΘΕΟΕΟΟΙΑΙ. 


οοο/αἰηΒίο. Στο γραφείο του, λοιπόν, θα πρέπει να µοποιεί το δικό της αεροσκάφος και έτσι θα έχετε | 


πηγαίνετε κάθε φορά που θόλετε να αναλάθετε µια 
νέα αποστολή. Μέσα σε ένα παράθυρο διαλόγου περι- 
γράφεται αναλυτικά καθεµία από τις 39 φιυπὶ 
Ββδἰοηπηεπί5, καθώς και το τι πρέπει να κάνετε εσείς. 
Εάν συμμετέχετε στο διαγωνισμό των φιυπὶ πιλότων, 
δεν µπορείτε να διαλέξετε απ᾿ όλες τις αποστολές. 
Ετσι στην αρχή είναι επιλέξιµες από την Ίη έως την 
6η, ενώ, εάν επιτυγχάνετε, το όριο αυξάνεται προο- 
δευτικά. Εάν στην πορεία του διαγωνισμού μείνετε πί- 
σω σε σχέση µε το συναγωνισμό, µπορεί µε την επι- 
λογή ἠΘΚ να σας ανατεθεί µια πολύ δύσκολη αποστο- 
λή, η οποία θα έχει φυσικά και υψηλά έσοδα. 
Προσοχή, όµως, γιατί µετά είστε υποχρεωμένοι να κά- 
νετε αοοθρί την αποστολή και σίγουρα το να πετάς 
µε χίλια χιλιόμετρα λίγα εκατοστά πάνω από τη θά- 
λασσα (όπως µας ζητά ένα ἠςΚκ δϊυπῖ) δεν είναι καθό- 
λου εύκολο, εἰδικά για έναν αρχάριο. Κάθε αποστολή 
έχει ένα συγκεκριµένο σενάριο και πρέπει να γυριστεί 
µε το συγκεκριµένο τύπο αεροσκάφους. Επίσης, για 
την κάθε αποστολή υπάρχει όριο προσπαθειών πριν 
σας απολύσουν, οΓ85Π ρεηπ8!ίγ, ἴΚκθ ρεΠαΙίγ, αλλά και 
Όοπυθ αν καταφέρετε να ολοκληρώσετε το δἰμπί µε 
την πρώτη φορά. Αφού, λοιπόν, επιλέξουμε δίυπί, µας 
περιμένει ο σκηνοθέτης. Με το κλασικό καπελάκι και 
το σοφιστικέ μούσι (θα έλεγα ότι µοιάζει του 
Θρίθίσθ/0), µας περιμένει µε µια κάµερα, όχι και τόσο 
τελευταίας τεχνολογίας. Σ᾽ αυτό το 5ο/θ8η έχουµε 
πέντε επιλογές: µε το Ὀοχ οΐίοη ξεκινάμε το γύρι- 
σµα, µε το "'παίς α γαρ’ σώζουµε στο δίσκο την τε- 
λευταία προσπάθειά µας, πετυχημένη ή αποτυχημένη, 
µε το ρήπί ΠΙπι φτιάχνουμε το τελικό Πίπι, µε το δἱωπί 
οοο(αΙπαῖοί πάµε στο γραφείο του για µια νέα απο- 
στολή και µε το 56ΐ αθδίαη ξανασχεδιάζουµε το στή- 
σιµο της σκηνής. 

Ας μπούμε όµως στη δράση, δοκιµάζοντας να επι- 
τύχουµε τη ριψοκίνδυνη σκηνή. 


ΕΙΥΙΝαά ΡΑΝάΟΕΠΟυύΣ5 


Ενα από τα ατού του παιχνιδιού θίναι η µεγάλη ποι- 
κιλία που διαθέτει σε αεροσκάφη. (Σημειώστε ότι χρη- 
σιµοποιώ τη λέξη “αεροσκάφη” και όχι “αεροπλάνα”, 
γιατί το πρόγραµµα διαθέτει και πτητικές μηχανές 
που δεν είναι αεροπλάνα.) Ετσι, εκτός από την τερά- 
στια ποικιλία σε αεροπλάνα (υπάρχουν σχεδόν όλα τα 
σύγχρονα αεροπλάνα και µη: Β-», Βοθΐπο 747, 
0855Π8, Ε-4 ΡΠαπίοπι, Ε-15 Ο Εαᾳ16, Ε-16 Ο Εθίοση, 
Ε/ΙΑ-Ι8 Ηοιπεί, Ε-117Α 9ἱθ8ΙίΠ, | οοκπθθα υ-», 
Μθθςε(θοηΠί ΒΕ 1046, ΜΙ0-25 ΕοχΏαι, Μί0-29 
ΕωοίΗπῃ, ΜΙΓ808 2000, θορνηίη ΟαΠΠθΙ), υπάρχουν και 
αεροσκάφη που δεν έχουµε ξανασυναντήσει σε 
οοπηρυίθί 08πΠ1θ [Ουηΐς5 ῥυπο Όυα, αυοκ (πάπια), 
Ηαπο Αἰίά6ι, ΡαΓ80(ίά6Ι (αλεξίπτωτα), ρἰθιοαβοϊγ!, 
9ρ8οθ 9Πυ(6]. Καθεµία από τις 32 αποστολές χρησι- 


την ευκαιρία να θοµθαρδίσετε µε αθγά πάπιας την πό- 
λη, να αποδράσετε µε αλεξίπτωτο από το κτίριο των 
Ηνωμένων Εθνών, να προσγειωθείτε µε αλεξίπτωτο ε- 
λεύθερης πτώσης στην κορυφή ενός αερόστατου κ.ά. 
Η πτήση είναι παρόμοια σε σχεδόν όλα τα αεροσκά- 
φη, αλλά σίγουρα τα αεριωθούμενα διαθέτουν µεγαλύ- 
τερη πολυπλοκότητα. Τα γραφικά των αεροσκαφών 
αλλά και του εδάφους είναι αρκετά καλά, αλλά σίγου- 
ρα όχι τα καλύτερα δυνατά. Η χρησιμοποίηση, όµως, 
χαμηλής ανάλυσης γραφικών δίνει ένα πλεονέκτημα 
στο παιχνίδι, το οποίο δεν το αφήνει ανεκµετάλλευτο: 
είναι η ταχύτητα, που πραγματικά είναι εντυπωσιακή. 
Πετώντας µε ένα υπερηχητικό αεροπλάνο λίγα μόλις 
πόδια πάνω από το έδαφος, τα πάντα κινούνται µε ᾱ- 
στραπιαία ταχύτητα και νιώθετε πραγματικά ότι θρί- 
σκεστε µέσα στο αεροπλάνο. Η ταχύτητα είναι τόσο 
καλή που µπορεί να συγκριθεί άνετα µε οποιοδήποτε 
πρόγραµµα εξομοίωσης αεροπλάνου, ακόµα και µε το 
Εθίοοπ 3.0, το οποίο θεωρώ κορυφαίο στο είδος του. 
Μετά απ᾿ αυτό καταλαθαίνετε ότι η ολοκλήρωση ενός 
ἰυπί είναι κάτι πολύ δύσκολο. Για να τα καταφέρετε, 
θα πρέπει να κάνετε πολλές προσπάθειες, στις πε- 
ρισσότερες από τις οποίες θα καταλήξετε μάλλον 
στο νοσοκομείο. Ευτυχώς η ανάρρωση είναι άµεση και 
τα αεροσκάφη για “καταστροφή” άπειρα. Οι πολλές α- 
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ποτυχηµένε 


σκηνοθέτη ν 


Σων λησιιό 
οιαγώνισμο 


που ακολου 


ο 
λωρὶς 


κεινη την ὢ 


ς προσπάθειες, όµως, Θα αναγκάσουν το µῥρης πτώσης στο στάδιο, περνώντας µέσα από τα 
Ὁ µϱοβἱροςί, κάνοντας έτσι ἴουσμ-αοννη 

5ςςπο 29. ΕΙΥ υπάεν ἔννιο υγίάφοες: Πετάξτε µε 
ένα Ε-16 ΕθἰοοΠπ. Κάτω από δυο κρεµαστές γέφυρες 
µε ταχύτητα πάνω από 1.000 χιλιόμετρα την ώρα 

9ο 2 ) Υ ἀε ι 86 με Ισως το 
δυσκολότερο δίωπί. Πετάξτε κάτω από τις γέφυρες 
κατά µήκος ενός υδραγωγείου. Θα πρέπει όµως να 
κάνετε 5ἰθΐοπι μεταξύ των τριών “παραθύρων” που υ- 
πάρχουν κάτω από κάθε γέφυρα 

Όπως καταλαθαίνετε, µια προὐπηρεσία σε ΠἰΟΠί 
οἱππω]αίοι5 κρίνεται απαραίτητη για κάθε υποψήφιο 
φἰωπίππβη. Παρ᾽ όλα αυτά, ακόµα και αν είστε νέος 
στο αεροπλάνα, ο χειρισμός στο οἶωπί Ι5ίθπα είναι αρ- 
ε να εξοικειωθείτε γρήγορα. Όταν 
λοιπόν γυριστεί επιτυχώς µια σκηνή, θα πρέπει να µο- 
νταριστεί σωστά για να ϐγει ένα ὠραίο αποτέλεσµα. 
Αυτή τη δουλειά μπορούμε να την κάνουµε εμείς, αλ- 


Λα Οχι αναγκαστικα 


α σας απολύσει και, εαν συμμετέχετε στ 


οτώ λώς στ 
κετα απλος, ὠστ 


ὢρι Ξ . - 
θούν είναι ενδεικτικέο για τοτ α πωότ 
θουν ειναι ενοεικτικες για το τι οσα πρεπει 


Πριν ξεκινήσουμε σχετικά µε το ΘαΠίπΩ της ταινίας, 


κρεµαστή γέφυ- θα πρ να αναφέρουμε για τα αθδίᾳη 5θΐ5 που 
τα κινούµενα ε- µμπορούμε να κάνουμε. Αυτά αφορούν κυρίως την το- 
ρα αυτοκίνητα ποθέτηση καμερών σε διάφορα σηµεία του σκηνικού. 


Ὁ Μπορούμε να θάλουµε κάµερα σε οποιοδήποτε ση- 


συνένοχός σας προσπαθεί να αποδράσει από το µείο, καθώς επίσης και σε αεροπλάνο που ακολουθεί, 
Αλκατράζ. Προσπαθήστε να πιάσετε” µε το σε σταθερό σηµείο προθάλλοντας στατική εικόνα, σε 
ΞΟριΜΙΠ ΟαΠΠΘΙ, πετώντας λίγα µόλις εκατοστά πάνω µκινούµενο όχηµα κ.λπ. Αλλα 56ἱ5 που μπορούμε να εἰ- 


νία επιστημονικής φαντασ 


τασουνε τη 

απσο ο τα 
9056 9ἱνθι 
πρέπει να 
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και θομθαρὸ 
- 


ρα Θθνθηίς. Μερικά παραδείγματα 
κάφος πυροθολήσει µπροστά από 


να κάνει ένα εντυπωσιακό 5ρίη 
δίζετε εί µε επιτυχία ο δἰυπίπιβη µέσα 


την πόλ 


8ΠΟ ΟΙίάεΓ το πλήθος να ξεσπάσει 
μην ξεκινήσει το γύρισμα, εάν το 


α είναι κάτω από τα 50 πόδια και πολλά 
Ό8ου5 | δηµιουργία όλων αυτών των συνθηκών, υ- 
τἹροσγε γλώσσα προγραμματισμού µε 


Παρ᾽ όλα αυτά, µην νομίζετε ότι 
ει να είστε προγραμματιστής για να σχεδιάσετε 
τα Θνθηί5, καθώς όλα είναι τυποποιημένα και η δηµι- 
ουργία του “προγράμματος” γίνεται πολύ εύκολα µε 
ολλά ρυ[ι-άοννη ππθηυς. Ας περάσουμε όµως στο 
θαΠίπο του Φιλμ µας 

Εχοντας ένα πολύ εξελιγμένο νἰάθο ρἰ8γθί στη διά- 
θεσή µας, μπορούμε να έχουµε νἰθνν5 της σκηνής από 
οποιαδήποτε Ο«8ΠΙΘΙ8, ενώ μπορούμε να κάνουµε τα 
κατάλληλα ουί5, ώστε η ένωσή τους να γίνει ένα 9λο- 
κληρωμένο φιλμ (μοντάζ. Από εδώ γίνεται και η µου- 
σική επένδυση της ταινίας. Μπορούμε να θάλουµε κά- 
ποιο μουσικό κομμάτι ως Ὀβοκα[ουπα πιωσίο της ται- 
νίας, να ορίσουµε κάποια δρθοί8ἰς θῄθοίς, όπως εκρή- 
ξεις, σειρήνες κ.λπ., ενώ μπορούμε, τέλος, να προ- 
σθέσουµε και φωνές ή ήχους φτιαγµένους από εµάς, 


αρκεί τα {65 να είναι της µορφής .νοο. Η δηµιουργία 
ενός όµορφου Φιλμ σίγουρα δεν είναι κάτι εύκολο, γι’ 
αυτό Θα χρειαστεί αρκετή προσπάθεια για να φτιάξε- 
τε το Φιλμ όπως θα θέλετε. Φυσικά υπάρχει και 
ορίίοη για αυτόματο Θαἱήπᾳ, αλλά σίγουρα ο ὑπολογι- 
στής δεν µπορεί να δώσει την καλλιτεχνική και την 
προσωπική όψη που θα δώσετε εσείς στο φιλµάκι. 


νιενινα 


Στο (Πθ8ίΓθ μπορούμε να δούµε το τελικό αποτέλε- 
σµα. Τα φώτα χαµηλώνουν και η ταινία αρχίζει να προ- 
θάλλεται. Όπως λένε οι περισσότεροι, το κοινό είναι 
ο καλύτερος κριτής. Δεν ξέρω κατά πόσο αυτό ισχύει 
στο δίυπί Ι5Ιαπά, γιατί το κοινό θα σας επευφηµεί πά- 
ντα, ανεξάρτητα µε το αποτέλεσµα της ταινίας που 
προθάλλεται. Ίσως, όµως, να θέλουν να σας τονώσουν 
το ηθικό. Η προθολή του φιλμ γίνεται σε {ω!! 8ο/86η ή 
σε μικρότερο μέγεθος µε ορατά τα πλήκτρα ελέγχου. 
Ἀν το αποτέλεσµα είναι πραγματικά εντυπωσιακό, το 
9ιυπί Ι5ίαπα σας δίνει τη δυνατότητα να το µοιραστεί- 
το και µε άλλους ιδιοκτήτες Ρ6. Ετσι, από το Ὀος 
πια, µπορείτε να φτιάξετε τα φιλμάκια έτσι, ώστε να 
μπορούν να παιχτούν σε οποιοδήποτε ΡΟ, ακόµα και 
αν αυτό δεν διαθέτει το δἱυπί Ι5ιαπα. Υπάρχουν πολλά 
έτοιµα φιλμάκια που µπορείτε να παρακολουθήσετε. 
Στην εισαγωγή είδαµε µερικά απ᾿ αυτά, αλλά υπάρ- 
χουν πολλά ακόµα. Δυο απ᾿ αυτά είναι: α) η παρουσία- 
ση όλων των αεροσκαφών του παιχνιδιού και ϐ) η πτή- 
ση µε θλικόπτερο πάνω από τα σηµεία του νησιού, 
στα οποία μπορούν να διαδραματιστούν ἰωπί5 (πόλη, 
στάδιο, ποταμοί, λεωφόροι, δάση, γέφυρες, φαράγγια, 
θργοστάσια, αεροπλανοφόρο κ.λπΠ.). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Πιστεύω ότι ακόµα και µέσα από τις σελίδες ενός 
Ξρθοίαἰ Βθνίθνν είναι δύσκολο να καλύψουμε όλες τις 


«ΞΞΘΕΟΕ ΟΙ ΑΙ. 
Ν , 

δυνατότητες και τις πτυχές του ΘΦἰυπί Ι5ίΕπα. Τα κυ- ν 

ριότερα χαρακτηριστικά τα αναφέραμε ήδη. ΓΒρῃΠίο8 


µε µέτρια λεπτομέρεια, αλλά πιστεύω πολύ καλά για 
το είδος του παιχνιδιού. Ηχος σε πολύ υψηλά επίπεδα 
ποιότητας (πολύ καλές μουσικές υποκρούσεις, ρεαλι- 
στικά ηχητικά εφέ και ζωντανός ήχος αεροπλάνου, κυ- 
ρίως σε Ὀοβίπᾳ και θοµθαρδιστικά). Ταχύτητα που κό- 
θει την ανάσα. Εδώ πρέπει να σταθούμε περισσότερο, 
λέγοντας ότι θα τη ζήλευαν πολλά γνωστά ΠΠ 
δἰππυ]βίοις. Και εγώ στην αρχή δεν το πίστευα, αλλά 
πραγματικά στο θέµα της ταχύτητας το παιχνίδι παίρ- 
νει άριστα. Πρόκειται σίγουρα για µια αγορά που 
πραγματικά αξίζει τα λεφτά της. Το συνιστώ ανεπιφύ- 
λακτα σ᾿ αυτούς που θαρέθηκαν τα ΠἰΟΏί 5ἱππυίαίοις, σ᾿ 
αυτούς που είναι πιβδίθ:5 των Πἰσπί 5ἱππυίαίοις, σ᾿ αυ- 
τούς που Ψάχνουν κάτι διαφορετικό, σ᾿ αυτούς που 
θέλουν ποιότητα, σ᾿ αυτούς που θέλουν ποικιλία και, 
τέλος, σ᾿ αυτούς που τους αρέσουν τα δύσκολα. Το 
µόνο που θα συμπληρώσω στο σλόγκαν των κατα- 
σκευαστών, ΕΊΥ Πι, Εἰἰπῃ ἴί, Εαἲϊ Ιῖ, είναι ΕΠΙΟΥ |. 

ἒ 


Όχι η καλύτερη δυνατή ανάλυση, αλλά η µεγάλη 
ταχύτητα του παιχνιδιού ισοσκελίζει τα μεγέθη, 


ΓΡΑΦΙΚΑ Ό70ο 


Στα γνωστά επίπεδα ποιότητας της ἸΝαἰϊ 
ΌιδηθΥ. Ένα απὀ τα καλύτερο 5ρθες! που έχετε 
ακούσει. 

ΗΧΟΣ 9406 


Κα µόνο οι 32 508η85 µε τα 48 αεροσκάφη φτά- 
νουν για να κάνουν το παιχνίδι ενδιαφέρον και 
μετά από πολύ καιρὀ. 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Όπως Θα έλεγαν οι Αμερικανοί "Α Νοήη-ρηζε 


ο μο 


ΓΕΝΙΚΑ 9200 


Πρη Μη θες η 


9530 


ΕΕ ΠΣΠπΩ] 
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απήχθη απὀ ένα δράκο - μάγο, αποφάσισε να 
πάει στο κάστρο του για να τη σώσει. 
Το παιχνίδι μεταφέρθηκε πολύ αργότερα 
στις Απιίςᾶ και στους ΟΡ0 και 6128 µε απὀλυ- 
τη επιτυχία. Δύο χρόνια µετά, βγήκε το 
δεύτερο της σειράς, µε θέµα 


ϱιν απὀ 8 χρόνια, στην 
εκπομπή “Απίστευτα και όµως 
αληθινά’ είχε παρουσιαστεί ένα 
παιχνίδι το οποίο “έτρεχε” από 
Ο0-ΒΟΜ. (Τότε το 00 - 
ΒΟΜήταν ό,τι είναιη | ΟΤὺς5 ΕΙΑΝ ΙΙ 


ΤΗυΒΒΟ σήµερα για εµάς τους κοινούς την απόδραση του (ΓΚ και 
θνητούς,) Τα γραφικά και ο ήχος της Καλής του από το 

του παιχνιδιού ήταν καταπλη- κάστρο του μάγου που 
κτικά, ενώ εἶχαν χρησιµο- προαναφέραμε, του 9ἱΠᾷ8. 
ποιηθεί πολύ πρωτοπο- Ενα πολύ καλό παιχνίδι 
ριακές, για την εποχή Και αυτό, αλλά µε ένα... 
εκείνη, τεχνικές προ- ν σηµαντικό ελάττωμα. Ηταν 
γραμματισμού. Το -θα μπορούσαμε να 
ὀνομά του ήταν - πούμε - ένα ἀθππο, στο 


οποίο είχατε µερική συµ- 
µετοχή µε το |ογ5ΙϊοΚ. 


ΏΓ8ϱ0Π’5 | .αἰΓ. Η υπό- 
θεση είχε ως εξής: ένας υ 


νεαρός Ιππότης, ο Είήκ, Απλώς έπρεπε στην 
όταν έμαθε ὀτιη κόρητου μη κατάλληλη χρονική 
βασιλιά, µε την οποία Ν.. στιγµή, και πλαι- 
ήταν ερωτευμένος, σιωµένος από 
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θαυμάσια γραφικά και ήχο, να δείξετε µία κατεύ- 
θυνση µε το χειριστήριο. Σ6 περίπτωση που η 
κίνησή σας ήταν σωστή, περνούσατε στην επὀό- 
µενη οθόνη και ξανά τα ίδια. Η Βεαἀγςοβ προί- 
κισε αυτά τα παιχνίδια µε δύο απὀ τους σηµα- 
ντικότερους παράγοντες που επηρεάζουν τον 
48ΠΠΕΙ στην αγορά ενός παιχνιδιού, αλλά ξέχα- 
σε το σημαντικότερο, το ϱ8ΠΙΒΡΙ8Υ. Και όµως η 
ἰδέα πούλησε. Τα Ώγασοπ΄ | αἰ: | και ΙΙ χρησιµο- 
ποιήθηκαν όχι ως παιχνίδια, αλλά ως πολύ καλά 
8βπΠο5. Μετά το δεύτερο της σειράς, λοιπόν, 
βγήκε και το 9ρᾶ608 Αθ, ἆλλο ένα ρἰαγαῦἰθ 
Ε/ΠΠΟ µε ανάλογη επιτυχία. 

Τέλος πάντων, ο ΕΙΚ παντρεύτηκε την καλή 
του και έζησαν για κάποιο μικρό χρονικό διά- 
στηµα ευτυχισμένοι. Όµως µία μαθητευόµενη 
μάγισσα του νεκρού πια 9ἱΠᾳ6, η ΜοΓάΓθ86, 
πιθανώς εκνευρίστηκε που δεν τελείωσε τις 
«σπουδές της και έκανε µία επίσκεψη στο σπίτι 
του ΕΙΠΚ, όταν αυτός είχε βγει για να πάρει 
ξύλα. Και εδώ αρχίζει η παρουσίαση. Η μάγισσα 
βγάζει το μαγικό ραβδί της και, γολώντας σατα- 
γικά, λέει τις μαγικές λέξεις και εξαφανίζει το 
σπίτι του ΒΙΓΚ µε την κοπέλα µέσα. Μετά προ- 
σέχει εσάς, και εσείς τροµαγμένος πετάτε τα 
ξύλα και µε ...µπροστά το χειριστήριο αποφεύ- 
γετε τη µαγική ριπή του ραβδιού. Σωστά κατα- 
λάβατε... Δεν βλέπαμε παρουσίαση, αλλά το 
ίδιο το παιχνίδι. 

Υπάρχει και εδώ η ἴδια βλάβη στο ϱαΠΠθΡΙ8Υ. 
Φυσικά, τα γραφικά και ο ήχος βελτιώθηκαν 
σηµαντικά (αν είναι αυτό δυνατόν), αλλά το 
(ΕΠΠ8ΡΙΥ... φΔπιθρΙαΥ! Τέλος πάντων, σκοτώ- 
γετε τις νυχτερίδες που σας έστειλε αυτή η 
στρίγκλα µε {γε Και περνάτε στην επόµενη 


οθόνη, όπου πάλι µε {6 σκοτώνετε Και 


άλλες νυχτερίδες. Εδώ το παιχνίδι σταµα- ξ 


τάει δλἀχιστα, για να φορτώσει, και μετά 
απὀ λίγο σας δείχνει τη μάγισσα, η οποία 
έχει βάλει το σπίτι σας και την κοπέλα 
μέσα σε µία 
κρυστάλλι- 
νη σφαίρα, 
στην κορυ- 
φῄή του µαγι- 
κού ραβδιού 
της. Στην 
επόµενη 
οθόνη δεί- 
χνει εσάς να 
βλέπετε τη 
μάγισσα να | 
φεύγει µε τον ολο 

ἱπτάμενο δίσκο της, για το Κάστρο της προφα- 
νώς, Πηδάτε λοιπὀν, πιάνεστε απὀ την άκρη 
του δίσκου και µεταφέρεστε Και εσείς εκεί. Σ᾽ 
αυτό το σηµείο πρέπει να πω ότι οἱ µαγικές 
σκούπες είναι ντεμοντέ πια. Με απόσυρση της 
παλιάς σας σκούπας παίρνετε έναν πολύ Καλό 
ἱπτάμενο δίσκο! Αυτά, λοιπὀν, απὀ την παρου- 
σίαση-παιχνίδι. Και πραγματικά, οποιοσδήποτε 
θα μπορούσε να ξεγελαστεί. Τα γραφικά καιο 
ήχος είναι καταπληκτικά. Όσοι ξέρουν τα δύο 
πρώτα Ώ{8βΟΠ΄5 | αἰγ, θα γνωρίσουν αµέσως τη 
χαρακτηριστική μουσική και θα θυμηθούν παλι- 


οὐς καλούς καιρούς. Τα τοπία είναι πολύ όµορ- 


φα σχεδιασμένα και τα χρώματα είναι σωστά 
επιλεγμένα. Το απΙπιαἴίοη του χαρακτήρα σας 
είναι το καλύτερο που έχουµε δει, αλλά οτιδή- 
ποτε κινείται εκεί µέσα έχει εξαιρετικό 
ΕΠἱπιαίἴοπ! Και αυτό γιατί βλέπετε ένα οβΠοοη, 
στο οποίο προσπαθείτε να συμμετάσχετε και 


εσείς. Οι εχθροί που 
θα αντιµετωπίσετε 
είναι άπειροι, ὀπως 
νυχτερίδες, δράκοι, 
δολοφονικά σαρκο- 
βόρα φυτά, κακά 
χταπόδια και φυσικά 
κάθε μαγικό πουη 
Ὑλυκούλα” Μοιά(θαά µπορεί να πετάξει επάνω 
σας. Μπορείτε να χάσετε µε χίλιους διαφορετι- 
κούς τρόπους και αυτό εξαρτάται απὀ το τιθα 
σας χτυπήσει. Αν σας χτυπήσει νυχτερίδα, τότε 
η εικόνα αλλάζει και δείχνει µία καρτουνίστικη 
νυχτερίδα να καταβροχθίζει το ...κεϕάλι σας. 
Αν πάλι σας χτυπήσει κεραυνός, σας δείχνει να 
τρέµετε µέσα σε εκκενώσεις ηλεκτρικού ρεύµα- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ὁ Ὁν, 
πασκοῖς 


. . -. 


τος. Ωραία είναι η σκηνή που “τρώτε” 
κυριολεκτικά τα... μούτρα σας, όταν 
πέφτετε απὀ τον γκρεμό, κυνηγώντας 
την κακιά μάγισσα. Τελικά, να το αγο- 
ράσω ή να µην το αγοράσω; Καλή ερώ- 
τηση! Η ἀποψή µου είναι ότι, αν έχετε 
αρκετή υπομονή να το φορτώνετε 
συνέχεια και να προσπαθείτε να βρείτε 
τη µία και µόνη σωστή κίνηση, για να 
δείτε τα εκπληκτικά γραφικά καιτον 
πολύ καλό ήχο, τότε αγοράστε το. Μπορείτε, 
επίσης, να το χρησιμοποιήσετε ὡς ἄεπῃο στους 
φίλους σας. Σεναριακά εἶναι πολύ Καλό καιτο 
χιούμορ είναι διάχυτο στο παιχνίδι. Προσωπικά, 
πάντα µου άρεσαν αυτές οἱ περιπέτειες της 
Βθαἀγςοβ, και όποτε βγαίνουν, δεν τις χάνω... 


| 
--- Δημήτρης Ζούλιας 


τ. 
τα 


ος Ἀλλός οι] λέξεις; Πολύ καλός. 
 [------ε 9506 


τς Νε τρεις λέξεις: δεν υπάρχει ...ΦΑπερί8Υ! 


Θα συνιστούσα να το αγοράσετε, παρά τις 8 ὅι- 
σκέτες του (Απιιςθ) 
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ΜΙΙαπίυπι µας έχει δώσει κατά 
καιρούς ωραία παιχνίδια όπως το 
πολύ καλό ΜΙΙεπίυπι, αλλά και 
την ακόµα καλύτερη συνέχειά 
του, το ὈθυίθΓο5. Μετά ακολού- 

θησε και το Βοβίη Ηοοά, το οποίο είναι στο στιλ 

του παιχνιδιού που θα παρουσιάσουμε σε λίγο. 

Και τα τρία προαναφερθέντα παιχνίδια διακρί- 

νονταν απὀ το βάθος στο ᾳ8ΠΙΘΡΙ8Υ και την 

πλοκή τους. Είχαν Και τα τρία ένα καλοστηµένο 
σενάριο Και σωστά εξελισσόμενη πλοκή. Αυτή 
τη φορά, λοιπόν, φιλοξενούμε άλλο ένα παιχνί- 
δι στρατηγικής µε τα παραπάνω πλεονεκτήµα- 
τα. Το ΒοΟΠΙΘ 92Α.Ό. 

Εσείς είστε ο Ηθοίο:, σκλάβος ενός διακε- 
κρἰµένου δικηγόρου του ΗθουἱαηθυΠῃ. Εκεί δια- 
ὅραματίζεται το πρώτο µέρος του παιχνιδιού. 
Ως σκλάβος δεν έχετε δικαιώµατα, παρά µόνο 
υποχρεώσεις. Το αφεντικό σας, λοιπόν, σας 
δίνει ένα γράμμα, για να το μεταφέρετε στον 
πολιτικό 9εᾷ8ηυ5 Μεσαάήνυς. Ξεκινάτε, λοι- 
πόν, για τη βίλα του ΜερααΠνυς. Εκεί σας περι- 
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ιςΕνΙΕΝΝ 


μένει ο ἰδιος και, αφού δια- 
βάσει το γράμμα, σας λέει 
“Αϊ |α5{1” και σας δίνει τρία 
ΦθεἰθΓοἰυς, το νόμισμα της 


ἀ... ο --------------. 


εποχής. Μετά σας λέει Ὅοπ ἰ86| αηγἰηίπᾳ ἰο 
8ηΥΟΠε” και εξαφανίζεται! Δεν μοιάζει µε συνω- 
µοσία αυτό; 

Πρέπει να πω ότι απὀ συνωμοσία στην 
αρχαία Ρώμη ἆλλο τίποτα. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα η δολοφονία του Ιούλιου Καΐσαρα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


απὀ τη Σύγκλητο, το ανώτατο διοικητικό όργα- 
νο της εποχής, µετά τον εκάστοτε Καίσαρα 
βέβαια. Εσείς λοιπόν µπορεί να είστε απλός 
σκλάβος, αλλά έχετε φιλοδοξία να ανεβείτε µια 
μέρα στη Σύγκλητο και να λάβετε µέρος στη 
διοίκηση των Ρωμαίων. Για την ώρα, όµως, 


είστε σκλάβος! Πρέπει λοιπόν να βρείτε έναν 
τρόπο να πάτε στη Ρώμη. Αλλά πώς θα γίνει 
αυτό; Εχετε χρήματα να νοικιάσετε µία βάρκα, 
αλλά δεν έχετε το δικαίωµα να αγοράσετε οτι- 
δήποτε µε αυτά! Για παράδειγµα, πηγαίνετε να 
αγοράσετε ένα στιλέτο από τον έμπορο: Θα 
σας πει "Ε6ἱ ουἱ οἱ Π6{6 γου 5ἰανθ!”, και διάφορα 
τέτοια. Το ίδιο συμβαίνει και µε αυτόν που έχει 
τη βάρκα. Και να ήταν µόνο αυτό; Ο Βεζούβιος 
είναι έτοιμος να πετάξει την καταστρεπτική του 
λάβα στο Ηεγου]βπθυΠι, καταστρέφοντας την 
πόλη και σκοτώνοντας όσους δεν έχουν χρήµα- 
τα για να µπουν στη βάρκα και να σωθούν. Αρα 
πρέπει να νοικιάσετε τη βάρκα. Αλλά εἶστε 
σκλάβος και δεν γίνεται! Τιθα κάνετε λοιπόν; 


Θα πάτε στα δηµόσια λουτρά και θα κλέψετε τα 
ρούχα ενός πολίτη (οήζθῃ). Μόλις τα φορέσε- 
τε, θα γίνετε αυτόματα πολίτης. Πώς σας φαί- 
νεταιη ελευθερία; Μετά πηγαίνετε και αγορά- 
στε ένα στιλέτο. Θα σας φανεί πολύ χρήσιμο, 
για να µαζέψετε τα πρώτα 9θ5ἰἱθΓοίµς της περι- 
ουσίας σας. Απειλήστε λίγο τον κοσµάκη, ο 
οποίος µε τη σειρά του θα σας δώσει τα χρήµα- 
τά του. Οταν έχετε αρκετά, πηγαίνετε και αγο- 
ράστε ένα τυχερό ζάρι (µου ἀἴοθ) από το λιµά- 
γι. Πληρώστε αυτόν µε τη βάρκα καιθα σας 
αφήσει να µπείτε στη βάρκα, καθ’ οδόν προς 
Ρώμη. Και όσο βλέπετε απὀ µακριά το 
ΗεΓουἱϐπευπι να καταστρέφεται απὀ τη λάβα, 
αναλογίζεστε τιθα κάνετε στη Ρώμη μόλις φτά- 
σετε. Πώς θα ανεβείτε κοινωνικά και θα γίνετε 
από οἵἵζεη 96ΠΑἴΟΓ; 

Γενικά, πάντως, πρέπει να ξέρετε ότι στο 
παιχνίδι µπορείτε να ανεβείτε κοινωνικά μαζεύ- 
οντας χρήματα. Και μάλιστα χωρίς πολλές 
ληστείες, γιατί από ένα σηµείο και µετά θα είστε 
καταζητούµενος σε όλη τη Ρώμη. Στις περιηγή- 
σεις σας στη Ρώμη θα συναντήσετε και τον 
Φθᾳ8ηυ5 Μερασήνυς. Αυτός θα επιχειρήσει µία 
συνωμοσία κατά του Καΐσαρα και πρέπει να τον 
σταματήσετε. Αλλά οι µακροπρόθεσµοι στόχοι 
είναι μάλλον δικοί σας. Εδώ δεν είναι ...ΡΙΔΥ ἴπε 
08ΠΠ6Ι Μετά απὀ ένα χρονικό διάστηµα θα 
ακούσετε τον κήρυκα να ενημερώνει τους πολί- 
τες για το άνοιγμα της αγοράς των σκλάβων. 
Εκείθαᾳ πάτε Και εσείς Καιθα αγοράσετε τον 
Βα[ΌΦΠΙ5, έναν βάρβαρο σκλάβο-μονομάχο, ο 
οποίος θέλει να σταματήσει αυτή την παλιοδου- 
λειά Και να γίνει ευνούχος! Παρ᾽ ὀλ᾽ αυτά, εσείς 
μάλλον ως µονοµάχο τον χρειάζεστε. Θα τον 
βάλετε στην αρένα να πολεμήσει µε το Ρωμαίο 
πρωταθλητή και θα κερδίσετε 40 9ε5ἱθΓοἰυς. 


Αλλά πὠς θα κερδίσει αφού είναι ανεκπαίδευ- 
τος; Και μάλιστα πώς θα τον εκπαιδεύσετε 
αφού δεν έχετε... στον ήλιο μοίρα; Θυμάστε τα 
ζαράκια σας; Πηγαίνετε στην ταβέρνα και δοκι- 
µάστε την τύχη σας. Μην το παρακάνετε όµως, 
γιατί θα καταλάβουν ότι τα ζάρια είναι "φτιαγμέ- 
να” και µετά έχει ...Κολοσσαίο Και ...λιοντάρια! 
Αυτά τα ολίγα, λοιπόν, για να βοηθήσουμε να 
λύσετε το παιχνίδι. Τα υπόλοιπα κάντε τα μόνοι 
σας! Οπως θα βλέπετε και από τις εικόνες, το 
παιχνίδι είναι στημένο στο μοτίβο του Βοθίῃ 
Ηοσά. Υπάρχουν τα ἴοοῃς των διαφόρων λει- 
τουργιών όπως, Ὀο, πο, Βυπ, ΟΠ. Αυτές οἱ 
επιλογές σας βγάζουν σε κάποιες άλλες, οἱ 
οποίες είναι: Βἰά (δηλαδή να παζαρέψετε), 
6Πµ(Γ8 (δηλαδή να μιλήσετε µε κάποιον), ᾳΓθεί 
(δηλαδή να χαιρετίσετε κάποιον). Επίσης υπάρ- 
χει και το ΤηΓθαίθη (δηλαδή να απειλήσετε ή και 
να σκοτώσετε κάποιον). Αλλά για να έχετε φτά- 
σει ως αυτό το σηµείο πρέπει να ξέρετε πολύ 
Καλά να απειλείτε κοσµάκη! 

Η ρωμαϊκή κουλτούρα έχει αποδοθεί πολύ 
Καλά και υπάρχουν στο χάρτη της περιοχής τα 
διάφορα γνωστά κτίρια, όπως, ΑΓΕΠ8, Ὀαΐη5, 
ρ8ἱα08, ἴανθΓΠ, Ποδίθί, ἱθπιρίθ {ο Πί8Π8 (Αρτε- 
μις), ἰθππρίθ ἴο ὁυρίϊθ: (Δίας), {οΓυππ. Στο {οΓυπι 
µπορείτε να αγοράσετε σκλάβο Και στους 
ναούς µπορείτε να κάνετε θυσίες. Στο Ποςίθ! 
µπορείτε να κοιµάστε τα βράδια. Οταν µε το 


καλό γίνετε πλούσιος, πρέπει να βρεί- 
τε τον 98ᾳ6ηι5 Μερααήνυς Και να το 
σταματήσετε. Ετσι θα προαχθείτε σε 
συγκλητικό Και αυτό ήταν. Δεν φαντά- 
ζεστε, όµως, πόση δουλειά θέλει για 
να φτάσετε ως εκεί! 

Το παιχνίδι σίγουρα έχει το βάθος 

3. πουλέγαµε στο ϱ8ΠπερΙ8Υ. Το σενά- 

ριο εἶναι πολύ καλό και η πλοκή εἶναι σωστή. Τα 
γραφικά εἶναι απλά αλλά καλοσχεδιασµένα και 
σας 'βάζουν” στην ατμόσφαιρα. Ο ήχος... όπως 
τα είπαμε στην αρχή του ΓΘνίΘΝΝΙ Αλλά ως σύνο- 
λο αξίζει να το αγοράσετε. Είναι ένα καλό παι- 
χνίδι στρατηγικής και θα σας κρατήσει αρκετό 
καιρό στο πιοπίο. Πού ξέρετε! Μπορεί Και να 
γνωρίσετε καλύτερα το ρωμαϊκό πολιτισμό... 


Δημήτρης Ζούλιας 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8256 

Ποῦ και πού ακούγονται τρομπέτες και διάφορα 

Ἅ άλλα εφέ. Όλα αυτά, όμως, ακούγονται σπάνια. 
[οθενόσμεο οποίο 
α Γ----τπ σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΗΧΟΣ 7056 
ω 
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ΓΕΝΙΚΑ ση 


ΤΙίοη φημίζεται για τα 
ποιοτικά της παιχνίδια. Δεν 
λέμε ότι όλα έγιναν επιτυ- 
χίες, αλλά όλα παίζονταν 
ευχάριστα και γέμιζαν την 
ηµέρα µας µε ευχάριστες παιχνιδοώρες. 
Ειδικότητα της εταιρίας τα παιχνίδια του 
είδους α[σᾶἀθ αἀνεηίυ!θ.. 

Ενα τέτοιο παιχνίδι φιλοξενούµε και 
εμείς, το οποίο διαθέτει σχεδόν όλα τα 
χαρακτηριστικά που φτιάχνουν µία επιτυχία. 
Όπως θα δείτε και απὀ την πολύ ατμοσφαιρική 
εισαγωγή του παιχνιδιού, πλαισιωμένοι και από 
την πολύ καλή µουσική, είστε ο ΨαἰάγΠ, ένας 
"απλός" άνθρωπος. Το "απλός" σηµαίνει ότι δεν 
φέρετε κάποιον τίτλο όπως ο Ριχάρδος. Αλλά 
έχετε άλλα χαρίσματα. Μεταμορφώνεστε σε 


λιονταράνθρωπο, ένα τέρας µε κεφάλι λιονταρι- 


οὐ αλλά µε το σώμα και τη λογική ενός ανθρώ- 
που. Φυσικά διαθέτετε τη δύναμη του λιονταρι- 
οὐ. Ευτυχώς δηλαδή που είστε µε τις δυνάμεις 
του καλού! 

Ξεκινάτε λοιπόν άλλη µία τυπική για όλους 
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ὁ 


ο ου θα ρα 


µας ηµέρα. Μεταμορφώνεστε σε λιοντάρι, 
φοράτε την πανοπλία σας, ουρλιάζετε και λιγάκι 
(έτσι για τους τύπους) και βγαίνετε έξω απὀ το 
δεντρόσπιτό σας, όπου σας περιμένει ο... 
πιστός σας δράκος. Ξεκινάτε λοιπόν, δράκος 
και λιονταράνθρωπος, για Κυνήγι. Αλλά έλα που 
οι δυνάμεις του κακού Νο(κουπι άρχοντα της 
χώρας ΝοΓΚα παραμονεύουν! Εκεί λοιπόν που 
πετάτε αμέρίνοι κοιτώντας για κανένα ελάφι 
για να φάτε πρωινό, έρχεται ένα Ιπτάμενο ιστιο- 


φόρο απὀ το οποίο πετάγεται ένα δίχτυ που αιχ- 


µαλωτίζει Και τον πιστό σας δράκο και εσάς. 
Εσείς µπορείτε µε το σπαθί σας να σκίσετε τα 


” 


.α. 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


δίχτυα και χάρη στη δύναμή σας να πέσετε στο 
έδαφος απὀ τόσο ψηλά, χωρίς να πάθετε τίπο- 
τα. Ο δράκος σας όµως αιχμαλωτίστηκε και 
φυσικά εσείς πρέπει να πάτε να το σώσετε. Και 
µάλιστα πρέπει να πάτε µε τα... πόδια! 

Ολο αυτό ήταν η εισαγωγή του παιχνιδιού, η 
οποία βέβαια πιάνει ολόκληρη την πρώτη δισκέ- 
τα από τις τρεις του παιχνιδιού. Η δεύτερη και η 

0] τρίτη μοιράζονται τα δέκα επίπεδα 
του παιχνιδιού τα οποία είναι: 

1) ναἴϱυ. Στην κοιλάδα καλείστε 
να αντιμετωπίσετε τους πρώτους Και 
ευκολότερους φυσικά εχθρούς. Αυτοί 
εἶναι κάτι σαυροειδή διαφόρων εἰδών 
που επιβουλεύονται τη σωματική σας 
ακεραιότητα. Σκοτώνονται µε µία 
µόνο απὀ τις πολλές κινήσεις που 
έχετε στη διάθεσή σας. Αμύνεστε µε 
το σπαθί σας αλλά και µε το Επίθ: µε 
το οποίο κάνετε σεισμούς! Αυτοί 
κάνουν (µερικές φορές) τους 
εχθρούς σας να λιποθυμούν. Μετά 
πηγαίνετε απὀ πάνω τους και τους σκοτώνετε. 
Απλό 6; Το πρώτο πράγµα που θᾳ προσέξετε 
εἶναι τα γραφικά. Είναι πολύ όμορφα σχεδιασµέ- 
να Και τα χρώματα είναι σωστά επιλεγμένα. Η 
οθόνη σας είναι πλημμυρισµένη από διαφορετι- 
κά δέντρα και βουνά και ποτέ δεν θα νιώσετε ότι 
τα γραφικά επαναλαμβάνονται. Αλλά υπάρχει 
Και Κάτι άλλο. Το 5οΓοΙ!πῃ είναι αυτό που έχουµε 
δει στα τρία 9Πα4ΟΥΥ οί {π6 Βθα51. Γίνεται δηλα- 
δή σε όλες τις διευθύνσεις και υπάρχει και 
Ρ8Γ6Ιἰαχ δηλαδή δίνεται η αἴσθηση του βάθους 
µε διαφορετική ταχύτητα 5οΓοΙ[αρίσματος σε δια- 
φορετικά επίπεδα. Το ορήίθ σας είναι μετρίου 


μεγέθους, όμορφα σχεδιασμένο και µε αρκετά 
Καλό ΠΙπΙαἴίοπ. Το δεύτερο πράγµα που θα 
προσέξετε είναι η εκπληκτική μουσική, η οποία 
δεν επαναλαμβάνεται ποτέ κατά τη διάρκεια της 
πίστας. Εννο- 
εἶται φυσικά 
ότι σε κάθε 
πίστα υπάρχει 
Και άλλη µουσι- 
κή. Αλλά ας 
συνεχίσουμε 
τώρα να µιλάµε 
για τα επίπεδα 
του παιχνιδιού. 

2) |η56οἱ 
ψοήᾶ, Εδώ βρί- 
σκεστε σε έναν 
υπόγειο κόσμο 
όπου αντιμετωπίζετε κάτι µεγάλες αράχνες οἱ 
οποίες εκτοξεύουν το δολοφονικό ιστό τους σ’ 
εσάς, Επίσης υπάρχουν και µικρές αραχνίτσες, 
οι οποίες σας επιτίθενται σε οµάδες. Εδώ δεν 
υπάρχει Το ϱ8Γαἰαχ λόγω της φύσης της πίστας. 

9) Σαν το ΝαΙἰΘΥ αλλά µε εχθρούς όλους του 
ΝαΙἱ6Υ και Κάτι τεράστια έντοµα τα οποία δεν 
μπορώ να τα κατατάξω σε κάποια κατηγορία! 

4) Σαν το η5θοῖ, αλλά πρέπει να µαζέψετε 
όλα τα σηµατάκια της ΤΠ4Ιοη Και θα κερδίσετε 
µία ζωούλα. 

5), ϐ) ΕοΓ85Ι. Εδώ τα πράγματα δυσκολεύουν 
γιατί έχετε να αντιμετωπίσετε και ανθρώπους µε 
τσεκούρια, Η βλάστηση είναι πυκνή µε αποτέλε- 
σµα να υπάρχουν πολλές παγίδες κρυμμένες. 

7) Εδώ είµαστε σε µία βραχώδη περιοχή. Βρι- 
σκόµαστε στους πρόποδες του βουνού, στου 


οποίου την 


το Κάστρο του 
Νοίκους. Οι εχθροί 
εδώ είναι τα κλασικά 
έντομα, κάτι τσεκου- 
ροφόροι, και κάτι 
δολοφονικά κουνού- 
πια έτσι γία ποικιλία. 
ϐ) Εδώ είµαστε 
µέσα στο κάστρο 


όπου πρέπει να βρούμε το δρόµο µας στο λαβύ- 


ρινθο, αλλά και το μαγικό σπαθί γία να καθαρί- 
σουµε τον Νοίκυς ο οποίος στο μεταξύ το έχει 
σκάσει. 

9) Ψοἱσαπο. Εδώ κατά τη γνώµη µου υπάρ- 
χουν τα καλύτερα γραφικά του παιχνιδιού, Οι 
εχθροί σας είναι τα ποτάμια Και τα σιντριβάνια 
λάβας αλλά και μπάλες απὀ φωτιά. Πρέπει να 
περάσετε επικίνδυνους γκρεμούς και να σκαρ- 
φαλώσετε στην ασφάλεια. 

10) Εδώ είµαστε στην τελική πίστα όπου 
επάνω στο δεινόσαυρό σας μάχεστε τον 
Νοικυ... 

Είναι ένα αρκετά µεγάλο παιχνίδι το οποίο 
έχει δανειστεί πολλά χαρακτηριστικά από τα 


9Ι(ΟΙΝ οἱ {Π8 Βθαςί 1,2,9. Για τα γραφικά και τη 
μουσική έχουµε ήδη συζητήσει... κυμαίνονται σε 


πολύ υψηλά 5ἰ8πάαΓά5. Ακουσα απὀ γνωστούς 


κορυφή είναι κτισμένο 


µου ότι το παιχνίδι είναι καλύτερο 
απὀ τα 9Π8άΟΝΗ οἱ ἴπθ Βθα51. Θα δια- 


ϱ ος φωνήσω εδώ γιατί παρ᾽ όλα τα γραφι- 


κά και τη µουσική, του λείπει η ποικι- 
λία που διακρίνει τα 9Παᾶον! οἱ ἴπθ 
Βραςἱ. Επίσης στην τριλογία της 
Ρ6γ(ῃοςί5 έχουµε και πάρα πολλούς 
γρίφους, καθώς Και τη χρησιμοποίηση 
αντικειμένων. Χώρια το τεράστιο μέγεθος των 
παιχνιδιών... Το | Ιοπηθαή θα αρέσει σε όλους 
τοὺς αΓ868 {υη5 αλλά δεν έχει βάθος. Απλά 
προχωράτε και σκοτώνετε κόσµο. Αν θέλετε 
κάτιµε βάθος στο 4αΠπερΙ8Υ, προτιμήστε το 
9Πά(ΟΝΝ οἱ ἴπθ Βθα5ἱ ΙΙ. 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
απὀ την Απιίσα 500 ΡΙµ5. 


Δημήτρης Ζούλιας 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1993413 


υµάμαι τον καιρό που καθόµα- 
σταν στο τελευταίο θρανίο της 
τάξης µας, την ώρα των θρη- 
σκευτικών, και παίζαμε ναυμαχία 
με χαρτί και μολύβι, Μπορεί 
αυτό το παιχνίδι να µην είχε γραφικά και ἠχο 
αλλά σίγουρα είχε φανταστικό ...Δ8πΙθρίαΥ. 
Πραγματικά ήταν ιδανικό για τα βαρετά µαθήµα- 
τα Και σίγουρα γέμιζε το χρόνο µας. Με την 
επανάσταση στους ηλεκτρονικούς υπολογι- 
στές ήταν αδύνατο να µην εκμεταλλευτούν τις 
ικανότητές τους οι προγραμματιστές, µε απο- 
τέλεσµα να βγάλουν τα πρώτα ναυτικά παιχνί- 
δια όπως τα καταπληκτικά ΠΙ5 της ΜίοΓορ/ος8. 
Τα ονόματα είναι πλέον πασίγνωστα και εἶναι 
τα 9θηί 96/ν/68 1 ἃ 2 Και το φοβερό Βθά 
9ΙΟΓΠΙ Βἰδίπᾳ. Αλλά η ΜΙοΓορΓοςθ δεν αρκέστη- 
κε σε αυτήν την επιτυχία. Επί 7 χρόνια σχεδίαζε 
και ετοίµαζε το τέλειο κατά τους ισχυρισμούς 
της Παιχνίδι ναυτικής στρατηγικής, το Τ8ςΚ 
Εο;οθ 1942. Το κατά πὀσο ανταποκρίνεται το 
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λα, 
/ 
« 


/ / 


παιχνίδι στους ισχυρισμούς της ΜΙοΓορΓο5θ θα 
το δούμε µαζί τώρα. 

Το παιχνίδι έρχεται σε 5 δισκέτες 93 1/2" από 
τις οποίες οι 4 είναι 1.44 ΜΟ, ενώ η πέµπτη 
είναι 720Κ. Το Ιη5ἰαΙαΐίοη θα κρατήσει 30 λεπτά 
καιίσως παραπάνω, ανάλογα µε το πόσο γρή- 
γορο είναι το µηχάνηµά σας. Αυτό το λέω γιατί 
µετά την αντιγραφή και την αποσυµμπίεση των 5 
δισκετών, θα περιμένετε στη χειρότερη περί- 
πτωση 20 λεπτά να σας κάνει ΙπίΙΒΙζαΐίοη του 
χάρτη της περιοχής επάνω στην οποία διαδρα- 
µατίζεται το παιχνίδι. Θα σας πιάσει περίπου 11 
Μυ στο σκληρό σας δίσκο και θέλει οπωσδήπο- 
τε θχρ8ΠάΘά µνήµη. Τρέχει σο 9869Χ και 
πάνω. Αυτό σηµαίνει ότι οι κάτοχοι των 286 θα 
πρέπει να αρχίσουν να σκέφτονται σοβαρά το 
υρᾳΓ888 σε ὀθ86. 

Μετά και από την επιλογή μουσικής κάρτας, 
επιτέλους "φορτώσαμε” το παιχνίδι. Η παρου- 
σίαση είναι εκπληκτική Και γραφικά και ηχητικά ! 
Από το βάθος της οθόνης, και πολύ λεπτοµε- 


ΕΙΔΟΣ 5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ϱ ας 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ρώς σχεδιασμένο, έρχεται ένα αντιτορπιλικό 
του 1942. Ταυτόχρονα ακούγονται οι ἠχοι από 
τα κανόνια του που βάλλουν συνεχώς. Επίσης 
ακούγεται Και µία ατµοσφαιρικότατη στρατιωτι- 
κή μουσική! 

Πραγματικά είναι η καλύτερη παρουσίαση 
που έχω δει µετά απὀ αυτή του Ε-15 9ἰήκ 
Εαθθ ΙΙΙ της ἰδίας εταιρίας. Μετά, καιµε φόντο 
κάτι ἄθΙΙζεά εικόνες, ναυτικού περιεχοµένου 
φυσικά, µπαίνουµε στο κεντρικό πιθπι του παι- 
χνιδιού που προσφέρει τις εξής επιλογές: 
Ηιςίοποθἰ επαβᾳεΠΠεΠΙ, όπου µπορείτε να λάβε- 
τε µέρος σε 8 απὀ τις διασημότερες ναυμαχίες 
του Β' παγκοσμίου πολέμου. Μπορείτε να επι- 
λέξετε να διευθύνετε το αμερικανικό ή το ιαπω- 
νικό Ναυτικό. αυα68ἱσαΠαἰ, όπου µπορείτε πάλι 
ὡς Ιάπωνας ή ὡς Αμερικανός ναύαρχος να 
αρχίσετε το ΟΔπιρᾶίᾳη µέρος του παιχνιδιού, 
στο οποίο θα αναφερθώ εκτενέστερα παρακά- 
τω. οἱππυ]αΐογ, όπου δημιουργείτε τις δικές σας 
αποστολές µε την παραμικρή λεπτομέρεια. Στο 
τέλος υπάρχει η επιλογή επιπέδου δυσκολίας, 
όπου µπορείτε να καθορίσετε την ορατότητα 
που θᾳ έχετε απὀ τα κιάλια σας, την αποτελε- 
σµατικότητα των όπλων σας, το αν θα κουράζε- 
ται το πλήρωμά σας, αν θα περνάει ο χρόνος 
την ώρα που δίνετε διαταγές, αν θα είναι ακρι- 
βείς ή ανακριβείς οι αναφορές από το πλήρωμά 
σας και αν τα πλοία σας θα αντιδρούν ρεαλιστι- 
κά στα κτυπήματα του εχθρού ή αν θα είναι 
«ω50ρ6/ Πλοία. 

Εμείς επιλέξαµε το ΟαΠραίᾳη όπου υπάρ- 
χουν όλα τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
συγκεντρωμένα. 

Ξεκινάτε την Καριέρα σας ως ναύαρχος σε 


µία αμερικανική βάση στις Φιλιππίνες - ή την 
Ιαπωνία αν είστε Ιάπωνας - µε πολύ λίγα 
πλοία υπό τις διαταγές σας, Ο κύριος σκο- ἓι 
πός σας είναι να καταστρέψετε, αποβιβάζο- 
ντας στρατό, τη ναυτική βάση του εχθρού. 
Δεν είναι όµως τόσο απλό γιατί µε τον οπλι- 
σµό που έχετε στην αρχή ούτε την µπανιέ- 
ρα του σπιτιού σας δεν µπορείτε να κατα- 
στρέψετε! Ετσι οἱ πρώτες αποστολές είναι 
5υρρΙγ ΜΙΦδίοης, δηλαδή αποστολές ανεφοδια- 
σιού του στόλου σας. Σε αυτές συνοδεύετε 
ἴ8ηΚαις, που μεταφέρουν καύσιμα ἡ άλλα µετα- 
γωγικά και φορτηγά που μεταφέρουν στρατό ή 
τορπίλες και βλήματα. Τέλος υπάρχουν και 
αποστολές κατά τις οποίες συνοδεύετε ολό- 
Κληρα πλοία που έρχονται να ενταχθούν στις 
δυνάμεις σας. 

Μετά αρχίζουν οι επιθετικές αποστολές, 
κατά τις οποίες προσπαθείτε να αποδυναµώσε- 
τε τον εχθρό σιγά-σιγά και να αποκτήσετε την 
κυριαρχία στο µεγαλύτερο µέρος του Ειρηνι- 
κού, Πολλοί παράγοντες επηρεάζουν όµως τις 
αποστολές σας. Αυτοί είναι ο καιρός, η καθυ- 
στέρηση µίας αποστολής προμηθειών ή η επι- 
τυχηµένη εχθρική απόβαση σε κάποια βάση 
σας. Πολλοί παράγοντες επίσης επηρεάζουν 
την πλεύση του πλοίου σας. Η ταχύτητά του 
εξαρτάται απὀ τη διεύθυνση του ανέµου και 
απὀ τις ζημιές που έχουν προκληθεί. Επίσης αν 
το πλοίο 'μπάζει” νερά τότε θα είναι εμφανής η 
Κλίση του προς όποια πλευρά "μπάζει”. Τέλος 
έχουµε τα οπλικά συστήµατα του πλοίου σας 
που εἶναι τα πυροβόλα και οι τορπίλες. Στα 
πυροβόλα έχετε το πλήρωμά σας που κάνει τη 
σκόπευση µόνο του, ενώ στις τορπίλες την 
κάνετε εσείς. Το αν η σκόπευση εἶναι σωστή 


εξαρτάται απὀ την κούραση του πληρώματός 
σας. Μερικά πλοία θέλουν παραπάνω απὀ 1ή 2 
χτυπήματα απὀ τορπίλες για να βυθιστούν. Π.χ. 
το αεροπλανοφόρο θέλει 7-8 τορπίλες, ενώ τα 
κανόνια δεν του κάνουν απολύτως τίποτα. Αν 
τελικά η αποστολή σας είναι επιτυχημένη, αυτό 
θα έχει αντίκτυπο στο σύνολο του οβΠΠρΕΙΦΠ. 
Εχετε 2 χρόνια για να το καταφέρετε, µε αΠο- 
στολές να εκτελούνται κάθε τρεις µέρες. Οσον 
αφορά το “στήσιμο” του στόλου σας, στο χάρτη 
µπορείτε να κανονίσετε τη διαδρομή του, το 
πόσα Και ποια πλοία θα αποτελούν το (ἴουρ, 
και το πόσα ϱΓουρς θα έχετε ενεργά. Επίσης 
µπορείτε να δώσετε διαταγές σε ένα ϱ/ουρ ή 
σε Κάθε πλοίο ξεχωριστά. Τη δράση µπορείτε 
να τη βλέπετε απὀ το χάρτη σας ή µέσα από το 
πλοίο σας. Στο χάρτη δίνετε γενικές εντολές, 
ενώ µέσα απὀ τη ναυαρχίδα σας µπορείτε να 
δώσετε πιο εξειδικευμένες διαταγές, όπως το 
φωτισμό του στόχου και το πόσες βολές θα 
ρίξετε εναντίον του. Επιλέγετε φυσικά την 
ταχύτητα Και την πορεία κάθε ᾳΓουρ, αλλά και 
το σχηματισμό του 4Γουρ. Μπορείτε να ενώσε- 
τε ᾳ/ουρς σε ένα ή να διασπάσετε ένα σε 
μικρότερα. 

Και φτάνουμε επιτέλους στη µάχη, όπου τα 
πάντα εἶναι ρεαλιστικότατα. Ο ήχος είναι κατα- 
πληκτικός καιη δράση είναι ασταµάτητη. Η εξο- 


µοίωση της µάχης είναι πολύ ρεαλιστική και σας 
κάνει να νιώθετε ...σαν τον ναύαρχο ΝΙπΙΙΖΙ Τα 
γραφικά είναι πάρα πολύ καλά και υπάρχουν 
ακόµα και εξωτερικές απόψεις του πλοίου σας, 
όπου µπορείτε να επιβλέπετε την ανάπτυξη 
του στόλου σας από µία πιο πλεονεκτική θέση. 

Γενικά πιστεύω ότι το παιχνίδι εἶναι ως τώρα 
η καλύτερη δουλειά της ΜΙοΓορΓο5θ µετά 
βέβαια απὀ το Ε-15 5ἰήκθ θ8018 ΙΙΙ, που θα 
παρουσιάσουμε σε άλλο τεύχος. Τα γραφικά 
είναι πολύ καλά, ο ήχος είναι εξίσου καλός, µε 
την προὐπόθεση βέβαια να έχετε µία κάρτα 
ἠχου, Μόλις το δείτε στα καταστήματα αγορά- 
στε το, ακόµα και αν δεν είστε φανατικός των 
θ[πιυ]αίοις! 


5] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
|. και πήραμε τις οθόνες 
από Ρς 386. 


Ι 


Δημήτρης Ζούλιας 


Πολύ καλή παρουσίαση και όμορφα σχεδιασμένα 
. 5ο Ἱ τα σηµεία ἵων πλοίων 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΄90)ο 

Ποιοτικός όπως και Τα γραφικά, αλλά µόνο µε 
-) κάρτα ήχου 

Ὅ ΗΧΟΣ 75ο 


Σωστό φαπιθρἰαγ και ἐξυπνοι γρίφοι 
Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8550 


Δύσκολο παιχνιδάκι και αρκετά πολύπλοκο για 
τους Ὑέους”, 


ΓΕΝΙΚΑ 57 
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ο τρ 


ϱ Βαπιρᾶή εἶναι 
ένα πολεμικό παι- 
χνίδι, στο οποίο 
έχετε ένα κάστρο 
υπό τις διαταγές 
σας, Στο κάστρο αυτό επιτίθε- 
νται εχθροί µε διάφορα µέσα 
Και σκοπός σας είναι να προ- 
στατέψετε το κάστρο σας όσο πιο αποτελεσµα- 
τικἀ µπορείτε. Ας δούμε, όµως, λεπτομερέστερα 
τιµπορείτε να κάνετε. 

Στην αρχή επιλέγετε το αν θα παίξετε "διπλό 
ή αν θα παίξετε εναντίον του υπολογιστή σας. 
Μετά διαλέγετε το αἴί]θ5αί, δηλαδή την περιο- 
χή όπου θᾳ πολεµήσετε. Υπάρχουν 6 νησιά, 
Καθένα απὀ τα οποία έχει 5 περιοχές για να 
κατακτήσετε. Κάθε περιοχή έχει απὀ 3 έως 5 
κάστρα. Επιλέγετε το Κάστρο σας Και στη συνέ- 
χεια το πρόγραµµα σας ζητάει να τοποθετήσετε 
τα κανόνια σας. Αφού γίνει και αυτό, αρχίζει το 
πανηγύρι. Το εχθρικό κάστρο βάλλει εναντίον 
σας, αλλά και εσείς κάνετε το ίδιο. Μετά απὀ 
λίγη ώρα, το παιχνίδι σταματάει Και η εικόνα 
αλλάζει δείχνοντάς σας τις ζημιές που προξενή- 
σατε στο εχθρικό κάστρο, αλλά και αυτές που 
προξενήθηκαν σε εσάς. Ο σκοπός σας είναι να 
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Υγκρεµίσετε 
όσο δυνατόν 
περισσότερα 
από τα τείχη 
του κάστρου, 
έτσι ώστε να 
μην γίνεται να 
επισκευα- 
στούν. Αν αυτό νομίζετε ότι είναι απλό, σας 
πληροφορώ ότι τα κομμάτια δεν εἶναι Και τόσο 
εύκολο να τοποθετηθούν εκεί όπου πρέπει. 
Τώρα, µε τα τουβλάκια αυτά, αν έχετε καιρό, 
µπορείτε να επεκταθείτε στο χάρτη, περικυκλώ- 
νοντας µε τείχη µία περιοχή. Αυτό εἶναι καλό για 
δύο λόγους. Ο πρώτος λόγος είναι ότι ο νικητής 
της µάχης είναι αυτός που κατακτά τις περισσό- 
τερες περιοχές. Ο δεύτερος λόγος είναι ότι 
όσο πιο πολλές περιοχές έχετε υπό την κατοχή 
σας τόσο περισσότερα κανόνια µπορείτε να 
τοποθετήσετε. Ο εχθρός µπορεί να εἶναι και 
γαλέρες, οι οποίες έρχονται σε µεγάλους αριθ- 
μούς και σας χτυπούν µε τα κανόνια τους, Είναι 
όµως δύσκολο να χτυπηθούν - δυσκολότερο 
από τα κάστρα - γιατί κινούνται. Αν µερικά πλοία 
δεν βυθιστούν, γιατί θέλουν δυο-τρεις κανονιές 
το Καθένα, τότε κατευθύνονται προς την ακτή, 


ΕΙΔΟΣ 5ΤΑΑΤΕΟΥ Ρυζ2ΙΕ 
κ Σ ΡΟΜΑΕΚ 


όπου και αποβιβάζουν άντρες και κανόνια, που 
θα αποτελέσουν µε τη σειρά τους µία επιπλέον 
απειλή για τα καστράκια σας. 

Το παιχνίδι είναι πολύ απλό στο χειρισμό του. 
Όλα γίνονται µε ένα σταυρὀ, τον οποίο Τοποθε- 
τείτε επάνω στα πλοία ή τα τείχη και µετά πατά- 
τε το [Γ6. Ετσι απλά. Όσον αφορά τα γραφικά, 
σας λέω ότι είναι µέτρια, ενώ το {διο ισχύει και 
για τον ἠχο. Αυτό όµως που εἶναι πάρα πολύ 
καλό είναι το ᾳαΠπερΙ8Υ και η εθιστικότητα που 
προσδίδει. Οσοι το παίξατε στα ουφάδικα και το 
αγαπήσατε, αγοράστε το. Όσοι όµως δεν το 
ξέρατε ως τώρα και θέλετε κάτι ποιοτικό στη 
συλλογή σας, µην το χάσετε. 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από την Απιὶσα 500, 


Δημήτρης Ζούλιας 


ΗΧΟΣ 


ΕΚΗΗ ο-., 


υτήν τη φορά έχουµε ένα άλλο 
ΦΟΠΙ6 6Ι9Π6Θ, το ΤΓοΙ5, από τη 
ΕΙάΙΓ Τ68ΠΠ. Το κατά πόσο 
καταφέρνει να σταθεί δίπλα 
στο 9Φ0ΠΙ6 µπορείτε να το κρἰ- 
γνεῖε µόνοι σας βλέποντάς το. Σας περιγρά- 
φω λοιπὀν το σενάριο: Βρισκόμαστε σε ένα 
χωριουδάκι την παραμονή των Χριστουγέν- 
νων. Μπαίνουµε στο παιχνιδάδικο του χωρι- 
οὐ και βλέπουμε τον ιδιοκτήτη του καταστή- 
µατος να φοράει τις πιτζάµες του Και να 


πηγαίνει για ύπνο. ας | 
Τι υποτίθεται ο. νύχτα 
της παραμονής των Χριστουγέννῶν; Σίγου- 


ρα θα το ξέρετε, αλλά 
βγαίνουν οι ...καλικάντζαροι 


στη φαντασία µας, οι καλικάντζαροι είναι κάτι 
αηδιαστικά Και Κακά τέρατα, που κλέβουν την 


ψυχή των παιδιών - όταν κοιμούνται - µαζί µε 
τους κουραμπιέδες Και τα µελομακάρονα! Το 


παιχνίδι αυτό όµως παρουσιάζει τους καλικά- 
ντζαρους ως άκακα πλασματάκια µε ευγενική 
καρδιά και αισθήματα. Τέλος πάντων, στο 
παιχνιδάδικο εἶναι φυλακισμένα µέσα σε κάθε 
είδος παιχνιδιού και από 10 καλικαντζαράκια. 
Τα μεσάνυχτα λοιπόν, βγαίνει ο αρχικαλικά- 
ντζαρος µε αποστολή να σώσει τα µικρά 
τερατάκια. Πραγματικά πρωτότυπο σενάριο, 
γιατί κάθε πίστα έχει και ένα θέµα, πάνω στο 
οποίο βασίζεται η μουσική της, τα «ρΠίε5 της 
και το επίπεδο δυσκολίας της.. 

Οι πίστες είναι οι εξής: Τογ]άΠΘ, 
Μασαἰαπά, {.υπα ραήκ, Ε0Γ85ἱ, 085ἱπο, 
(απάΥ, 9ὐ0πι8ΠΠΘ ΜοΠά, Αυτά απὀ πίστες; 
πορείτε να τις επιλέξετε! 

ν [ τε υπάρχουν κιάλλες, 
ακόµα πιο Πρωτότυπες και δύσκολες. 

Πράγματι, αυτό το παιχνίδι σκίζει απὀ 
πρωτοτυπία. Και φτάνουμε στο ζουμί: Απο- 
κτήσαμε και εµείς το δικό µας “Φοπίο”, Εγώ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΙΑΙΑ ΤΕΑΜ 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΜ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ρ.. 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


πιστεύω πως ναι. Το ΤΓοί5 δεν έχει τίποτα 
να ζηλέψει από το 9οπίο. Η κίνηση του σχε- 
διασµένου ήρωά σας είναι πολύ καλή µε απο- 
τέλεσμα να αντιδρά διαφορετικά όταν τρέ- 
χει, όταν πέφτει απὀ ψηλά, όταν κολυμπέει 
και όταν μάχεται τους κακούς! Τα 
Ραοκαουπάς είναι πολύ Καλά Και το 5οΓοΙΙπᾳ 
οµαλότατο. 

Η μουσική Και τα εφέ είναι πάρα πολύ 
καλά. (Τα Ραοκᾳ(ουπά», η µουσική και τα εφέ 
εἶναι πάρα πολύ καλά.) Ολα µαζί συνθέτουν 
ένα πολύ καλό παιχνίδι. Αν θέλετε και εσείς 
ένα "Φοπίς” αγοράστε το! 


}. Δημήτρης Ζούλιας 


ΕΡΑΦΚΑ 9050 


ΑΜΕΡΕΑΥ ΄ 900ο 


ΓΕΝΙΚΑ δδ' 
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μασ Ὕ. 
κ λόν κ τις | 
" κ Ἠκ μμΨμη ῃ 


ρα 


ον πλανήτη µας, τον έχουν κατα- 
λάβει κάτι φρικιαστικοί εξωγήινοι, 
οι οποίοι πολλαπλασιάζονται µέσα 
στο ανθρώπινο σώμα και αφού 
αποβάλλουν κάθε ανθρώπινο 
χαρακτηριστικό από πάνω τους, επιδίδονται 
στο ανόσιο έργο της καταστροφής της 
ανθρωπότητας. Φυσικά εσείς, ως καλός δια- 
στηµικός ...κατάδικος, καλείστε να συμµετά- 
σχετε σε µία αποστολή αυτοκτονίας. Πρέπει 
να βρείτε το αρχηγείο των εξωγήινων και να 
καταστρέψετε τη ...µαμά τους, ένα τέρας που 
γεννάει ασταμάτητα κακούς. Το πώς θα το 
πετύχετε αυτό, θᾳ το δούμε παρακάτω! 
Ξεκινάτε στο διαστηµοδρόμιο του πλανήτη 
οπλισµένος µε ένα απλό αυτόματο. Το πρώτο 
πράγμα που παρατηρείτε είναι ότι το µέρος 
είναι έρημο. Εδώ πρέπει να µαζέψετε µερικά 
Κλειδιά, ώστε να ανοίξετε κάτι πόρτες και να 
περάσετε στην άλλη πίστα. Επίσης μαζεύετε 


λεφτά και {ιςί αἰὰ Κί5. Τα χρήματα θα σας βοη- 
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θήσουν να αγοράσετε όπλα µέσω ενός συστή- 
µατος ηλεκτρονικού υπολογιστή, συνδεδεµέ- 
νου µε µία Παϊαῦᾶςθ (Αθάνατη Οοπιρυἰ 1). 
Τα όπλα που µπορείτε να πάρετε εἶναι αρκετά 
καταστροφικά, όπως θα καταλάβετε απὀ το 
ὀνομά τους: | .456Η, Βαρίά {Γ6, Ρυππρ Αοἴίοη, 
ΕΙαππθίηΓον/θη, Τήρρίθ Β4/Τ6Ι, ΝυοἱθᾶΓ 
υὈπιᾶςηίΠθ 4υΠ κ.ᾱ. συναφή. Στον υπολογι- 
στή µπορείτε να δείτε επίσης τι είδους εργα- 
λεία υπάρχουν όπως: Βεπιοίθ | οσβίίοη 
9Ο8ΠΠΕΙ, ΑΠΙΠΙΟ ΟΠ8Γᾳ8, ΗΙΦΠ ΕΠΘΓΦΥ 
[π]βοίίοη, ΚΘΥ ρ8οΚ (σας ανοίγει όλες τις πόρ- 
τες!), ἀἀΠΙΟΠαἱ Ιή6. Μπορείτε να δείτε τις 
στατιστικές σας Και το χάρτη της πίστας στην 
οποία βρίσκεστε. Όταν λοιπόν τελειώσετε 
από τον υπολογιστή, έρχεται η ώρα να καθαρί- 
σετε τη Γη απὀ τους παρείσακτους. Τους βρί- 
σκετε λοιπόν κι αρχίζει το πανηγύρι. Εδώ πρέ- 
πει να πω ότι η πρώτη πίστα είναι πολύ εὔκολη 
µε σκοπό να µάθετε το παιχνίδι και να µπείτε 
στο κλίµα. Πάντως η µάχη µε τους ΑΙίθῃς είναι 


ΕΙΔΟΣ ΑΚ{ΑΟΕ ΑΟΌΝΕΝΤυΚΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΕΑΜ 17 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


νἣὶννλνλν-- -- -δβ.- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


πολύ καλή µε κάθε όπλο να έχει το δικό του 
πολύ καλό ήχο. Το 5οΓοΙἵπᾳ της οθόνης εἶναι 
πολύ καλό και εἶναι πιυ] ἀιγθοίίοπ. Η απεικόνι- 
ση είναι σε κάτοψη της οθόνης µε το 5ρΠίθ 
σας να είναι µεσαίου μεγέθους και αρκετά 
καλά σχεδιασμένο. Τα γραφικά της πίστας 
είναι πολύ καλά Και τα χρώματα σωστά προ- 
σεγµένα. Τα μουσικά θέµατα είναι πολύ ωραία 
και φέρνουν λίγο σε ΠαΓά ΓοΟΚ, το οποίο ται- 
ριάζει στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Με λίγα λόγια το παιχνίδι εἶναι κλάσεις ανώ- 
τερο του επίσης πολύ καλού προγόνου του 
και πιστεύω ότι ο επανασχεδιασµός του ήταν 
µία πάρα πολύ καλή κίνηση από την Τ68πῃ 17. 


ὍὍ. Δημήτρης Ζούλιας 


Σας προτρέπει να συνδέσετε το οοπιρυ!θί στο 


5ἱ6(60 


ΗΧΟΣ 8500 


Εύκολος χειρισμός και σωστά επίπεδα δυσκο- 
λίος 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9056 


Ένα πάρα πολύ καλό παιχνίδι 


ΓΕΝΙΚΑ 8700 


ΕΙΔΟΣ ΜΟΣ ΑΝΟΑΡΕΛΟΝΕΝΤΙΡΕ ΑΡΝΕΝΤΗΚΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΗΙΗΟΗΤ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


νται συνεχώς αλλά µε διαφορετικούς χρωματι- 
σμούς. Το απἰπιαϊίοη των εχθρών είναι απαρά- 
δεκτο και αποτελείται το πολύ από 9 /Γ8[Π65. 
Τα ηχητικά εφέ εἶναι άσχημα Και δεν υπάρχει 
ποικιλία ούτε σε αυτά. Μετά από αρκετή ώρα 
παιχνιδιού περιφερόμουν άσκοπα στην πίστα 
χωρίς να ξέρω τι να κάνω, πού και πώς. 

Υπάρχει Και λίγο οπαΓαοἴθ ΙπῖθΓαοἴίοη, αλλά 
δεν καταλαβαίνετε τίποτα απὀ αυτά που σας 
λένε, καθώς δεν ἐχουν σχέση µε το σενάριο 
του παιχνιδιού, Στο τέλος... κλείνετε το µηχά- 
γηµά σας, βάζετε το ΕΙ85ΠΌ8ΟΚ και θαυμάζετε 
το αντίθετο του Οοοἱ Ι/οήα. Την ποιότητα! 


πό την ΤνηΙΙΦΠΙ είχαμε καιρό να καλά, Ναι μεν έχετε ένα πολύ ωραίο «ρή1θ, 
ακούσουμε. Συνεργάζεται τώρα όμορφα σχεδιασμένο και μετρίου μεγέθους και ενα 
µε την 0988Π, η οποία διανέμει µε καλό αππιαἴοη, αλλά πολλά στοιχεία της 
τα παιχνίδια της στο εξωτερικό. κίνηαῃς δεν θα σας αρέσουν. Αν π.χ. πάτε να 
Μετά απὀ τόσο καιρό αποχής πέσετε σε ένα τοίχο, τότε το 5ρΠίθ θα συνεχί- 
Δημήτρης Ζούλιας 


από το χώρο της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας, σεινα τρέχει... ακίνητο. 

επανήλθε µε το 0οοἱ Λ/οήᾶ. Το σενάριο ἐχεῖ Το 5ρήΐθ οο//5ίοη είναι απαράδεκτο και πρέ- 
ως εξής: Είστε ένας κοινός άνθρωπος (οὔτε πει πρώτα να µπει ο μισός εξωγήινος στο 
«Β8ΠΠΌο, ούτε ΑΓΠίΘ), ο οποίος είχε Γθπ8ϱζ- ρΠίθ σας καὶ µετά χάνετε λίγο απὀ την ενέρ- 
νους µε µία ξανθιά ύπαρξη για να πάειστο '“Ὁ- γξάσας, Εχετε έξιζωούλες και αυτές έχουν 
6π6ΙΠ8. Όταν φτάσατε στο µέρος της συνά- µε τη σειρἆ τους περιθώριο 3 χτυπηµάτων 


ντησής σας µε την Κοπέλα, ανακαλύψατε ότι  µμέχρινα χαθούν. Τα γραφικά είναι µονότονα 
σας έστησε! Η κοπέλα όµως δεν σας έστησε και παντού,επικρατούν σκούροι χρωματισμο(. 


(ησυχάστε! ) αλλά αντίθετα απήχθη απὀ κάτι Η επιλογή των χρωμάτων είναι λάθος γιατί 
περίεργους ...μπλε εξωγήινους. Αυτοί θέλουν '. 'ποτέ δεν έχω δει δρήΐθ να τρέχει σε κόκκινο Σωστός χειρισμός αλλά τι να το κόνεις 
την κοπέλα για να την κάνουν κομματάκια και δρόμο. Στη Γη µας επίσης δεν υπάρχουν τόσο ΟΑΜΕΡΙΑΥ Ἅᾖ75ο, 


να μελετήσουν έτσι το ανθρώπινο σώμα. Εσείς πολλά πράσινα σπίτια Και οι μόνοι γήϊνοι που 

θυµηθήκατε τις µέρες σας ως κυνηγός εξώΥής κυκλοφορούν εἶναι ολόϊδιοι μεταξύτους, 

νων, αρπάξατε το|α7ε( σας Και βγήκατε παγα-  κοντόχοντρα ανθρωπάκια. Με λίγα λόγια δεν 

γιά καθαρίζοντας εξωγήινοῦς. υπάρχει καθόλου ποικιλία στα γραφικά και στα 
Εκεί τώρα τα πράγματα δεν εἶναι Και τόσο «ρ/θς. Ειδικά Τα Ό8οκαΓουπάς επαναλαμβάνο- 
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(γο δεν εἶναι άγνωστη στον 

κόσμο των σ6αΠΠ6Ι5. Είναι η εται- 

ρία που µας έχει δώσει τα 

εκπληκτικά Όυπε | Και ΙΙ. Αυτήν 

τη φορά η 0/0 µάς φέρνει ένα 
αἀνεπίυΓ6, το οποίο όµως διακρίνεται από 
πολλά αστυνομικά στοιχεία. Το ὀνομά του είναι 
ΚΑΒ και σίγουρα θα µαντέψατε το περιεχόμενό 
του, Είστε ο Λοχαγός ΒγΚον, ένα κατώτατο 
στέλεχος της Πολιτικής Αντικατασκοπίας της 
πρώην Σοβιετικής Ενωσης, της πασίγνωστης 
αλλά ταυτόχρονα μυστηριώδους ΚΟΒ. Εκεί 
που δακτυλογραφούσατε µία αναφορά για το 
Συνταγματάρχη Νοἱκον, σας Καλεί στο γραφείο 
του Και σας λέει ότι ένα πρώην στέλεχος της 
ΚΟΒ, ο ταγματάρχης «οἱή5ί, δολοφονήθηκε 
στο σπίτι του. Εσείς πρέπει να πάτε στο σπίτι 
του να Κάνετε έναν έλεγχο στα πράγματά του 
Και να γυρίσετε Και να αναφερθείτε στο αφεντι- 
κό σας, Αυτή είναι η πρώτη αποστολή απὀ πολ- 
λές άλλες που θα σας ανατεθούν. 
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Εσείς ξεκινάτε λοιπόν και επισκέπτεστε το 
σπίτι αυτό. Τα ευρήματα όµως φανερώνουν 
τρομακτικά παράνομα κυκλώματα πίσω από τη 
δολοφονία. Το αποτέλεσµα είναι να µπλεχτείτε 
σε µία παράτολµη αποστολή διαλεύκανσης του 
φόνου. Το θέµα είναι ότι, αν δεν λύσετε την 
υπόθεση, ...Σίβηρία. Ευτυχώς, τα πράγματα δεν 
εἶναι πλέον έτσι, αλλά κατά την Ο0/γ0, έτσι είναι 
για να βγει το ωραίο αυτό σενάριο. Ας δούµε 
όµως λίγο το υ56/-πἰεῄαοθ του παιχνιδιού. 
Κατ αρχάς, τα πάντα γίνονται µέσω εικονιδίων 
Και με το Ππουςθ. Στο Κάτω µέρος της οθόνης 
υπάρχουν τα εικονίδια Ιο8α/58ν8 και το εικονί- 
διο που δείχνει το χάρτη των περιοχών που 
επισκεφτήκατο. Με το δεξί πλήκτρο του πιου5θ 
ενεργοποιείτε την εντολή που έχετε επιλέξει 
µε το αριστερό πλήκτρο. Οι εντολές είναι: Πί88, 
ἴαίκ, σο, υ58, Πρηί, Ππονθ, Ιἰδίθη, ΙοοΚ, ΠΠί, 
ΚΠΟΟΚ. Το τι κάνουν αυτές οι εντολές είναι 
εμφανές. Το κυρίως µέρος της οθόνης σάς δεί- 
χνει αυτά που βλέπετε µε τα µάτια του Βγχον. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Στο κάτω µέρος υπάρχουν τα εικονίδια που 
προαναφέραμε. Από γραφικά το παιχνίδι τα 
πάει αρκετά καλά, χωρίς να εἶναι καταπληκτικά, 
αλλά η παρουσίαση και η µουσική εἶναι ατμο- 
σφαιρικότατα. Ο χειρισμός είναι αρκετά φιλικός 
και οι γρίφοι απλοί, χωρίς να λείπουν Και οἱ 
δύσκολοι. Γενικά, είναι αρκετά καλό αάνεπίυθ 
χωρίς να εἶναι εκπληκτικό. Θα κρατήσει ζωντα- 
νό το ενδιαφέρον σας όµως, χάρη στην πλοκή 
του και στα 8οἴίοη σηµεία. Ναι, σωστά ακούσα- 
τε; το παιχνίδι έχει και ἄΓο8ά8 σηµεία ουκ 
ολίγα. Κυνηγητά σε τρένα, στον υπόγειο, σε 
πλοία και πολλά τέτοια. Καλό... δργ!πᾳ ! 


, | Δημήτρης Ζούλιας 


Αρκετά καλά, χωρίς να εἶναι απὀ αυτά που δηµι- 
ουργούν επιφωνήµστα 


ΓΡΑΦΙΚΑ ὃΌ500 


Το κομμάτι της εισαγωγής είναι πολύ καλό και η 
μουσική κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ταιριά- 
ζει στο κλίµα 


ΗΧΟΣ 


Ἐύκολοι γρίφοι και έξυπνη η προσθήκη του χαρ- 
τογράφου. 


80560 


8506 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Είναι καλή αγορά για τους ἴυη5 της κατασκο- 


ων! 


ΝΗΑΝ ΝΑ(ΕΙΗ 


τε Ως 


πα σος τα 


πο 


χει περάσει αρκετός καιρός από 
τότε που φιλοξενήσαµε στη στήλη 


ένα παιχνίδι στρατηγικής ποδοσφα[- 


ρου. Μας έβαλε λοιπόν κατευθείαν 

στις γνωστές επιλογές, αλλά και σε 
μερικές καινούριες που δεν έχουμε συνηθίσει 
σε παιχνίδια του είδους. Οι επιλογές αυτές 
είναι; µία εφημερίδα που αντιπροσωπεύει τις 
στατιστικές της κατηγορίας της οµάδας σας 
αλλά και τους Τορ 960Γ6/5. Μία καρτέλα που 
παριστάνει τους παίκτες της ομάδας σας, αλλά 
Και τα λεπτομερή χαρακτηριστικάτους, Ενα 
βιβλίο το οποίο περιέχει το ιστορικό της οµά- 
δας σας. Εδώ βλέπετε τα πάντα για την ομάδα 
σας, απὀ τότε που αρχίσατε το παιχνίδι για 
πρώτη φορά µέχρι το σηµείο όπου βρίσκεστε. 
Ενα οικονομικό διάγραµµα, µέσω του οποίου 
διαχειρίζεστε τα χρήματά σας. Από εδώ φυσι- 
κά, αγοράζετε παίκτη, προπονητή αλλά και 


ντε Ἱτ 
ες. τε μα ε 


κ Ὅχς 


συ! 


[πτωμοιμος [π 


σπόνσορα. Βέβαια, πρέπει η ομάδα σας να τα 
πηγαίνει αρκετά καλά, ώστε να την αναλάβει 
ένας αρκετά... ευκατάστατος σπόνσορας. Ενα 
{ΑΧ µέσω του οποίου βλέπετε το πρόγραµµα 
του αγώνα και τα αποτελέσµατα των άλλων 
αγώνων. 

Μία σφυρίχτρα, που δεν είναι τίποτα άλλο 
απὀ το εικονίδιο που συμβολίζει την έναρξη 


του αγώνα. Ενα κύπελλο που δείχνει τα κύπελ- 


λα, στα οποία αγωνίζεται η οµάδα σας και, 
τέλος, µία δισκέτα, η οποία έχει τον... προφα- 
νή σκοπό... 

Ωραία όλα αυτά, 6; Και όµως, υπάρχει ένα 
πολύ μελανό σηµείο για τους φανατικούς 
ποδοσφαιρόφιλους: δεν θα αρπάξετε ποτέ το 


Ι0γ5ΙΙΟΚ στα χέρια, µε απώτερο σκοπό να βάλε- 


τε 9-6 γκολάκια. Αυτό το κάνει ο υπολογιστής 
μόνος του Και μάλιστα σας δείχνει τις σκηνές 
σε ένα μικρό παραθυράκι στην οθόνη. Εσείς 


ΕΙΔΟΣ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 9ΤΑΑΤΕΟΥ 
ΓΚΑΤΙΣΤΗΣ ΚΕΛΙ» ΟΕ ΕΑΝΤΑΣΥ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἅπτο 


-- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


επεµβαίνετε µόνο στις αλλαγές και τοὺς τραυ- 
ματισμούς. 

Μετά την τελική απογοήτευση, ένα έχω να 
πω: κρίμα!!! Ενα τόσο καλό παιχνίδι χάνει στο 
8ΠΠεΡΙ8Υ, µόνο Και µόνο γιατί δεν έχει... αγώ- 
να! Πραγματικά, απογοητεύτηκα και ελπίζω στο 
επόμενο {οοίρα[! 5ἰγαἴεφγ να έχει διορθωθεί 
αυτό το... μικρό ελάττωμα! Κατά τα άλλα, το 
παιχνίδι ἐχει ωραία γραφικά, λιτό ἠχο, εκτός 
απὀ κἀτιιαχές σε αυτήν την αποµίµηση αγώνα, 
και πολλά πράγµατα όσον αφορά στο στρατη- 
γικό µέρος. Οι φανατικοί του 5ἰγαϊθογ καλό θα 
ήταν να το αγοράσουν, ενώ οι [οοίρα(ἱ ίωη5 να 
το ξεχάσουν. 


, Δημήτρης Ζούλιας 


ΓΡΑΦΙΚΑ Ἅἃ5δος 


ΗΧΟΣ 65ος 


6ΑΜΕΡΙΑΥ οδ8ύο 


ῥίλους της στρατηγικής Ποδο- 


ΓΕΝΙΚΑ 700 
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(ΞΗΑΑΙΝ 


} ΕΗΙΧ 


ΕΟΗΝΟΙ Α ΩΝΙ 


ἴγουρα για τοὺς χρήστες Απιίσα 
και Αἰαή 97 το παιχνίδι δεν είναι 
κάτι πρωτόγνωρο, αφού έχει 
κυκλοφορήσει εδώ και αρκετούς 
µήνες, Όµως η έκδοση για Ρ05 
κυκλοφόρησε πριν από λίγο καιρό και µε αφορ- 
µή το γεγονός αυτό θα κάνουµε µία µικρή ανα- 
φορά σ’ αυτό το πολύ καλό Γαοίπᾳ 5ιπυα[ϊοη. 

Κατ᾽ αρχάς, να πούμε ότι, αν Και το παιχνίδι 
δεν έχει ιδιαίτερες απαιτήσεις σε Π8ΓΝ/4Γ6, γία 
να το απολαύσετε πραγματικά, ωστόσο, θα 
χρειαστείτε έναν 3986 µε ΝΑ και κάρτα ήχου. 
Το παιχνίδιεντυπωσιάζει απὀ την πρώτη κιό- 
λας στιγµή, Καθώς το εισαγωγικό φιλµάκι µε 
γραφικά και κίνηση επιπέδου "γΠυαἰ Βεαί(γ’ 
εἶναι, αν µη τιάλλο, Κάτι παραπάνω απὀ κατα- 
πληκτικό. Οσοι όµως δεν εντυπωσιάζονται απ΄ 
αυτά Και θέλουν περισσότερη ουσία σίγουρα 
δεν θα απογοητευτούν. 

Ὑπόρχουν τρεις επιλογές γιαΓᾷ98.Η« 
(808, ὁπου Κάνετε αµέσως έναν αγώνα σε 


ΓΘΠΟΟΠΙ πίστα, η ποΠ-οΠᾶπιρίοηςΠ!ρ {808, όπου 
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η ο. ωμαῤῆν 


είναι ένας πλήρης αγώνας, χωρίς όµως να 
µετράει στο πρωτάθλημα, Και, τέλος, η 
οπ8ΠΙρΙΟηΣΠΙρ. 

Διαλέγουμε την ομάδα και τον οδηγό που θα 

τρόξουµε. Εδώ πρέπει να αναφέρουμε ότι µπο- 
ρούν να τρέξουν µέχρι και τέσσερις παίκτες, 
σχεδόν ταυτόχρονα, καθώς ο υπολογιστής 
δίνει για κάποιο διάστηµα το χειρισμό του 
µονοθέσιου στον κάθε οδηγό µε τη σειρά. 
Αρκετά πρωτότυπο, αλλά όχι και τόσο δίκαιο, 
καθώς τη στιγµή που παίζει ο ένας οδηγός, οἱ 
άλλοι τρεις συνεχίζουν να τρέχουν µε τυχαίες 
επιδόσεις. Τα ονόματα των οµάδων Και των 
οδηγών μπορούν να αλλάξουν, και έτσι µπο- 
ρούμε να βάλουμε τα πραγματικά δικά µας. Επί- 
σης, οἱ χρωματισµοί των οµάδων εἶναι σωστοί, 
ς ευνόητους λόγους είναι αλλαγμένα τα 
ατα, Επειδή το παιχνίδι δεν έχει επίσηµη 
ἘΙΦΑ, την οποία αντίθετα είχε το 
ἀαπά Ρήχ ὑπιιπϊρά, 


ο μις Ἡ 


Η ατμόσ ὁς πραγματικού αγώνα ανα- 
σι ιστα, Καὶ ὡς προετοἰµασία και ῶς 


ΕΙΔΟΣ ΚΑ(Ε 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


οδήγηση. Πραγματικά αισθάνεσαι ότι βρίσκεσαι 
µέσα στη φόρμουλα και μπορώ να το παροµοιά- 
σω µε τις λήψεις που έχουµε απὀ τους αγώνες 
µε την κάµερα στη θέση του οδηγού. Τα γραφι- 
κά και η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι άριστα, 
ενώ ο ήχος Κάτι παραπάνω από ρεαλιστικός. 
Συγκρίνοντας το ΕοΓπιυία 0Π6 ά{αΠά ΡΗΧ µε 
την ἐκδοσή του για Απιίζα - Αἰαή και µε το 
ΟΓαΠά ΡΗΧ ὑπ[πίθα, βλέπουμε ότι βρίσκεται 
µια κλάση παραπάνω. Αναμένεται να γίνει 
µέτρο σύγκρισης για τα [808 εἰπιυ]α[ίοης όχι 
µόνο του Ρ6, αλλά Και όλων των άλλων υπολο- 
γιστών. 


- 


| 
| 


“Αργύρης Γιαγιάς 


Αν όχι τα καλύτερα του είδους, σίγουρα τα πιο 
Ὑρήγορα 


πε 
ΓΡΑΦΙΚΑ 94560 
Ῥωλοπόπομωήν µε κάρτα ήχου. 
ἂὩἃ-ῃἣῃῆἩ-- 


Κλασικές επιλογές µε πλήρες πρωτάθληµα και 
ς πολλές πίστες 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ὃΌδ8060 
- 


Το ΒΕΡΤ Εοπωία 0Π8 Ιπιωλθύοη ανεξαρτήτως 
υπολογιστή 


ΓΕΝΙΚΑ 980 


σινΑι Το τιῖτο 
ΖΙΓυγβο ΥΛέΙάονΑ| 


ΘΥΦΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ 
«ΑΤΑΗΙ 957) 
ΡΗΕΟΟΒΑΜΜΙΝΩΑ 
(ΡΟ) 
ΡΗΕΟάΒΑΜΜΙΝΩΑ 
(ΑΜΙΟΑ) 

(Ρο) ΡΗΕΟάΒΕΑΜΜΙΝα 


ΦΥΞΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ (5Τ) 
(ΑΜΙΟΑ) ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΘΥΣΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑςΕ 
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οι Ε5ΤΙοΠς 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 Αφού πρὠτα σε συγχαρώ για 
την πβούσια ύβη σου, η οποία 
ο τείνει πάντα προς το καβύτερο, 
θα ήθεβα να σου πω ότι είμαι ένας καινού-- 
ριος αναγνώστης σου (απὀ το ΡΙΧεΙ 85). 
Εἰμαι κάτοχος ενὸς ΑπισίΓγαᾶ 6128, που 
6έθαια δεν µπορεί να αντεπεξεΏθε! στις α-- 
παιτήσεις µου. Εχω ὡς στὀχο µου τον κΠά-- 
δο Πβηροφορικής του ποβυκβαδικού Λυ-- 
κείου. Σκοπεύω να αγοράσω έναν καινού-- 
ριο υποβογιστή. Συγκεκριµένα, τον Οὐµεςί 
286/16 µε ΝΟΑ, 40 ΜΒ Ηῦ και 2 ΕΟΟ. Θα ή-- 
θεβα Λοιπόν να σε ρωτήσω τα εξής: Αυτός 
ο υποβογιστής µπορεί να αντεπεξεῆθει 
στις µεββοντικές απαιτήσεις µου; Αν ὀχι, 
ποιον άβπον υποβογιστή μού προτείνεις; 
Συγγνώµπ, αν σε κούρασα. 
Με εκτίµπση, 
Γιαννόπουβος Βασίβης 
Ματαράγκα Μεσοβογγίου 


Σίγουρα είναι µια πρόοδος η α- 
γορά ενός ΡΟ. Τώρα, το εάν θα 
8 αντεπεξέλθει ένας 286 στις µελ- 
λοντικές σου απαιτήσεις είναι ένα μάλλον 
δύσκολο ερώτημα! Και αυτό, γιατί δεν γνω- 
ρίζω τις απαιτήσεις σου! Επειδή µου λες ὅτι 
σκέφτεσαι να ακολουθήσεις τον Τοµέα τις 
Πληροφορικής, θα σου πρότεινα να αγορά- 
σεις έναν ταχύτερο Ρ6, για παράδειγµα ἑ- 
ναν 366. Και αυτό, γιατί κυκλοφορούν πια 
προγράµµατα που απαιτούν µεγάλες ταχύ- 
τητες, για να σου δώσουν αποτελέσµατα σε 
σχετικά µικρόὀ χρονικό διάστηµα. Πάντως, έ- 
νας 2686/16 εἶναι µια αρχή και µια πρώτη επα- 
φή µε τον κόσµο των Ρ05. 
Φιλικά, 
Το δικό σας ΡΙΧΕΙ. 


Φίλε Βασίλη, 


ΠΕΡΙ ΔΕΙΓΜΑΤΟΛΗΨΙΑΣ 
Ἀγαπητόὀ ΡΙΧΕΙ, 

2 Ενας απεβπισµένος Απῃίαα ΙΙ5εΓ 

ζητάει την πολύτιμπ θοήθειά 

9 σου! Εχω Λοιπόν εδώ και Λίγο 

καιρό τον ΤΘΕΠΠΟ 5οιΠά ΤιΓΡΟ 5αΠΠΡΙΕΓ. 

Οβα καβά έως εδώ... Τον ἐχω συνδέσει 


5. ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1993 


µέσω θύσματος “μπανάνα” µε την ἐξοδο 
ακουστικών του κασετοφώνου µου, αφού 
δεν υπάρχει ἐεξοδος αιμαίο--ουῖ. Στην κα- 
ἠύτερη Ποιπὀν περίπτωση, ὀβοι οι ἠχοι που 
έχω Κάνει ςαπηρϊίπα είναι επιεικὠς απαρά-- 
δεκτοι, εἰτε εἶναι απὀ κασετόφωνο, εἶτε 
απὀ ραδιόφωνο, εἶτε απὀ πικάπ. Σε παρα-- 
καβώ, αγαπητό περιοδικό, να µου πεις τι 
κάνω Λάθος. Τι βιπείῖοης πρέπει να ρυθµἰ-- 
σω, για να έχω την καλύτερη δυνατή απὀ-- 
δοση; Τι ένταση πρέπει να ρυθµίσω στο 
κασετόφωνο Και το 5ΟΗἴΝΝάΓΕ Και γενικά ο- 
τιδήποτε ἀλἢπο νομίζεις; ΤΟ Π]αηιμαί δεν 
μπορώ να πω ότιµε θοήθησε Ιδιαίτερα! Τέ-- 
Λος, ποιο απὀ τα 4 παρακάτω 5οΗνναΓε εἷ-- 
ναι καλύτερο, κατά τη γνώµη σου, στον 
τοµέα κυρίως του ποιοτικού 5αΠΠΡΙΙΠα: 

1) Τ8ςΠΠΟ 5οµΠᾶ ΤΟ 

2) 5ἴΕΓ6Ο Μα5ί6Γ 

3) ΑΟ Μα5{εΓ 4 

4) ΑμάΙο ΕποίπεεΓ ρίως 

Σε ευχαριστώ οβόθερµα, εΚ των προτέ- 
ρων, για τη συµθουβή σου! Ο φίβος σου, 

Θανάσης Συριόπουβος 

Πατήσια, Αθήνα 


τή απὀδοση, θα πρέπει η συχνό- 

τητα, στην οποία γίνεται το 

9 5απηρίπα, να είναι η µεγαλύτερη 
δυνατή! Αυτό πολλές φορές μειώνει τη µνή- 
µη στο ελάχιστο, µε αποτέλεσµα ο χρόνος 
να γίνεται µερικά δευτερόλεπτα. Η συχνό- 
τητα λοιπόν παϊἰζει καθοριστικό ρόλο στην 
ποιότητα του 58ΠΠΡΙΙΠΦ. Για παράδειγµα, ἑ- 
νας ήχος που έχει ανώτατη συχνότητα 10 
ΚΗΖ, θα πρέπει να μετατραπεί σε 58ΠΠΡΙΘ µε 
διπλάσια συχνότητα, δηλαδή 20 ΚΗΖ. Οπως 
σου είπα, αυτό έχει σηµαντική απώλεια µνή- 
µης. Αν πάλι θέλεις να έχεις µεγάλα σε 
διάρκεια 58ΠΠΡΙΘ5, θα πρέπει ή να θυσιάσεις 
την ποιότητα του ήχου ή να θυσιάσεις κά- 
ποια χρήματα αγοράζοντας παραπάνω µνή- 
µη. Από την άλλη, σηµαντικό ρόλο παίζει και 


Για να έχεις την καλύτερη δύνα- 


η ποιότητα Του καλωδίου που έχεις και η α- 
πόδοση του κασετόφωνου. Όσον αφορά την 
ένταση, Θα πρέπει να είναι σε μέτρια επίπε- 
δα, ποτέ πολύ υψηλή, γιατί από τη µία πλευ- 
ρά παραμορφώνεται ο ήχος απὀ ἑνα σηµείο 
και µετά, απὀ την άλλη κινδυνεύει και ο 
Φ8ΠΠΡΙΘΓ, ακόµα και η ίδια η Απιίσᾶ. Και αυτό 
γιατί, αν περάσει ρεύμα υψηλής έντασης, 
µπορεί εκτὀς απὀ τη µερική καταστροφή 
του 58ΠΠΡΙ6Γ να καεί και το ολοκληρωμένο |. 
8250 (µερικώς ή ολικώς), το οποίο εἶναι συ- 

νυπεύθυνο για τη λειτουργία της παράλλη- 

λης και της σειριακής θύρας. Ακόμα, πρέπει 

να αποφύγεις τη σύνδεση του 58ΠΠΡΙ6Γ µε 

τις εξόδους για ηχεία ή 8ὐ6ἱο ου] Η κατα- 

στροφή του είναι τις περισσότερες φορές 

βέβαιη. Γι) αυτό προσοχή στις συνδέσεις. 

Το 5ο/ίνναΓθ που συνοδεύει το ΤΘοῃΠΟ 
Φουπά ΤυΓθο είναι ένα απὀ τα καλύτερα στο 
είδος του και εκμεταλλεύεται σε µεγάλο 
βαθμό τις δυνατότητες του 58ΠΠΡΙΕΓ. Ισως 
το έχεις παρεξηγήσει λίγο ή δεν γνωρίζεις 
όλες του τις λειτουργίες (όπως τις Βε8Ι 
Τίπιθ επεμβάσεις). Ωστόσο, υπάρχουν πάρα 
πολλά προγράµµατα, τόσο ΡιβΙίο Ώοπιᾶίῃ 
όσο και εμπορικά, που έχουν πολλές δυνα- 
τότητες και επιλογές. Μπορείς να κάνεις µι- | 
κρά θαύματα µε τα 58ΠΠΡΙΕ5. Ενα απὀ τα κα- 
λύτερα είναι το Αμσαίο ΜαςδίεΓ 4, ενώ πολύ 
καλός είναι και ο 58ΠΡΙΘ θαΙοιΓ του 
ΟοἰαΜΕΏ Ργο 3 και 4. 

Φιλικά, 

Το ΡΙΧΕΙ που είναι κλασικό! 


ΠΟΣΟ ΣΥΜΒΑΤΗ: 


Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ ΟΙ855ίς, 
2 Εἰμαι Ί6 χρονών και εχω µια 
Απίσα 500. Το Δεκέμθριο, σε 
.- ἑνα αγγβικὀ περιοδικό εἰδα για 
πρώτη φορά την Απηίαα 1200. Αμέσως α- 
ποφάσισα να την αγοράσω. Το μοναδικό 
πρὀθβηµα εἶναι η συμθατότητα! Στο αγγΏι-- 
κό περιοδικὀ, συγκεκριµένα το ϱυ Απ]αα, 
έγραφε ότι Π συµθατότητά της µε το παβιὀ 
«ΟΓἴΝΝάΓΘ είναι 5050--6056, ενώ µε το Και- 
νούριο 5οΡ{νναΓθ 8570. Στο τεύχος του |α-- 
νουαρίου, ὀπου κάνεις ἑνα ἴεςῖ στην Απιίσᾶ 
1200, γράφεις ότι η συμθατότητά της δεν | 
ξεπερνάει το 5006. Ποια εἰναιπ αλήθεια; 
Επίσης, θα ἠθεβα να µου πεις εάν το 
ἰοἵως ΙΙ, το 5ιτθοῖ ΕΙΦηίεΓ 2 και το; 


ΕΙά5ΠΏαςΚ τρέχουν στην 1200, καθώς επἰ-- 
σης και την τιµή του ΗαΓᾷ ΡΓἱνθ Μ/ΕςῖΘΓΠ 
ἱΟΙΤαἱ 30ΜΒ. 

τέβος, στο ἴθςί που κάνεις στην Απιίαα 
1200 Λες για συµθατότητα µε ΙΒΜ. Συγκε-- 
κριµένα, γράφεις πως περιΠαμθάνει και το 
ΟΓοςς ΡΟ5, το οποίο επιτρέπει το χειρισμό 
δισκετών 3 1/2 ιντσὠν 720 ΚΒ απὀ ΙΒΜ 
συμθατούς υποβογιστές, ακόµα και µέσα 
απὀ το ΙΛΙΟΓΚΟΕΗΚΗ, σαν κανονικές δισκέ-- 
τες Απ]ίσᾶ. Συμπέρασμα δικό µου: Η Απιίσα 
1200 είναι συµθατή. Σωστὀ ή Λάθος; 

Υ.Γ. 1. Στο ἴεςί της ΑΊ200 ανέφερες ότι 
δεν είναι σίγουρο ὀτιθα τρέχει το 5ΟΕ{ΝΝ/4Γ6 
που χειρίζεται το περιφερειακό. Στη δική 
µου περίπτωση, όταν αγοράσω την Απηίσα 
1200, θᾳ τρέχει το 5ΟΕἵΝΝ4Γ6 του ΤΘςΠΠΟ 
5οιΙΠᾶ ΤιΓΏοΟ και το περιφερειακὀ θα γίνει 
δεκτό απὀ την ΑΊ1200; 

Υ.Γ. 2. Θα σε παρακαβούσα να µου δώ-- 
σεις τις απαντήσεις στα ερωτήµατά µου 
όσο το δυνατόν πιο νωρίς γίνεται, γιατί 
πραγματικά θιάζοµαι να την αγοράσω. 

ΦιΔικά, 

Σαμαράς Χρήστος 

Θεσσαπονίκη 


ρο από φανερό. Η συμβατότητα 
κυμαίνεται σε επίπεδα απὀ 9036 
» έως 60356. Αυτή ήταν άλλωστε και 
η επίσηµη θέση της ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ, όταν είχε 
πρωτοεμφανιστείη Απιίσα 1200. Βέβαια, αυ- 
τό ισχύει για ό,τι κυκλοφορεί και όχι για ό,τι 
πρόκειται να κυκλοφορήσει! Η συμβατότητα 
στο µέλλον θα είναι πολύ μεγαλύτερη, φτά- 
νοντας το 9036 των προγραμμάτων. Από 
την άλλη πλευρά, οι εφαρμογές παρουσιά- 
ζουν πολύ μεγαλύτερα ποσοστά συµβατότη- 
τας της τάξεως του 8536 έως 9036. Ηδη έ- 
χουν αρχίσει να κυκλοφορούν προγράµµατα 
που υποστηρίζουν τις έξτρα δυνατότητες 
της Απιίσα8 1200. Λαμπερό παράδειγµα το 
Βοἱυχο ΡαΙΠί ΙΝΨ ΑΞΑ, το οποίο υποστηρίζει 
όλα τα νέα γραφικά πιοᾶθς. Το ἱ οἱι5 ΙΙΙ δεν 
έτρεχε στην Απιίσα 1200, ούτε το 9ἱΓθοί 
ΕΙσΠίε: ΙΙ. 

Για το δεύτερο παιχνίδι όµως υπάρχει 
μάλλον κάποια στρατηγική από την Ος84Π. 
Στρατηγική για να µην τρέχει το παιχνίδι; 
Ακούγεται μάλλον τρελό, αλλά είναι αλή- 
θεια. Μετά από µια συμφωνία που έκανε η 
συγκεκριμένη εταιρία µε την ζοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ, ᾱ- 


Νομίζω ότι είναι κάτι περισσότε- 


ποφασίστηκε ότι η Απιίσα 1200 θα υποστηρι- 
Χτεί µε δικά της παιχνίδια, αποκλειστικά γι’ 
αυτήν, ώστε να εκμεταλλεύονται τα 256 
χρώματά της. Ετσιη Οο88Π ανακοίνωσε ότι, 
κατά τα τέλη Φεβρουαρίου - αρχές Μαρτίου, 
θα κυκλοφορήσει το 9ἱΓθ8ί ΕΙΦΠΙεΓ ΙΙ απο- 
κλειστικά για την Απιίσα 1200, µε 256 χρώ- 
µατα στην οθόνη. Όσο για το ΕΙΒΦΠΡΒΟΚ, αν 
και δεν το είχαµε στα χέρια µας, όταν δοκι- 
µάζαµε την 1200, το πιθανότερο είναι να 
τρέχει, αφού έτρεχε και ο πρόγονός του, 
Αποίιε: γ/οΓία. Από 310 παιχνίδια µόνο 113 
αρνήθηκαν πεισματικά να τρέξουν, ενώ µε- 


ρικά έτρεξαν µε έξτρα βοήθεια (βλ. 
Β8φΓ8άΕΓ). 

Η τιµή του σκληρού δίσκου κυμαίνεται γύ- 
ρω στις 60.000 δρχ., αλλά πιθανόν να υπάἀρ- 
ξουν και φθηνότεροι! 

Και πάλι η ίδια παρανόηση που είχε κάνει 
παλιότερα και κάποιος άλλος φίλος µας µε 
το ΜιήὈΟς. Οπως πολύ σωστά διάβασες, 
το ΟΓοδ50Ο5 σου επιτρέπει να κάνεις δια- 
χείριση µιας δισκέτας σε ΙΒΜ {ογπιαἰ. 
ΠΡΟΣΕΞΕ ΟΜΩΣ! Μόνο διαχείριση, δηλαδή 
µπορεί να µετατρέψεις αρχεία από Απιίσᾶ 
{οΓπιαί σε ΙΒΜ {οΓπιαἰ ή να δεις εικόνες Π 
από µια ΙΒΜ δισκέτα. Το 6Γος5ΏΟ5 δεν είναι 
εππυ/αἰοΓ. Απλώς έχεις άµεση πρόσβαση 
στις ΙΒΜ δισκέτες, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι µπορείς και να τρέξεις αυτά που έχουν 
µέσα! Οπως καταλαβαίνεις, η Απιίσα δεν εἷ- 
ναι ΙΒΜ συμβατή µε το 0Γος500Ο5. 

Φιλικά, 

Το ΒΙΧΕΙ που πλησιάζει τα 100... τεύχη! 

ἅ 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΑ 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΔΙΕΥΚΡΙΝΙΣΗ 


Κύριοι, 


κ, 


Μετά τη δημοσίευση του άρθρου σας ᾿νιάθο ζαΠ165, τα συν καιτα πβην”, 
εμφανίστηκε ως επίσηµη θέση της ΙΤΟΟΗύ ΗΕΙΙΑ5ΙΤΏ, επἰσηµης αντι-- 


. προσωπίας της ΝΙΝΤΕΝΟΟ στην Εββάδα, η παρακάτω φράση: 
“Παράββηβα, (ο κ. Παυβής) πιθανοβόγησε η όβῃ υπόθεση να υποκινήθηκε απὀ ε-- 
ταιρίες µε αντίθετα συμφέροντα, δηβαδή εκείνες που κατασκευάζουν τα συµθαοτι-- 


κά παιχνίδια (κούκβες, αυτοκίνητα κἠπ.)’'. 


Επειδή ουδέποτε η εταιρία µας, δια στόµατος του κ. Παυδή, εξέφρασε τέτοια ᾱ- 
πουη,θα σας παρακαβούσαμµε να επανεξετάσετε τα πρακτικάτης συνέντευξῃς, δι-- 
ευκρινίζοντας το σηµείο αυτό στο οποίο προφανώς υπήρξε κάποια παρανόπσῃ. 


Σας ευχαριστώ εκτων προτέρων, 
Με εκτίµηση 
Δ. ΠΑΥΛΗΣ 


Επανεξετάζοντας τα πρακτικά της συνέντευξης, διαπιστώσαμε ότι, ό- 

ντως, ο κύριος Παυλής δεν έκανε ποτέ τἐτοία δήλωση. Από λάθος του υ- 

: πογράφοντος συντάκτη συνδέθηκαν δυο διαφορετικά και ανεξάρτητα λε- 
χθέντα του κυρίου Παυλή. Κατόπιν τούτου, θεωρήσαμµε αναγκαία τη δημοσίευση αυτής 


ΑΠΑΝΤΗΣΗ 


της διόρθωσης - διευκρίνισης. 
6. Δεβελέγκας 
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Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ., 
2 Ξεκινώντας, θα σου πω 

ένα µεγάλο µπράβο για 
την προσπάθειά σου να ικανο- 
ποιήσεις τους αναγνώστες σου 
µε την πλούσια ύλη σου (µια και 
η επιστροφή σου στο παλιό σου 
σχήµα δεν µου άρεσε και τόσο). 
Ας προχωρήσω γρήγορα στις 
ερωτήσεις µου: 

1, Έχω µια Απιίσα 500» και 
στο τεύχος του Ιανουαρίου 953 
διάβασα το άρθρο για την κυ- 
κλοφορία της Απιίσα 1200. Ετσι 
µου δημιουργήθηκαν κάποιες 
απορίες. Αγοράζοντας ένα 
Μυιήδοαβη πιοπίίος, θα αποφύγω 
το Πἰοκεήπα από όλες τις ανα- 
λύσεις (π.χ. 1.280Χ512 
640Χ1.024, 800χ600 κτλ.) ή µό- 
νο το ργοάυοἰινίγ ϐΘ40χάδ0 
όπως αναφέρεις στο άρθρο; 

2. Πόσο έχει ένα πιυ[ίδο8η 
πιοπίίοι; Υπάρχουν ή θα υπάρ- 
ξουν παιχνίδια που θα Χρειάζο- 
νται τἐτοιο πποπ!ἴοί για να παί- 
ξουν ή θα βελτιώνονται τα γρα- 
φικά τους ἁµα υπάρχει; Με άλλα 
λόγια, µου φτάνει το 10845 για 
να μπορώ να παίζω όλα τα παι- 
χνίδια της Απιίαα στο μεγαλείο 
τους από τον τοµέα των γραφι- 
κών ή θα πρέπει να αγοράσω 
αυτό το πποπίογ; 

8. Ξέρεις µήπως αν οι νέες 
1200 θα έχουν βελτιωμένο ήχο 
και ύπαρξη ἀπΠνε 1.760ΚΒ; 

4. Λέγοντας πως το ΙΒ 8.0 
περιλαμβάνει το 6ΒΟ5Θ5 ΡΟς, 
το οποίο επιτρέπει το χειρισμό 
δισκετών 720Κ8Β απὀ ΙΒΜ και 
συμβατούς υπολογιστές, εννο- 
εἰς ότι η Απιίσα θα µπορεί να 
φορτώσει δισκέτες Ρ60 και να 
παΐξει τα παιχνίδια του ακόµα 
και µε επίπεδα κάρτας ΝΑ; Αν 
όχι, πιστεύεις ότι υπάρχει περί- 
πτωση να κυκλοφορήσει για την 
1200 κάποιο επιµἰαῖογ που να 
την κάνει συμβατή µε Ρ6Ο και να 
υποστηρίζει έγχρωμη ΝΘΑ µε 
256 χρώματα τώρα πια που µπο- 
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Οπως κάθε µήνα, Και αυτή τη φορά έχουμε 
συγκεντρώσει! τις απορίες σας γΙα να προσφέρουμε 
τη θοήθειά µας στο θέµα που σας απασχοῄε(. 


ο του Ηβία Μανεσιώτη 
καιτου Γ. Κακαβέτρη 


ρεί και έχει τέτοιες γραφικές 
δυνατότητες; 

5. Πόσο κοστίζει ένας εσωτε- 
ρικός ΑΤ Βὺ5 σκληρός δίσκος 
2.5ιντσὠν, 

6. Πιστεύεις ότι η Απιίσα 1200 
θα κερδίσει την αγορά ή θα πε- 
θάνει και αυτή άδοξα όπως η 
ρίυς; 

7. Πιστεύεις ότι η 9ἱ6/Γ8, για 
παράδειγµα, θα κυκλοφορήσει 
για την 1200 τα ΑανεπίυΓθς της 
όπως Κ.Ο. ΝΙ σε 256 χρώματα 
όπως στο ΡΟ; Συγγνώμη αν σε 
κούρασα. 

Φιλικά, 

Θεόδωρος Σαββόπουλος 


Αγαπητέ Θοδωρή, 
Η Όπως βλέπεις, δημοσιεύ- 
τηκε πολύ γρήγορα το 
γράµµα σου, το οποίο θα ενδια- 
φέρει φαντάζομαι πάρα πολ- 
λούς απὀ τους αναγνώστες 
μας; 

1. Ας πούμε πρώτα για την 
Ρρίµ5. Εδώ το πιυ[ίδσο8η θα σου 
προσφέρει τις ργοάυο(ινΗγ, τις 
οποίες δεν θα έβλεπες στο 
1084, αλλά και απὀ αυτές η 
640χ96Θ0 θα είναι ΙΠπίθ/ασθά. Η 
1:280χ512 θα τρέμει πάλι όπως 
και οι παλιές Ιπίθήασθα. Στην 
1200 θα τρέµουν επίσης όλες οι 
γνωστές. Ο πίνακας που δώσα- 
µε στο ἰθσί αναφέρει τις αναλύ- 
σεις µε ΠἰοκεΠίπα ως Ι8οεᾶ. Αν 
θέλεις να σταματήσουν να τρε- 
µοπαίζουν οι αναλύσεις 
640χ5Ί12, χρειάζεσαι ένα “εργα- 
λείο” που ονομάζεται ΠΙοκεΓ 
ῄχοΓ και ένα πυµίδο8η ή ΝΑ 
πιοπῄογ. Με τους παλιούς ΠΙοκει 


Πχθις, θα έχεις πάλι πρόβλημα 
όπως στην 1.280χΧ5Ί12 και στις 
υψηλές ρΓοαυο(νΙγ (800-960- 
1.024). 

2. Το 1950 της ΟοπιπιοάοΓε 
κοστίζει περίπου 150.000 δραχ- 
μὲς και το 1960 λίγο παραπάνω, 
αλλά δεν νομίζω ότι πρέπει να 
σε απασχολεί γιατί δεν θα σου 
χρειαστεί για να παίξεις κανένα 
παιχνίδι. Δεν νομίζω ότι στο 
μέλλον θα βγει παιχνίδι σε 
πιοάθ που να µην εμφανίζεται 
στο 1084, αφού αυτό έχει η συ- 
ντριπτική πλειοψηφία των 
µ56/5-48ΠΙ6Ι5. Το πιυΙίδοβη (η 
ΝΘΑ-ΦΝΘΑ µε ένα ΠΙοκεΓ Πχει) 
θα σου χρειαζόταν αν χειριζό- 
σουν 5οῄνναΓθ σε υψηλές ανα- 
λύσεις όπως ὈΤΡ, λιγότερο στο 
ΡΤΝ, αΓαρῄῃἰος και λοιπά παρεµ- 
φερή. Μικρή εξαίρεση αποτελεί 
το Α-ΤΒΑΙΝ, που είναι πολύ πιο 
όμορφο σε ΠΙ-85 (βέβαια υπάρ- 
χει και σε Ι9Υ-Γ65) αλλά κουρα- 
στικό χωρίς Πίοκει Πχεγ. 

3. Μπορεί µετά απὀ 4-5 µήνες 
κάτι να αλλάξει. Αυτό σου το 
λέω βασιζόμενος σε κάποιες 
αναφορές για πιέσεις στην 
ΟοπιπιοάοΓθ απὀ ἀθ8ἱ6Ι5, αλλά 
και από το ότι κάποια {αχ που 
µας ήρθαν το Σεπτέμβρη απὀ 
την Αγγλία, ανέφεραν 4χ1θΟΙί 
ήχο και ΗΙ Ώθης/γ ἀπνθ, τα 
οποία στην τελική παραγωγή 
περικόπηκαν και υπήρχε όντως 
κάποια (έστω και λίγη) λογική σε 
αυτό. Ενα είναι το ότι ο ήχος 
της Απιίσα είναι αρκετά καλός 
για τη συνοδεία παιχνιδιών, ενώ 
επιπέδου Ο0 1θΟΙί ήχος µπορεί 
να επιτευχθεί µε την προσθήκη 


κάρτας, και δεύτερον ότι µε την 
ενσωμάτωση του ΗΌ ἀῑίνε θα 
δημιουργηθεί κάποιο μικρό κοµ- 
φούζιο στην αγορά 0ϱΑΠΙΕΝΝΑΓΘ. 
Ελπίζουμε όµως σύντομα... 

4. Απλά µπορείς να µεταφέ- 
ρεις αρχεία µε το ΟΒΟ9ΦΡΟΡ, 
όπως κείµενα (το βασικότερο). 
Σίγουρα θα Άβγει τέτοιος 
επιω]αϊογ µέσα στους επὀµε- 
νους µήνες. Μάλιστα το πιαπυαἱ 
της 1200 αναφέρει ότι η θύρα 
επέκτασης υπάρχει για 3 κυρίως 
λόγους: 1. Μνήμη 2. ΑοοεΙεΓΒΙΟΓ 
(68030/68040) και 3. ΡΟ επιι- 
Ιαΐοι. Και αφού υπάρχουν οι 
αναλύσεις, θα τις υποστηρίζει. 
Μάλιστα η κατασκευή του έχει 
αρχίσει! 5. Δεν είµαι σίγουρος, 
αλλά για τον 30άρη θα είναι πά- 
γω απὀ 60.000. 6. Τουλάχιστον, 
έχει τη μαζική υποστήριξη της 
ΟοπιπιοάοΓε, την οποία δεν είχε 
η ρίµ5, αν και ήταν καλύτερη 
από την 500άρα. Εδώ όμως 
έχουµε ριζική ανανέωση. 

7. Αυτή είναι η ελπίδα µας, αλ- 
λά νομίζω και ο στόχος της 
ΟοπηπιοάοΓθ φέρνοντας τη συµ- 
βατότητα µε τη ΝΑ και 9-ΝΘΑ. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 Συγχαρητήρια για την 

πραγματικά πλούσια ύλη 
σου. Είσαι το καλύτερο περιοδἰ- 
κό της αγοράς. Δεν θέλω όµως 
να σε κουράσω, µια και όλα αυτά 
είναι γνωστά, και θα µπω κατευ- 
θείαν στο θέµα. Σκέφτομαι να 
αγοράσω µια Απιίᾷα 500 ρίµ5.Το 
πρόβλημα βρίσκεται στην ασυµ- 
βατότητα του υπολογιστή µε το 
5ο/ννα{6 και το ΠΠΝάΓΘ που κυ- 
κλοφορεί για την απλή Απιίσα. 
Λαμβάνοντας υπόψη ότι η πα- 
ραγωγή της Α 500 ρἱως έχει στα- 
µατήσει, δημιουργούνται τα 
ακόλουθα ερωτήματα: 

1. Οι εταιρίες υποστηρίζουν 
την Απιιαᾶ 500 ρίως σε 5οΠν/αΓθ 
και Π8ΓΝΝαΓ6; 

2. Μπορεί η απλή Απιίσα να 


᾿μετατραπεί (ωρᾳΓαάθ) σε ρἰυς; 
Πώς; Με τι κόστος; Και ποιες 
διαφορές θα υπάρχουν τότε µε- 
ταξύ τους; 

8. Κάπου διάβασα ότι τα προ- 
βλήματα ασυµβατότητας λύνο- 
νται ως εξής: Η εταιρία Ρποεπἰχ 
κατασκεύασε ένα ΒΟΜ 5Πα{6Γ 
(δεν ξέρω τι ακριβώς είναι), το 
οποίο σου επιτρέπει να εγκατα- 
στήσεις στην Απιίσα 500 ρἰυ5 το 
Κιοκδίαπί 1.3, έχοντας ταυτό- 
χρονα και το νέο 2.04. Οταν θέ- 
λεις να τρέξεις παλιότερα παι- 
Χνίδια, πηγαίνεις από το καινού- 
ριο στο παλιό. Υπάρχει το ΒΟΜ 
ΦΠ8Γ6Γ στην Ελλάδα; Κάνει 
πραγματικά ό,τι υπόσχεται; Με 
τικόστος; Αν δεν υπάρχει αυτό, 
ποιος άλλος τρόπος υπάρχει 
για να λυθεί το πρόβλημα της 
ασυµβατότητας; 

Συγγνώμη για το µακροσκε- 
λές γράμμα µου, αλλά πιστεύω 
ότι πολλοί αναγνώστες έχουν 
τις ίδιες απορἰες. Θα σε παρα- 
καλούσα να µου απαντήσεις, 
γιατί είμαι καινούρια στον κόσµο 
των υπολογιστών και δεν έχω 
πού αλλού να στραφώ. Ευχαρι- 
στὠ εκ των προτέρων. Φιλικά, 

Ερη Τσιούλια 


Η Ερη µας! 
Μόλις έφτασα στο “και- 
νούρια” συνειδητοποίησα 
ότιτο ορθογραφημένο και ...πα- 
ραδόξως καλογραμμένο κείµε- 
νο ἦταν γυναικείο (δεν είμαι 
απόλυτος, παίρνουμε πολύ κα- 
λογραμμένα γράµµατα και απὀ 
αγόρια). Όντως το θέµα αυτό 
απασχολεί πολλούς χρήστες, 
έχει γίνει όµως τετριµµένη η 
απἀντησή του. Ναι υπάρχει κά- 
ποια ασυµβατότητα ὡς επί το 
πλείστον µε τους παλιότερους 
τίτλους παιχνιδιών, η οποία 
µπορεί να λυθεί µε 2 (ή καλύτε- 
ρα 3) τρόπους: 

α) Το ΒΟΜ 5Π4Γ6Γ που αναφέ- 
ρεις εἶναι ο πρώτος και πιο γνω- 


στὀς τρόπος, ο οποίος συμβιβά- 
ζειµε το νέο ΠαΓάΝ/αΓθ της ρἰυς, 
σχεδόν όλα τα παιχνίδια. Ο µη- 
χανισμός είναι απλός. Είναι µια 
βάση που έχει και τα δύο ΒΟΜ 
ΟΠἱρ5, το 1.3 και το 2.04. Με ένα 
διακόπτη και πριν ανοίξεις τον 
υπολογιστή σου, επιλέγεις σε 
ποιο απὀ τα δύο θα λειτουργή- 
σει. Υπάρχει η εναλλακτική λύ- 
ση να τοποθετηθεί εσωτερικά 
το 1.3 από κάποιο τεχνικό 
(υπάρχουν κάποιοι που το ανα- 
λαμβάνουν), χωρίς το ΒΟΜ 
ΦΠ4Γ6Γ, µε τον ἰἴδιο τρόπο λει- 
τουργίας. Και στις δύο περιπτώ- 
σεις αχρηστεύεται η εγγύηση. 
Το νέο όµως είναι ότι μπορούμε 
πλέον να γυρίσουμε σε κἱοκςίατί 
113, χωρίς επιπλέον ΠαΓάν/αΓ6, 
αλλά µέσω ενός προγράµµατος 
που πριν από λίγες µέρες κυ- 
κλοφόρησε και αναλαμβάνει να 
εξομοιώσει το 1.3 σε 2.04! Πα- 
ραδέχοµαι ότι δεν κάνει τα πά- 
ντα να τρέχουν, έχει όμως πολύ 
µεγάλο ποσοστό επιτυχίας. Το 
ΒΟΜ 5ΠαΓεί κοστίζει πάνω απὀ 
15.000 δρχ. µε τη µία ΒΟΜ, ενώ 
ο "τεχνικός" περίπου 10.000 
δρχ. 

Για την υποστήριξη που ανα- 
φέρεις να εἶσαι σίγουρη ότι θα 
υπάρχει, αφού ο τεράστιος 
αριθµός των Απιίαα που έχουν 
πουληθεί εἰναι της µορφής 500 
και 500” Και η συντριπτική 
πλειοψηφία των περιφερειακών 
της 500 είναι απόλυτα συμβατά 
µε ρίυ5. Μάλιστα ὁ,τι βγαίνει 
πλέον για 500 δουλεύει και σε 
ρίµς. 

Μπορεί να γίνει ως ένα βαθµό 
πολύ εύκολα: µε µια μετατροπή 
εσωτερική (2.000-3.000 ὅδραχ- 
µές) βάζεις 1ΜΒ οπίρ ΒΑΜ. 
Χρειάζεσαι βέβαια και µια κατάλ- 
ληλη επέκταση µνήµης 512ΚΒ. 
Επιπλέον βάζεις και το 2.04 
οπἱρ της ΒΟΜ. Ως εδώ έχεις µια 
Ρίµ5, τουλάχιστον στη µορφή 
που τη χρησιμοποιεί ο περισσό- 


τερος κόσμος. Για να την κά- 
νεις όµως ολόϊιδια, σε συμφέρει 
να την αγοράσεις. Βασική δια- 
φορά αποτελεί η ύπαρξη 2ΜΒ 
ομίρ ΒΑΜ (που συνεπάγεται πο- 
λύ εύκολη επέκταση στα 2Μ8Β 
ΒΑΝ], η οποία δεν θα είναι δυ- 
νατή στην απλή Απιίαα, αλλά και 
κάποια δυσκολία στην προσθή- 
κη {α5ἱ ΒΑΜ. Επιπλέον, δεν θα 
έχεις τα νέα πποάες γραφικών 
της ρίυς (1.280χ512 και 
1.280χ256 για το 1084 και το 
ΡΠΙΙΡ5, και 640χθά0 και θ40χά80 
για πυΠίδςσαπ) τα οποία όµως 
κρίνονται άχρηστα αν είσαι 
“απλή” 0ΠΙΕΓ. 

Χαρήκαμε πολύ που σε Φφιλο- 
ξενήσαμµε στις σελίδες µας... 


Όνοιςςβη και ΕΑ Βαςΐο 


Αγαπητό ΡΙΧΘΙ 
2 Εχω ένα Αἰθή 104057 και 

ασχολούμαι εδώ και λίγο 
καιρό µε την ΘΕΑ Βαδίς, προ- 
σπαθώντας να φτιάξω ἑνα 
ἄθπιο. Μήπως µπορείς να µου 
πεις πώς μπορώ να πετύχω 
ονθ/5ο8Π µέσω αυτής της γλώσ- 
σας; Αν δεν γίνεται, υπάρχει 
ΠπαΓάν/α[θ λύση; 

Σε κάποιο απὀ τα Ιδίίπᾳς που 
υπάρχουν στη δισκέτα της ΑΕΑ 
βρήκα το παρακάτω: 

ΜΙΝΙ ΤΝΕ.Ι5Τ 

ΙΝΙ ΙΝΕ η 32000 

αγ -ΧΒ8Ι05(2) 

ΕΟΒ επι--8Ώθ Τη 32000 

5ΤΕΡ 80 

ΒΜΟυΕ η ᾳ32000- 

επί αάγ ο επί 

ΝΕΤ επί ὸ 

Παρόλο που είναι πολύ μικρό 
(μόλις 7 γραμμές), το µέγεθος 
του αρχείου είναι περίπου 32 Κ, 
και όταν το τρέχω, εµφανίζεται 
µια οθόνη, η οποία σκρολάρει 
προς τα κάτω. Από ό,τι βλέπω, 
στο ΙἰδίίΠᾳ δεν υπάρχει κάποια 
εντολή που να φορτώνει εικό- 


να. Μήπως µπορείς να µου εξη- 
γήσεις πώς γίνεται, 
Νίκος Παπασπύρου 


Φίλε Νίκο, 
1 Δεν μπορώ να πω ὅτι κα- 

τέχω την «ΕΑ Βαδίο 
(ασχολούμαι κυρίως µε Ρα568ἱ 
και Ο), αλλά μπορώ να σου πω 
με σιγουριά ότιθα πρέπει να ξε- 
χάσεις το ονθί5σ8η µέσω ΘΕΑ. 
Αν έχεις 91 (και όχι ΤΕ), υπάρ- 
χει ΠαΓάναΓθ λύση: µια µικρή 
πλακέτα που μπαίνει στον υπο- 
λογιστή σου και σου προσφέρει 
µεγαλύτερη εικόνα. Όσο για το 
Ιδπα, µετά απὀ πολύωρο ψάξι- 
μο σε πιαπυαἰ5, νομίζω ότι βρή- 
κα την απάντηση. Για όλα είναι 
υπεύθυνη η εντολή ΙΝΙΙΝΕ, η 
οποία σου επιτρέπει να ενσωµα- 
τώσεις στο πρόγραμμά σου εἰ- 
κόνες ή κομμάτια κώδικα. Καλεί- 
ται ως εξής: 

ΙΝΕΙΝΕ αγ Ιεπαἴῃ 

όπου αάαἴδο είναι ένας ακέ- 
ραιος τεσσάρων Ὀγἰ8. 

Αν πας τον κέρσορα στη 
γραµµή που περιέχει αυτή την 
εντολή και πατήσεις το Ηείρ, θα 
εμφανιστεί στο πάνω µέρος της 
οθόνης ένα πιεπυ µε τις ακὀό- 
λουθες επιλογές: | ο8ᾶ, Φαν6, 
Ώωππρ, Ο64Γ. 

Επιλέγοντας { ο8ᾷ, εµφανίζε- 
ται ο {6 5θἱθοίοΓ και µπορείς να 
διαλέξεις την εικόνα που θέλεις 
να φορτώσεις. Μετά, µε την κα- 
τάλληλη ρουτίνα - όπως στο 
ΙδίίΠᾳ - εμφανίζεται η εικόνα. 
Μπορείς να πειραματιστείς µε 
το Ιἰδίπα φορτώνοντας µη συ- 
µπιεσµένες εικόνες Ώθσας ΕΙΙθ, 
ενώ, για να χρησιμοποιήσεις άλ- 
λα {ογππαΐ, θα πρέπει να κάνεις 
τροποποιήσεις τόσο στη µετα- 
βλητή Ιεπαίῃ (πρέπει να δηλώ- 
σεις εδώ το μέγεθος του αρχεί- 
ου που θα φορτώσεις) όσο και 
στον τρόπο που απομονώνεις 
την παλέτα και τα δεδοµένα της 
εικόνας. ὅ 
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Αυτό το µήνα θα θρείτε παιχν!δια, υήίες Και ποβΠά 
χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θι6ΠΙοθήκες 
της (οπηριμΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


6 των Γ,. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΟΤΗΠΤΙΡΣ 


ο Σι] 
(ΑΜΙΦΑ) 


Κατά καιρούς έχουν εμφανιστεί προγράµµατα που 
προσπαθούν να κάνουν εξομοίωση της υψηλής 
ανάλυσης σε έγχρωμο πποπ/ῄο:, αλλά µόνο ἑνα- 
δύο λειτουργούσαν αξιοπρεπώς. Το ΦερΓ8 έρχε- 
ται απὀ τη Σουηδία και είναι ίσως ο καλύτερος ριβίίο ἀοπιαίπ 
ΠΙΟΠΟΟΗΓΟΠΙΘ επιυω]αϊΐογ. Τοποθετείται στον αμίο {οἱάει της δι- 
σκέτας ή της Ὀοοί ραγήΠοπ του σκληρού δίσκου και την επιό- 
µενη φορά που θα εκκινήσετε το σύστηµα θα µπορείτε να τρέ- 
ξετε µερικά σοβαρά προγράµµατα, µια και θα είστε σε ΠίΦῃ 
γθδοωῖοη. 

Η 8θ6ρΓ8 (που είναι η σουηδική λέξη για τη ζέβρα) δεν στέλ- 
νει φυσικά μονόχρωμο σήµα στο Ππποπίογ, αλλά χρησιμοποιεί 
έναν αριθµό αλγορίθμων για να μετατρέψει µια εικόνα ανά- 
λυσης 640χ480 σε µια άλλη ανάλυσης 640χΧ200. Κατά την εκ- 
κίνηση, ειδοποιεί για την παρουσία του και αναμένει είσοδο 
από το πληκτρολόγιο. Η εγκατάσταση ακυρώνεται µόνο µε 
Ε5ο. Το πρόγραµµα λειτουργεί σε τρία πιοςθς, τα οποία επι- 
λέγονται είτε µέσω ενός αἰαίοᾳ ΏΟΧ, που εµφανίζεται όταν κά- 
νετε αουθΙθ οἱἰοκ στο εικονίδιο της 560Γ8, είτε µε συνδυασμό 


πλήκτρων, αφού έχει γίνει η εγκατάσταση. 

Το πιοᾶθ “5Π848Α” μετατρέπει τη μονόχρωμη εικόνα ανά- 
λυσης 640χάΘ80 σε εικόνα ανάλυσης 640χ200 µε τρία χρώμα- 
τα. Δίνει πολύ καλά αποτελέσµατα, αλλά ό,τι κερδίζετε σε 
ποιότητα το χάνετε σε ταχύτητα. Το πιοαε '"Ταδί” μετατρέπει 
την εικόνα 640χά400 σε 640χ200, µη λαμβάνοντας υπόψη τις 
ενδιάµεσες 5ο8η ΙΠθ5. Η ταχύτητα είναι ικανοποιητική, όχι 
όµως και η ποιότητα. 

Το πιοᾶθ “πιασπίΠεα” δίνει τα καλύτερα αποτελέσµατα, τό- 
σο απὀ πλευράς ταχύτητας όσο και από πλευράς ποιότητας. 
Στο πιοπ!ογ όµως δεν φαίνεται όλη η οθόνη και θα χρειαστεί 
να 5οΓο/-άρετε χρησιμοποιώντας το Πουςθ. 

Δοκιμάσαμε αρκετά προγράµµατα (ΟαἰΕπιυ5, Μεσα Ραἰπί, 
ΘίαπὐΠῃ, Ξοήρί, ουσα58, Εοπί ΚΙ 3 κ.ά.) µε το ΘεῦΓγα χωρίς κα- 
νένα πρόβλημα. Συνιστάται, λοιπόν, ανεπιφύλακτα σ᾿ αυτούς 
που δεν θέλουν να αγοράσουν το μονόχρωμο πιοπῄοι της 
Αἰαγί και φυσικά δεν έχουν µεγάλες απαιτήσεις. Θα το βρεί- 
τε στην Οοπιρωηκ σαν 5Ε0Γ8.4Γο. 


«ρβγὰα 1.22 - υοτδυ]τ ςεεττῖπας 
Επι]αδτίοη πα 


Επιω]ατίοῃ ποάς;: 


ΠΤΠΙΕΕΤΤ: 


ψεγτίςτα] Ὀ]8ηκ Έγεσυεπευ; 


Επῃᾶδπεσοά πουςο: 


υπο στο τας. 


Επιαροἳ οἷν 2.4 
(ΑΜΙΘΑ) 


κα Το πρόγραµµα αυτό, που βρίσκουμε στην ρωδίίο 
πε ἀοπιαίη βιβλιοθήκη, είναι ένα απὀ τα πολύ καλά! 
Είναι ό,τι ακριβώς λέει το ὀνομά του: Ιπιααᾳαε 
ἱ αὈοΓαἴογΥ, ένα μικρό εργαστήριο επεξεργασίας 
εικόνας. Ερχεται στην οθόνη του ΥΝοΓΚΟΕΠΟΠ και καθοδηγείἰ- 
ται πλήρως απὀ ένα σετ μενού που περιέχονται στην μπάρα 
της οθόνης. Ταυτόχρονα, ανοίγει και µία οθόνη, όπου θα “βά- 
λει’ την εικόνα που επεξεργάζεται. 
Στις λειτουργίες του βρίσκουμε αρκετές απὀ αυτές που 
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προσφέρονται σε µεγάλα πακέτα, όπως ΙΠΙΔᾷΘΕΧ, Α4ΡΓο, πι 
κλπ. Αναλυτικά, πέρα από τα φυσικά και αναμενόμενα | ο8α 
και 98νθ (άραγε τιθα μπορούσαμε να κάνουµε αν δεν υπήρ- 
χαν), υπάρχει Ηείρ για όλες τις λειτουργίες και µερικές πλη- 
ροφορίες για το πρόγραµµα. Το Βενεγί µάς διευκολύνει στην 
ακύρωση µιας εργασίας, αφού ξαναφορτώνει την αρχική ει- 
κόνα από το δίσκο. Στους χειριστές βρίσκουμε συγκερασμούς 
(Οοπνοἰμίοπ), όπως 5Παίρθη, »πιοοϊῃ, ουθίοπης κλπ., φίλτρα 


(ρἰχείζθ, ἱπγεδιοίά, πιθαίαη κλπ.), ρύθμιση της φωτεινότητας 
και άλλα. Επίσης, θα βρούμε 9οα818, Πἱρ και ΡαἰπΠί. Οι εργασίες 
μπορούν να γίνονται είτε σε όλη την εικόνα εἴτε µόνο σε ένα 
µικρό τµήµα της. Υπάρχουν ακόµα ΟΟΡΥ, ΟιωΙ και Ραδΐ6Θ για το 
επιλεγμένο τµήµα της οθόνης. 

Στο χειρισμό της παλέτας, πέρα απὀ τον ακριβή ορισμό 
της, υπάρχουν και µερικές ακόµα δυνατότητες, όπως π.χ. 
ΟοἱοΓ το «Γ6Υ, δαϊωγαῖθ, πθσα(ίνε, ΙΙπεγίζε κλπ. Ακόμα, µπο- 


ρούμε να µετατρέψουµε απὀ και σε ΗΑΜ {οΓπιαϊ εικόνες µε 
αρκετά µεγάλη ακρίβεια. Βασικό του πλεονέκτημα είναι οι πο- 
λύ µικρές του απαιτήσεις σε µνήµη, αλλά και το ΟΠΙ Ιπθ Ηθίρ 
που έχει, το οποίο µπορεί πραγματικά να σας μυήσει στο χώ- 
ρο της επεξεργασίας εικόνας. Το πρόγραµµα είναι 9Π4Γθ- 
ΥΝναΓθ και ο συγγραφέας του ο αἴγ ΝΝ. ΜΙΠίοΓπ. Τώρα που 
µπήκε και δεύτερος σκληρός δίσκος στην Οοπιρι! Ιπκ, υπάρ- 
χει αρκετός χώρος και σύντομα θα το βρείτε εκεί. 


ννουςνοίῖκ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Υπέροχο παιχνίδι, για το οποίο αδυνατεί κανείς να 
πιστέψει ότι δεν είναι εμπορικό. Μοιάζει πάρα πο- 
λύ µε το παλιό ΘίαΙΓαΥ, όπου κινείται ένα μικρό δια- 
στηµόπλοιο αριστερά και δεξιά, σε µια “κυκλική” πί- 
στα υπάρχει 508ΠΠ6Γ, Όοηπυςδθς και αρκετή πλοκή. Εντυπω- 
σιάζει η ταχύτητά του, η οποία ξεπερνά κατά πολύ τις επιδό- 
σεις εμπορικών παιχνιδιών. 

Σκοπός είναι να καταστραφούν ένα ένα τα κύµατα των επι- 
τιθέµενων επιδρομέων, τα οποία είτε αποτελούνται απὀ πο- 
λύ καλοφτιαγμένα διαστημόπλοια είτε είναι πέτρες (!) πραγ- 
µατικά εντυπωσιακές. Θα έλεγα ότι θυμίζουν εκείνες του 
4θππο του Βἰοοά ΠΊοΠΘΥ (σε μικρογραφία όµως). Αν αργήσου- 
µε να καθαρίσουµε ένα κύμα, ένα μικρό διαστημόπλοιο εµφα- 
νίζεται και µας κυνηγά µε τεράστια ταχύτητα και σε λίγο ἐρ- 


χεται το τέλος. Το επόμενο επίπεδο είναι πάντα πιο δύσκο- 
λο και σύντομο... Υπάρχουν όµως και Ώοπυςε5 που εφοδιά- 
ζουν το µικρό σκάφος µας µε δυνατά όπλα, τα οποία ρίχνουν 
περισσότερες βολές σε διάφορες γωνίες. 

Στο πρόγραµµα εμπεριέχονται οι οδηγίες για το πώς παί- 
ζεται και πώς δίνεται η βαθμολογία. Μπορούν να παίξουν και 
δύο παίκτες, αλλά εναλλάξ και όχι ταυτόχρονα. 

Απαιτεί κάθε Απηίσα µε οποιαδήποτε μνήμη, αλλά είναι ευ- 
τυχές σε 1ΜΒ οπίρ ΒΑΜ. Τρέχει όµως και σε Ο0.5ΜΒ οΠίρ. 

Οι συγγραφείς έχουν σίγουρα αφιερώσει αρκετό χρόνογια 
την κατασκευή του, αν και η ιδέα δεν είναι πρωτότυπη. Ζη- 
τούν όµως, δικαιολογημένα, µια µικρή συμπαράσταση στη Νέα 
Ζηλανδία, όπου εδρεύει η εταιρία τους ΝΨἱδίοπ Φοῄνναγθ, για 
το μικρό 9Π4ΓΘνΝαΓθΘ δηµιούργημά τους. 


Εἰνῖπρ Ἐοαρέους 
(ΑΜΙΘΑ) 


ε,.. Έχουμε ξαναμιλήσει για 8οΓεεῃ ΒΙ8ΠΚΘΙ5, που σώ- 
πο ζουν το πποπ/ογ σας, όταν το ξεχνάτε συχνά αναμ- 
σοι µένο µε µια στατική εικόνα στον υπολογιστή σας, 
αναλαμβάνοντας να µαυρίσουν την εικόνα. Οι 
ιπτάµενες τοστιέρες είναι πραγματικά ο καλύτερεος ΦοΓθθη 
Θ8νεΓΙ Με ειδική έκδοση για 68030 και πλήρη αξιολόγηση του 
2.0 λειτουργικού, αντικαθιστά τον ΒΙαηΚεΓ που δίνεται µε την 
Απιίσα. Η ουσιαστική διαφορά, όµως, είναι το ότι εµφανίζεται 
όταν "σβήσουν τα φώτα”. Δεν µαυρίζει απλώς η οθόνη, ούτε 
βγαίνουν κάποιες κινούµενες γραμμές, αλλά ιπτάµενες το- 
στιέρες που κινούνται απὀ το ένα µέρος της οθόνης στο άλ- 
λο, µε µια ὀμορφη οµαλή κίνηση και φτερούγισµα που θα ζή- 
λευαν και τα πτηνά του ουρανού! 

Ο συγγραφέας του κώδικα αυτού - επηρεασμένος νομίζω 
απὀ το Μας - έφτασε σε αυτό το τρελό αποτέλεσµα, το οποίο 
βρίσκεται στη βιβλιοθήκη των ΡΒιβ/ἱο Ὀοππαίπ και τοποθετείται 
στην κορυφή του είδους του. 


τι  ἙσπτΕτε 


σοιϱΕΝ ΑΧΕ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 


Με αυτό το τιπάκι µπορείτε 
να επισκεφθείτε οποιαδήπο- 
το πίστα αυτού του παιχνιδι- 
ού θέλετε. Οπως θα ξέρετε, 
διαλέγετε ανάµεσα στους µά- 
γο, γυναίκα-πολεμιστή, ἆ- 
ντρα-πολεμιστή, νάνο µε τα 
θελάκια. Εδώ µετά την επιλο- 
γή σας πατάτε το πλήκτρο 5. 
Ύστερα πατάτε τον αριθµό 
της πίστας που θέλετε αλλά 
ΠΡΟΣΟΧΗ!!! από το 
ΚθγΌοαίαά και όχι από το 
ΚΘΥρ8α. Πατάτε το πλήκτρο 
ρυθµικά µέχρι να αρχίσει το 
παιχνίδι. Το περίεργο αυτό 
τιπάκι από το φίλο µας Γιώρ- 
γο Παπαϊωάννου από την Κα- 
θάλα, 


3υΜΡΙΝς 
ΔΑΟΕΚ5ΟΝ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Ο φίλος της στήλης Τρυγό- 
νης Σωτήρης, από τη Θεσσα- 
λονίκη, µας λέει ότι αυτό εἷ- 
ναι ένα ...οιθαί Γρ {οι ἴπε 
Απιίοα 500. 

Τόλος πάντων µας στέλνει 
τους κωδικούς για τις πίστες 
9 και 13. Για την 9 είναι 
ΝΟΙΘΕΕ και για την 13 είναι 


η ον Ες 


ΕΓΙΕΝΊΕΔΑΞΕΙΞ 


ΠάΛΙ µαζί! Δεν εἶναι υπέροχο; Εἠπίζω να απαβῇα-- 
γούµε τώρα, Μάρτη µήνα, απὀ τις κρύες νύχτες του 
χειμώνα και ναπάµε στους υποβογιστές µας, να 
θρούµε κανένα τιπάκι ε; Γιατί, ὀπως Και να το 
Κάνουμε, το χειμώνα ποιος Κάθεται στον υποβογιστή 
του, όταν τον περιμένει ένα ζεστό κρεθάτι; Εγώ! 
ΑῇΠά δεν Ισχύει το ΙδΙΟ γΙα όβους. Παρ’ όβα αυτά το 
ανοιξιάτικο κέφι που µας επηρεάζει σιγά-σιγά 
όπους εδώ µέσα (0 ὑππθεγίο ἐχει ένα μόνιμο χαµό-- 
γεῇο και εγώ νιώθω τόσο ωραίαπου γράφω ...ΠΠΙ5 
π΄ 15), µακάρι να επηρεάσει και σας να θρείτε 
κανένα (ἱρ! Θέῇω ἵ]ρς ...πεινάω για ἴρα! 


ΕΙΝΙΘ. Τελικά ο θασιλιάς 
ωζθιὶ 


σΑΜΕ ΟΝΕΚ 
(ΑΜΟΤΗΑΡ 6Ρ0) 


Κάποιος, µετά από τόσο 
καιρό, κατόρθωσε να περάσει 
στο δεύτερο επίπεδο. Ο κω- 
δικός για το δεύτερο επίπεδο 
είναι 10218. ΝΑΝΥ ΜοΟονες 
(ΑΜΦΤΗΑΌ ΟΡΟ). 

Ο κωδικός για το δεύτερο 


επίπεδο του παιχνιδιού 
28750. Και τα 2 τελευταία τι- 
πάκια µας τα έστειλε ο Νίκος 
Μούρας από τη Μυτιλήνη. 


ΞΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΑΞΣΤΗ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Μόλις εμφανιστούν στην ο- 
θόνη γράµµατα, πατήστε το 
αριστερό κουμπί του ππουςθθ. 
Μόλις εμφανιστούν κάτι άλλα 


γράμματα, πατήστε το δεξί 
κουμπί του ππουςθ και µετά 
πάλι το αριστερό. Θα απο- 
κτήσετε άπειρη ενέργεια. 


ΡΚΕΡΑΤΟΚΕ Η 


Καθώς παίζετε, πληκτρο- 
λογήστε ΥοΟι ΑΒΕ ΟΝΕ 
υαι Υ ΜΟΤΗΕΑΒ, τη χαρακτη- 
ριστική δηλαδή έκφραση του 
Ώαπηγ «ἰονθι στο ομώνυμο 
έργο. Θα γίνετε άτρωτος ...ᾱ- 
κριθώς όπως φάνηκε να είναι 
ο Ώ8πηγ στο έργο! 


ΚΕΤὐΡΗΝ ΟΕ ΤΗΕ 
2ΕΡΟΙ 


Τυπώστε ΌΑΒΤΗ ΝΑΒΡΕΒΗΒ 
στον πίνακα µε τα καλύτερα 
Φ00Ι65. Μόλις αρχίσετε να 
παίζετε, περνάτε επίπεδα µε 


το Ε2. Από τον Αντώνη Κα- - 


πνουλά ...πάλι από τη Μυτι- 
λήνη. 


ΟΡΥΖΟΕ 
(ΡΕΟΤΡυΜ) 


Δρθοί(υπη {5 αἰνθ! Και µάλι- 
στα έχουµε ένα ωραίο τιπάκι 
από τον Σαρρή Μιχάλη. Αν 
στο Έη/ΖοΓ περάσετε την 
πρώτη πίστα χωρίς να χάσετε 
όλες σας τις ζωές, θγαίνει 
ένα μήνυμα στην οθόνη: δἰ8Π 


Ειπτεήμι Ε δν Ἓ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


Το Οβρίαἰπ ΡΙΕΠεί, θασισµένο στην ο 
κτήρα. Βέθαια, τα μηνύματα που περν 


μώνυμη σειρά κινούμενων σχεδίων, εἶναι ίσως το πρώτο παιχνίδι µε οικολογικό χαρα- 
δεν είναι και τόσο ξεκάθαρα, καθώς η χρήση Βίας είναι κάτι απαγορευμένο για ένα 


γνήσιο οικολόγο. Επειδή, όµως, ο σκοπός αγιάζει τα µέσα, θα πρέπει να το υποστούμε κι αυτό. Αν απλά θέλετε να είστε - 
Ίρωτος στο παιχνίδι, παίξτε το και κατά τη διάρκειά του πατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 0ΑΡ9 5ΗΙΕΊ, Υ, 9 και 0. Θα εµφα- 
νιστεί το μήνυμα ΟΗΕΑΤ ΟΝ και έτσι θα έχετε άπειρες ζωές. Αν όµως θέλετε και άπειρο χρόνο, τότε πληκτρολογήστε το α- 
κόλουθο Ιἰδίίπρ: 


10 ΒΕΜ ΗηΓΚ ΒΥ Τ.0 


20 Ε1ΕΒΗ 25:43: 100 "" ΕΟΡΕ 


30 1.00 5" ΕΟΡΕ 
40 ΡΟΚΕ 65536,201 


58 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 199838 


50 ΒΗΝΡΕΜΙΖΕ 05Η 65000 


60 100 ”""ΕΟΡΕ 16584 
70ρυ0κε 29286.0 
80 ΡΒΙΝΤ 45Η 49132 


πω ΨΝΕἹΜΜΜ ών η {ἤ 


ἴ8ρ6 {ο Ιο8ά 5θοΐΐοη 2. Όταν 
φορτωθεί λοιπόν η δεύτερη 
πίστα, θγαίνει το μήνυμα Ί. 
Οοπίίπυθ 2. Βρε. Πατήστε 
το νούμερο 1 και ξαναπαίξτε. 
Όταν χάσετε ξαναπατήστε το 
1 και ...ξαναπαίξτε. Αυτό θα 
γίνει 3 φορές. Την τρίτη να 
πατήσετε το 2. Θα ϐγει το 
μήνυμα: Βοεννίπα ἴαρθ ἴο Ιο8α 
5θοΐίοη Ί. Κάντε το και θα έ- 
χετε άπειρες ζωές. 


ΚΟΒΟςΟΡΙΗ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 


Μόλις ϐγει η εικόνα της 
παρουσίασης, πληκτρολογή- 
στε ΘΕΒΙΑΙΙΝΤΕΗΕΑΟΕ. Από 
εδώ και πέρα κάθε φορά που 
θα πατάτε το Ε9 θα αποκαθί- 
σταται η ενέργεια του ΒοΏο- 
οορ, ενώ µε Ε10 θα περνάτε 
επίπεδο. 


ΒΕΤΤΕΚ ΡΕΑΟ 
ΤΗΑΝ ΑΙ.ΙΙΕΝ 


(ΑΤΑΒΙ 57) 


Να και ένα µεγάλο τιπάκι, 
για Αἴἰαήι, έτσι για να µην στε- 
νοχωριέται ο  Μανεσιώτης! 
Πληκτρολογήστε Εἰν ἡ 
ΟΗΑΜΡ και πατήστε ΗΕΙ Ρ. 
Πατήστε τα ΕΙ για 
φοαἰίθΓΌοίς, Ε2 για συνεχόµε- 
νο πυρ, Ε6 για θόµθα νετρο- 
νίων, Ε8 για άπειρα, Ε9 για να 
περνάτε επίπεδα και Ε1Ο για 
περισσότερη δύναμη. Αλλά έ- 
χουμε εδώ και τους κωδικούς 
για τις πίστες! 


16ν6ἰ Ο0οαθ 


ΕΙ ΕΚΤΒΑ 
ΘΥΖΑΥ 
ΡΒΗΑΜΒὧυὖΙΕ 
ριυα 
ΦΟΡΒΗΑΝΟ 
ΜΑΥΟΝΑΙΡΕ 
ΕΑυΟΕΤ 
ΡΟΤΑΤΟ 
ΝΟΟΜΕΒΑ 
ΝΑΒΟΙΡΟυ5 
ΡΕΒυΤΑΝΤΕ 


--οοο -Ὃ ο οι 5 ϱ) Λ) --ᾱ- 


-- --ᾱ 


η ον ο 


Ε[]-νΊςλ ΞΕ-ΙΞ 


12 ΕΙΒΚΙΝ 

138 Αοουςτις 

14 ΤΗΙΡΤΥΟΗ 

15 «ΑΒΒΕΗΝΙΟΟΚΥ 
16 ΝΙΗΙΜΟΙΟΙΕ 

1 ΟΟΒΝυΟΟΟΡΙΑ 
18 ΡΟΝΟΑΒΙ 


19 ΤΙΡΡΙΥ ΡΟΜ 
20 ΚΕΝΡΙΕ Ροι!. 
21 9ΕΡυΙ ΟΗΒΕ 
22 ΕυΡΗΕΝΙΘΜ 
23 ΘΒΑΜΜΕΒΗΙΑΝ 
24 ΟΒΟΦΞΙΝΟΒΌ 
25 ΟΩυΑΒΑΝΤΙΝΕ 


Τη στιγµή που πρόκειται να 
σας χτυπήσει ένας εξωγήι- 
νος, πατήστε το 65ο. Παγώ- 
νει έτσι το παιχνίδι και µετά 
κινήστε το διαστηµοπλοιάκι 
σας µακριά από τη σφαίρα και 
πατήστε Ν για να συνεχίσετε 
κανονικά. 


ΝΝΙΝΟΣ ΟΕ ΕὐΡΥ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Την ώρα που κάθεστε στο 
αεροπλανοφόρο και έχετε 
ήδη διαλέξει το θαθµό σας, 
γράψτε ΟΟΙΙΝ ΙΝΑΞ ΗΕΒΕ. 
Φυσικά θα το γράψετε µαζί 
με τα κενά. Με το 6 θα αλλά- 
ζετε όπλα, µε το Ε θα έχετε 
το μέγιστο των καυσίμων 
σας, µε το Ρ ϐα έχετε έξτρα 
ζωή, το Ώ θα σας κάνει άτρω- 
το και το Μ θα σας αναπλη- 
ρώνει τα πυρομαχικά. 


ΕΙΝΑΙ. ΕΙΟΗΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μόλις φτάσετε στο σηµείο 
της εισαγωγής όπου ο τύπος 
λέει: ποί 5ο {µ558θα πατήστε 
ΗΕΙΡ. 

Όταν θρείτε σκούρα τα 
πράγματα πατήστε το "-' και 


όλοι οι εχθροί θα εξοντω- 
θούν. Από τον Παναγιώτη 
Μπουμπουκιώτη. 


ΙΑΚΕΗΣ ν5 
σξειτιςς 
(ΙΒΜ ΡΟ) 


Σε αυτό το υπέροχο αλλά 
πολύ δύσκολο παιχνίδι οἱ παί- 
κτες έχουν πρόθληµα µε την 
κούρασή τους. Φτιάξτε λοι- 
πόν δύο πεντάδες και χρησι- 
µοποιήστε τις εναλλάξ σε κά- 
θε αυβ/θ/. 

Φυλάξτε τους παίκτες που 
περισσεύουν για τις δύσκο- 
λες στιγµές. 


ΙΑΞΤ ΡυξΕι. 
(ΙΒΜ Ρ0) 


Στην εισαγωγική οθόνη πα- 
τήστε το Π[θ για να ξεκινήσε- 
το και µετά δώστε 9ΤΒΙΡΕΗ. 
Με το Ε10 θα κάνετε εχίϊ, µε 
το ΕΘ θᾳ περνάτε επίπεδο, 
µε το Ε5 θα παίρνει ο πρώτος 
παίκτης 5 ζωές, ενώ µε το Ε7 
θα τις παίρνει και ο δεύτε- 
ρος. 


ΙΕΙΞυΡΕ 5ὐ!Τ 
ΙΑΚΕΥ ΙΙ 


(ΙΒΜ Ρ0) 


Όταν σας ζητηθεί η ηλικία 
σας, δώστε Ονε: 295. Μετά µε 
το οἱή-θίί-χ θα µπορείτε να 
αρχίσετε το παιχνίδι από ό- 
ποιο σηµείο θέλετε. 


ΑΟΤΙΟΝ ΕΙΟΗΤΕΕ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Στον πίνακα των Πίαη 
5ο0/65 γράψτε ΖΒΑΟΚΡΟΟΒ 
και θα πάρετε και άπειρες 
ζωές 


και άπειρη ενέργεια. Πλεο- 
νέκτες. 


ΑΡΡΙςΤΑΒΑΙ.Ι. 
(ΑΤΑΠΙ 97) 


Πριν πατήσετε το 9ρ8068 
ρα[ πληκτρολογήστε |ώ6 και 
θα πρέπει να δείτε την οθόνη 
να µαυρίζει. Τώρα πατήστε το 
{ωποίίοη ΚΘΥ που θα ανταπο- 
κρίνεται στο επίπεδο που θέ- 
λετε να παίξετε. 


ΡΕΕΕΝΡΕΡ Ι 
(ΑΤΑΒΙ 7) 


Για να γίνετε άτρωτοι δώ- 
στε 4ΟΑΤΥ ή κάτι από τα πα- 
ρακάτω: ΙΕΜΑΕ6, 2ΙΡΡΟ, 
ἱΙΑΖΕΗ, ΕυΝΚΥ, ΡΟΝΚΥ, 
ΜΑΜΟΑ. 


ΕΑΞΡΤΙ.ΑΝΕ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 


Κατά τη διάρκεια των προ- 
κριµατικών αγώνων για τη θέ- 
ση εκκίνησης, που θα έχετε 
έναντι των άλλων αυτοκινή- 
των, πατήστε το Ε1 για να 
παγώσετε το παιχνίδι. Με το 
9ρ806 Όαί θα κάνετε 
μηρ8υ5θ και θα συνεχίσετε 
τον αγώνα, αλλά ο χρόνος θα 
έχει σταματήσει. 


ΗΑΜΜΕΡΕΙςΤ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Αν δώσετε ΤΑΕΗΟ ΟΤ 
ΤΝΑΥΝ | στον πίνακα των 
σκορ θα αποκτήσετε τη δυνα- 
τότητα, πατώντας το έθδοµο 
{ωποίίοη ΚΘΥ, να προχωράτε 
µια οθόνη. 


ΜΕΝΑςΕ 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


Πληκτρολογήστε 
ΧΗὰΙΤΟΒΒΟΝυΤΤΕΒΒΑΦΤΑΒ 
Ώ κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Το τι κάνει αυτό είναι 
.ΕκπληξηΙΙ! 
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αλώς ήρθατε καὶ αυτόν το µήνα 
στη στήλη Οοπιρυ[]ηκ. Αυτός ο 
μήνας ήταν ένας από τους παρα- 
γωγικότερους µήνες της θάσης. 
Συνολικά, δημιουργήθηκαν 12 νέ- 
ες διασκέψεις και διαπραγµατεύ- 
ονται 12 διαφορετικά θέµατα! Ολες είναι ανοικτές για 
τον καθένα, µε εξαίρεση µία: την ΡΓΟΩΓΘΠΊΠΙΘΙ του χρή- 
στη «Πθί5οη». 


ΡΗΟΟΒΑΜΜΕΗ 

Ο χρήστης «πείσοη» (Κώστας Νέλλας) έφτιαξε λοι- 
πόν αυτή την κλειστή διάσκεψη, µε σκοπό να θοηθήσει 
τους ...θρασιτέχνες προγραμματιστές. Συνολικά απο- 
τελείται από 10(!) επιµέρους θέµατα, τα οποία καλύ- 
πτουν τις περισσότερες γλώσσες προγραμματισμού 
και διάφορα λειτουργικά. Αν και δεν είχαµε την πρό- 
σθαση στη διάσκεψη, ώστε να τη δούµε από κοντά, 
μπορούμε να πούμε μερικά πράγµατα γύρω από αυτήν. 
Το πρώτο της θέµα ονομάζεται Ώο59 και ακολουθούν 
ΝΒαΡδίο, ΟΙ8Πᾷ (θέµατα γύρω από τη γλώσσα Ο), 
ΩβΒασίο (παρατηρήσεις και συμθουλές για την Ωυίοκ 
Βαςίο), Ρα5οαίἱ και Ἰλήπαονν5. Τα επόµενα δύο θέµατα, 
ΑΜΏΟς και ΑΜΒΒΡίο, απευθύνονται στους χρήστες υ- 
πολογιστών Απιίςα, ενώ το τελευταίο θέµα λέγεται 
6Ηεἱρ (Οοπίθ(επορ Ηείρ) για θοήθεια σε γενικά θέµα- 


Ώ ΙἰΠ6 


τα προγραμματισμού. 

Για το λόγο ότι η διάσκεψη ήταν κλειστή και δεν εἷ- 
χαμε έγκαιρα την απαιτούμενη άδεια εισόδου από τον 
πποαθ/αΙΟΓ, επιφυλασσόμαστε και υποσχόµαστε µια 


πιο αναλυτική παρουσίαση στα επόμενα τεύχη. 


ΗΑΒΡΜΙΑΒΕ 

Ενας ηλεκτρονικός είχε την ιδέα να δημιουργηθεί 
µια διάσκεψη αφιερωμένη στο Ηα(άνναΙΘ. Ο ιδρυτής 
της δεν εἶναι άλλος από τον «Ετοπί» (Δημήτρης Λεθε- 
ντίδης), ο οποίος ζήτησε και τη θοήθεια του χρήστη 
«Ο0005», ώστε να μπορέσουν να καλύψουν έναν ευ- 
ρύτερο χώρο υπολογιστών πέρα από τα ΡΟ5. Τα θόµα- 
τα που διαθέτει η διάσκεψη είναι συνολικά τέσσερα. 
Τα τρία πρώτα απευθύνονται στους κατόχους υπολογι- 
στών Ρ0Ο, Απιὶσα και Αἰαή, ενώ ακολουθεί το θέµα 
«επε/αἱ για γενικές ερωτήσεις και παρατηρήσεις. Στο 
τελευταίο θέµα, µάλιστα, υπάρχει δυνατότητα για 
Οοννπἰοβα από έναν κατάλογο προγραμμάτων για ΡΟ 
και Απιίσᾶ. Τα προγράµµατα αυτά σκοπεύουν στην κα- 
λύτερη (και ίσως πιο έξυπνη) αξιοποίηση του ΠαΓννΙΘ 
που διαθέτουν τα µέλη της διάσκεψης. Η διάσκεψη εἰ- 
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ναι ανοικτή προς όλους τους χρήστες της Οοπηρυ! Ίηκ, 
ὁηλαδή δεν απαιτείται ειδική άδεια για την είσοδό 
τους σ᾿ αυτήν. Να ευχηθούµε καλές συνδέσεις και κολ- 
λήσεις και σε αυτήν τη διάσκεψη. 


ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ! 

Η πρώτη θηλυκή δηµιουργία είναι γεγονός! Η 
«Βθ8/ἱ6» (Αννα Κούρια) αποφάσισε να δημιουργήσει 
µια διάσκεψη µε θέµα την Αστρονομία. Την ονόμασε, 
λοιπόν, ΒδίΤΟΠΟΠΙΥ. Όπως καταλαθαίνετε, ασχολείται 
µε θέµατα που αφορούν την Αστρονομία και διαθέτει 
δύο ἱορίος: ΡΙΟΦΓ8ΠΙς και ρἰοίµ(θς. Δεν ήταν λίγοι ε- 
κείνοι που µπέρδεψαν την Αστρονομία και την Αστρο- 
λογία και άφησαν μηνύματα περί ζωδίων. Νομίζω ότι 
τώρα έχουν αντιληφθεί ότι τα μηνύματά τους έπρεπε 
να τα είχαν αφήσει στη διάσκεψη ΑΦἰΤοΙοΩγ! Η διάσκε- 
Ψη είναι σχετικά καινούρια, αλλά τα πρώτα μηνύματα 
από τους µετέχοντες έχουν ήδη γραφτεί. Ο «καί» 
µάλιστα µας αφηγήθηκε παλιότερες εµπειρίες που εἷ- 
χε. Από τα δύο θέµατα που έχει, συμπεραίνει κανείς 
ότι πρόκειται να υπάρξουν εικόνες µε τους πλανήτες 
(πιθανότατα σε οἵί µορφή) και κάποια προγράµµατα 
σχετικά µε την αστρονομία. Καλή επιτυχία στην α- 
στρονοµική διάσκεψη! 


ΒΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝα ἄαΑΜΕς (ΒΡΩ) 

Μετά την πολύ πετυχημένη διάσκεψη Αανεπίυπε, ο 
χρήστης «Ὀβίπιβη» αποφάσισε να κάνει κάτι αντίστοι- 
χο για τα παιχνίδια ΒΡᾷ και κατάφερε να εντυπωσιά- 
σει όλους τους φίλους αυτών των παιχνιδιών - και όχι 
µόνο! Η διάσκεψη αυτή, λοιπόν, αποτελείται από τα ε- 
ξής θέµατα: Θθπεαἰ, ΟΜ-ΟἱοΠ8, Οἰβ55ίο, Τίρ5 και 
Απορίες. Ο «Όαίπιβη» έχει γράψει εναρκτήρια μηνύ- 
µατα σε κάθε θέµα και ορίζουν το σκοπό και το στόχο 
τους. Σας παραθέτουμε, λοιπόν, τα πρώτα μηνύματα 
της διάσκεψης ΒΡΑ. 


αοεπεια 

Τίλος: ΒΟΙΕ Ρι ΑΥΙΝΦ ΦΑΜΕΣ 

Η οοπίθ(θποθ αυτή δημιουργήθηκε µε σκοπό την ε- 
νηµέρωση του αρχάριου παίκτη για τα παιχνίδια ΒΡΕ, 
αλλά και για να δώσει την ευκαιρία σ᾿ έναν έμπειρο: 
παίκτη να πει τη γνώµη του για τα φανταστικά αυτά 
παιχνίδια. Τα θέµατα δημιουργήθηκαν ανάλογα µε το 
είδος των παιχνιδιών π.χ.: άυπᾳθοπ-πιβςίθι οἰοπθ και 
οἰβδςίο. 

Έχουν προστεθεί επίσης τα ἰἱορίς: απορίες και Πρ. 
Το µεν πρώτο έχει σκοπό την άµεση επίλυση των ᾱ- 
ποριών σας για τα ΒΡΩ και το δεύτερο θα σας δίνει. 
µερικά κολπάκια γι’ αυτά τα παιχνίδια. Μελλοντικά θα. 
δημιουργηθεί και θέµα µε ολοκληρωμένες λύσεις ΗΡΑ. 
παιχνιδιών. 


Φιλικά, 
Χάρης Γουναρόπουλος «Ὀβίπιβη» 


Ακολουθεί το μήνυμα από το θέµα ΟΜ-Ο1οπθ της 


Τίτλος: ΩυΝΟΩΕΟΝ-ΜΑΡΤΕΒ Οἱ10ΝΕ5 

Πριν από περίπου πέντε χρόνια, µια εταιρία κατα- 
σκευής 5οἩνναΙ6, η ΕΤΙ., έφτιαξε ένα παιχνίδι ΒΡΑ που 
προκάλεσε επανάσταση στο χώρο, το ἄυπαᾳθοη- 
ππβξίθΓ. Από τότε πολλές εταιρίες έφτιαξαν παρόμοια 
παιχνίδια µε αυτό, δημιουργώντας έτσι µια νέα κατη- 
γορία ΒΡΕ, τα αωπᾳθοῃ-π]ΒδίθΙ ΟοΠΘ, όπως τα 
σβρῖϊνθ, 9Υθ οἱ ἴπθ ὈεΠοἱαθ: κ.ά. 

Το χαρακτηριστικό τους είναι ότι η δράση εξελίσσε- 
ται σε πρώτο πρόσωπο και είναι παιχνίδια που απαι- 
τούν, εκτός από σκέψη, γρήγορα αντανακλαστικά από 
τον παίκτη, µια και έχουν άφθονη δράση (μάχες). Το 
θόµα απῃ-οἰοπθ θα αναφέρεται σ᾿ αυτά τα παιχνίδια. 


σιαςαεῖςο 

Μία άλλη µεγάλη κατηγορία παιχνιδιών ΒΡΩ είναι η 
οἰβδείο. Αυτά τα παιχνίδια μοιάζουν περισσότερο στα 
επιτραπέζια ΗΡΘ από ό,τι τα ἀπι-οἰοπθ. Η µεγαλύτερη 
εταιρία του χώρου αυτού είναι η ΤΘΒ, µε πολλές επι- 
τυχίες στην αγορά 5οΗν/8ΙΘ. Αλλο χαρακτηριστικό αυ- 
τής της κατηγορίας είναι οι πολλοί και δύσκολοι γρί- 
φοι που έχουν και η ατμόσφαιρα που δημιουργούν 
στον παίκτη. Απευθύνονται κυρίως στον έµπειρο παί- 
κτη και έχουν µεγαλύτερη δόση αανεπίυ(θ παρά δρά- 
σης. Αυτό το θέµα λοιπόν θα ασχολείται µε αυτή την 
κατηγορία ΒΡΩΡ. 


Απορίες 

Είναι φυσικό γι αυτούς που δεν έχουν ασχοληθεί 
ποτέ µε τα ΗΡΑ να έχουν ερωτήσεις σχετικά µε τη φι- 
λοσοφία και τον τρόπο σκέψης αυτών των παιχνιδιών. 
Αλλά και αυτοί που έχουν παίξει κάποιο ΒΡ6, ίσως να 
έχουν κολλήσει σε κάποιο σηµείο. 

Ετσι αυτό το θέµα απευθύνεται σ᾿ αυτούς. Ρωτήστε 
µε μηνύματά σας για οποιαδήποτε απορία έχετε σχε- 
τικά µε αυτά τα παιχνίδια και είμαι σίγουρος ότι θα 
θρείτε λύση. Η διάσκεψη ΗΡΑ µόσα σε λίγες µέρες 
:από τη δηµιουργία της απέκτησε πάρα πολλά µέλη και 
μηνύματα. Ο «Ὀαϊπιθη», συντονιστής της διάσκεψης, 
μας ανέλυσε λεπτοµερειακά όλες τις πτυχές των παι- 
χνιδιών ΒΡΩ και µας έκανε µια σφαιρική πληροφόρηση 
για κάθε είδος ξεχωριστά. . 

Η ΒΡΑ αποτελεί ένα στολίδι για την Οοπηρυ ΙΠΚ και 
είναι περιττό να ευχηθούµε καλή επιτυχία σε κάτι τό- 
σο επιτυχημένο! 


Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΛΕΣΧΗ ΑυΤΟΟΑΡ ΣΤΗΝ 
σοΝΜΡρυιΙνκ 


Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΛΕΣΧΗ ΑὐΤΟΟΑΌ συνιστά στα µέλη 
της την πλήρη αξιοποίηση των πολλών δυνατοτήτων 
που προσφέρει η ΟΟΜΡΗΙΙΝΚ, στην οποία όλα τα µέ- 


λη της Λέσχης μπορούν να γίνουν πολύ εύκολα συν- 
δροµητές. 

Έχουν δημιουργηθεί, ή είναι υπό δηµιουργία, οι πα- 
ρακάτω συνδιασκέψεις (ΑΙ είναι τα αρχικά της ο- 
νοµασίας της Λέσχης στα αγγλικά, ΑΙΤΟΟΑΌ ὑδΕΒ 
ΟΒΟυΡ ΘΒΕΕΟΕ): 


1.Αυσος -Ρρυβιις 

ΑΝΟΙΚΤΗ συνδιάσκεψη που προσφέρει γενική πλη- 
ροφόρηση για τους σκοπούς, την οργάνωση, τις παρο- 
χές και γενική ενηµέρωση για την τρέχουσα ὅραστη- 
ριότητα τις Λέσχης, καθώς και της ἘΕυ(ορθ8η 
Αφφοοἰαἰίοη οἱ Αυΐοσβα Ὀ56Γ Πουρ5, στην οποία µε- 
τέχει η Λέσχη. Επίσης δίνονται γενικές πληροφορίες 
για τους ενδιαφεροµένους να εγγραφούν ως µέλη. 


2. Αυος - ΕΟΒυύΜ 

ΚΛΕΙΣΤΗ συνδιάσκεψη, µόνο για τα µέλη της Λέ- 
σχης, µε πληροφόρηση για τις τρέχουσες δραστηριό- 
τητες και άλλα θέµατα της Λέσχης. 


3. ΑύΤΟΡΕΞΚ -ΕΟΒύΜ 

ΚΛΕΙΣΤΗ συνδιάσκεψη, µόνο για τα µέλη της Λέ- 
σχης, µε πληροφορίες καὶ ανακοινώσεις από. την 
Αιϊοαεςκ σχετικά µε τα προϊόντα της, ερωτήσεις και 
απαντήσεις προς τους χρήστες κ.ά. Ενδιαφέρει όλους 
τους χρήστες Αυϊοσβα. 


4. Αύυσς - ΚΤΙΡΙΑΚΑ 

ΚΛΕΙΣΤΗ συνδιάσκεψη, µόνο για τα µέλη της Λέ- 
σχης, µε πληροφόρηση για τις σχεδιαστικές εφαρµο- 
γές και λύσεις σχετικά µε κτιριακά έργα. Ενδιαφέρει ι- 
διαίτερα αρχιτέκτονες, πολιτικούς μηχανικούς και µη- 
χανολόγους. 


5. Αυσαα - ΜΕΟΗΑΝΙΟΑΙ. 

ΚΛΕΙΣΤΗ συνδιάσκεψη, µόνο για τα µέλη της Λέ- 
σχης, µε πληροφόρηση για τις σχεδιαστικές εφαρµο- 
γές και λύσεις σχετικά µε κατασκευαστικά µηχανολο- 
γικά θέµατα (όχι κτιριακά), που ενδιαφέρουν τους µη- 
χανολόγους μηχανικούς. 

Η κωδική ονομασία της Λέσχης (υ56/ ΙΌ) είναι 
ΑΟΑΏΌύΘΕΡΒ και για περισσότερες πληροφορίες σχετι- 
κά µε τη Λέσχη και τις ὅραστηριότητές της αφήστε 
µήνυµα στο Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο στο όνοµα 
ΑΟΑΡυΡΕΒ. 

Όπως είναι φανερό, πρόκειται για µια ολοκληρωμέ- 
γη προσπάθεια από τη Λέσχη Χρηστών ΑυὐίοςΑΏ και 
είναι σίγουρο ότι θα ανταποκριθούν τα άτοµα που 
πραγματικά ενδιαφέρονται για το ΑυἰοΟοΑΌ. 

Κλείνουμε ραντεθού για τον επόμενο µήνα και ως 
τότε καλές συνδέσεις! 

Φιλικά, 

Οοοος5 και Φαἰπί 
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ΣΤΟΝ 


ΚΟΣΜΟ 
ΤΟΥ ΜΙΟΙ 


Στο προηγούμενο µάθηµα ασχοληθήκαµε 
µε ένα ιδιόμορφο κομμάτι του ΜΙΡΙ 
εξοπλισμού, Το 5θ0µ6ΠΟΘΙ, που δεν 
παράγει Τα δικά του ΜΙΡΙ μηνύματα, αλλά 
χρησιμεύει στο να καταγράφει και να 
αναπαραγόγει τα μηνύματα των διάφορων 
άλλων συσκευών που διαθέτουν ΜΙΡΙ 
(Μγπίβεσίσεις κ.λπ.) επιτρέποντας μια 
µορφή ψηφιακής ηχογράφησης και 
αναπαραγωγής Των μουσικών στοιχείων 
που εκπέμπονται µέσω του ΜΙΡΙ (νότες, 
αλλαγές προγράµµατος κ.λπ.]. Αυτόν το 
µήνα θα δούµε µε ποιους τρόπους µπορεί 


μηχάνημα υψηλής τεχνολογίας, µια Και 
αυτόν το µήνα γινόμαστε πια οκτώ µηνών 
ενήλικες, 


Μάθηµα όγδοο 


ΤΡΟΠΟΙ ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΣΕ ΕΝΑ 
ΞΕΟΩύΕΝΟΕΗ 
Α. ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ ΒΕΟΟΒΗΡΙΝα 


Η θασική λειτουργία του 5Θαµ6ΠΟ8Γ, όπως την περι- 
γράψαμε, δηλαδή η καταχώριση των ππἰαί μηνυμάτων 
σε περιοχές µνήµης, αντιστοιχεί µε τη λεγόμενη κατα- 
γραφή σε πραγµατικό χρόνο ή (68ἱ πε γθοοΓαίπο. Αυ- 
τή είναι µία λειτουργία την οποία διαθέτουν όλα ανε- 
ξαιρέτως τα σύγχρονα 5θαυθποθ/ς (θυμηθείτε τα είδη 
που αναφέραμε στο προηγούμενο τεύχος) και µία από 
τις πρώτες λειτουργίες που θα δοκιμάσει ο αρχάριος 
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χρήστης. 

Η απλούστερη µορφή σύνδεσης για την πραγµατοποί- 
ηση µιας καταγραφής σε πραγµατικό χρόνο περιγράφε- 
ται στο σχήµα 1. Σ' αυτήν, η υποδοχή πηία ουΐ ενός σιν- 
θεσάιζερ είναι συνδεδεμένη µε την υποδοχή πηίαϊ {Π του 
5θαυθπος/ και η υποδοχή πηία! ουί του 5θαυβποθ: είναι 
συνδεδεμένη µε την υποδοχή ππἰα! ἴη του σινθεσάιζερ. Ο 
χρήστης ξεκινάει την καταγραφή πατώντας τα πλήκτρα 
ρἰ8γ και ΓΘοοτά του 5θαυθΠοθ: ή τα αντίστοιχά τους και 
αρχίζει να παίζει στο μουσικό του όργανο που διαθέτει 
πια! (σινθεσάιζερ κ.Ἀπ.), ακούγοντας τι παίζει. Το όργα- 
νο εκπέµπει παράλληλα, µέσω του καλωδίου ππίαί, τα 
αντίστοιχα μηνύματα ΜΙΒΙ (ενάρξεως - παύσεως νότας 
κ.λπ.) κάθε φορά που πατάµε ένα πλήκτρο, ή το πεντάλ, 
αλλάζουμε έναν ήχο κ.λπ. Το 58αυ6ποθί λαμθάνει αυτά 
τα μηνύματα, τα οποία αποτελούνται, σε µια συνήθη 
εφαρµογή, κυρίως από μηνύματα ποίθ οη και ποίθ ο, δη- 
λαδή μηνύματα ενάρξεως και παύσης νότας, και τα κατα- 
γράφει, καταγράφοντας παράλληλα και το χρόνο στον΄ 
οποίο φτάνουν. 

Εδώ πρέπει να διευκρινίσουµε ότι η µέτρηση του χρό- 
γου γίνεται από τα 5ΘαυθΠΟΘΙ5 µε θάση κάποιο εσωτερι- 
κό ρολόι που διαθέτουν, το οποίο αποτελεί και τη χρονι- 
κή τους θάση. 

Αν, για παράδειγµα, παίξουμε δύο µεσαία ντο στο κλα- 
θιέ του σινθεσάιζερ µε αξίες τετάρτου, το 58αυβποε: θα 
λάθει τα δύο αντίστοιχα ποίθ οπ και ποίθ οὔ μηνύματα 
(τους αριθμούς, δηλαδή, που αντιπροσωπεύουν) και θα 
τα καταχωρίσει στη µνήµη του, καταχωρίζοντας παράλ- 
ληλα και τις ενδείξεις του εσωτερικού του ρολογιού τη 
στιγµή που τα έλαθε. 

Εάν στη συνέχεια σταματήσουμε την καταγραφή, πα- 
τώντας το πλήκτρο σἰορ του 5θαυ6πος/ ή το αντίστοιχό 
του, και αρχίσουμε την αναπαραγωγή, πατώντας το πλή- 
κτρο ΡΙ8Υ, το 580υθπος: θα πραγματοποιήσει εσωτερικά 
τις οξής λειτουργίες: Θα µηδενίσει το εσωτερικό του ρο- 
λόι και θα ξεκινήσει την αναπαραγωγή περιμένοντας, 
έως ότου η ένδειξη του εσωτερικού του ρολογιού εἶναι 
ίση µε την ένδειξη που έχει καταχωρίσει στη µνήµη του 
σαν τον χρόνο στον οποίο έφτασε το πρώτο μήνυμα ποίθ 
οπ. Θα εκπέμψει αυτό το µήνυµα µέσω της υποδοχής 
πια! ου{, µε αποτέλεσµα το σινθεσάιζερ, λαµθάνοντας το 
μήνυμα αυτό, να υπακούσει στην εντολή παίζοντας πάλι 
το µεσαίο ντο. 

Στη συνέχεια, το 580Η6ΠΟΘΙ θα περιμένει έως ότου η 
ένδειξη του εσωτερικού του ρολογιού εἶναι ίδια µε την 
ένδειξη που καταχώρισε, όταν έλαθε το μήνυμα ποίθ οἵ 
(τη στιγµή, δηλαδή, που αφήσαμε τη νότα), και τότε θα 
εκπέμψει και αυτό το μήνυμα. Το σινθεσάιζερ, λαμθάνο- 
ντάς το, θα σταματήσει την εκτέλεση του μεσαίου ντο. 
Κατόπιν, το 5θαυεποε: θα περιμένει έως ότου η ένδειξη. 
του εσωτερικού του ρολογιού είναι ίδια µε την ένδειξη: 
που καταχώρισε, όταν έλαθε το µήνυµα ποίθ οη για το. 
δεύτερο ντο που παίξαμε, και τότε θα το εκπέμψει και 
αυτό. Κατ’ αυτόν τον τρόπο θα εκπέμψει όλα τα μηνύμα- 
τα που έχει στη µνήµη του προς το ή τα όργανα µε τα 
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οποία είναι συνδεδεμένο, επιτυγχάνοντας την αναπαρα- 
γωγή όλων των νοτών που έχουµε καταγράψει. 

Βέθαια, εάν, εκτός από το να παίζουμε νότες, είχαμε 
αλλάξει και κάποιους ήχους στο σινθεσάιζέρ µας (τη 
στιγµή που το "Πχογραφούσαμε”), αυτό θα παρήγαγε και 
κάποια αντίστοιχα πια! μηνύματα που Θα είχαν καταγρα- 
φεί και αυτά στο 5θαυθποθ: (δες µάθηµα 6 για πιἰαί 
ΠΊΘΟΞΒΩ6Φ). Με αυτόν τον τρόπο, κατά τη διάρκεια της 
αναπαραγωγής, θα ακούγαμε όχι µόνο τις νότες που παί- 
ξαμε, αλλά και τους ήχους να αλλάζουν µε την ίδια σει- 
ρά µε την οποία τους αλλάξαμε. 


Β. ΤΗΑΟΚ6 ΚΑΙ ΠΟΛΥΚΑΝΑΛΗ 
ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗ 


Είδαμε, λοιπόν, πώς μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
ΤΟ 8ε0µεΠοε( σαν ένα απλό “μαγνητόφωνο”. Η δεύτερη 
προφανής εφαρµογή της καταγραφής σε πραγµατικό 
χρόνο είναι ο εμπλουτισμός των συνθέσεών µας µε κά- 
ποια επιπλέον µέρη, ενώ ακούμε τα παλιότερα, λειτουρ- 
γία δηλαδή παρόμοια µε αυτή ενός πολυκάναλου µαγνη- 


᾿τοφώνου. 


Θα υπενθυµίσουµε ότι ένα πολυκάναλο µαγνητόφωνο 
ηχογραφεί σε παράλληλα τµήµατα της ταινίας, τα οποία 
Ονοµάζονται ἴΓ8οΚς, ένα ή διαφορετικά όργανα σε διαφο- 
ρετικές στιγμές. 


Για παράδειγµα, ένας κάτοχος πολυκάναλου µαγνητο- 
φώνου µπορεί να ηχογραφήσει µια κιθάρα σε ένα από τα 
Τ8ΟΚς του μαγνητοφώνου και στη συνέχεια, ακούγοντας 
την κιθάρα, η οποία αναπαράγεται, να ηχογραφήσει τη 
φωνή του σε κάποιο άλλο ΙΓ8οΚκ. Κατόπιν, µπορεί να προ- 
σθέσει κάποια δεύτερη φωνή, ακούγοντας την πρώτη και 
την κιθάρα του, Και να επαναλάθει τη διαδικασία τόσες 
φορές όσα και τα ἴΓ8οΚ5 του µαγνητοφώνου. Βέθαια, 
µπορεί να αυξήσει τον αριθµό των ηχογραφήσεων χρησι- 
µοποιώντας διάφορα τρικ, όπως το να µιξάρθι (χρησιµο- 
ποιώντας ένα µείκτη ήχου) τα περιεχόμενα δύο ἴτ8οκς και 
να τα επανηχογραφήσει σε κάποιο ελεύθερο τρίτο. Στη 
συνέχεια, µπορεί να σθήσει τα δύο αρχικά ἰΓ8οκς και να 
τα χρησιμοποιήσει για εκ νέου ηχογραφήσεις. 

Με αυτό τον τρόπο, όµως, η ποιότητα του ήχου πέφτει 
σε κάθε μεταγραφή. Όταν η σύνθεση έχει τελειώσει, µε 


όλα τα όργανα να έχουν ηχογραφηθεί και να ηχούν ταυ- 
τόχρονα, τα διάφορα ἴτ8οκς µιξάρονται και καταλήγουν 
σε δύο: το γνωστό µας ςίθιθο. 

Το 58Θ0υ6ΠοθΙ µπορεί να πραγματοποιήσει παρόμοιες 
λειτουργίες, καταγράφοντας όµως όχι τον ήχο, αλλά τα 
πηαϊ στοιχεία στα οποία αντιστοιχεί. Το πώς ακριθώς θα 
το δούµε στο επόµενο µάθηµα. 

Ως τότε, καληνύχτα. ὄ 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΙ 


Νο 


Ὡς τώρα έχουµε παρουσιάσει, µέσω της στήλης, φορητά 
τος ἡμµη όργανα, σταθμούς Εργασίας, 9θαυθποθ!», σινθε- 
Ὅ. σάιζερ κλπ. Αυτόν το µήνα θα επεκταθούµε σε ένα 
--. ἆλλο σοθαρό εἶδος του μουσικού θξοπλισμού: τα 
τς ΦΑΠΊΡΙΕΙΘ, και μάλιστα µε ένα επαγγελματικών προ- 
διαγραφών µηχάνηµα που κυκλοφόρησε πρόσφατα 
το. και θεωρείται από τα καλύτερα της αγοράς. 
το ΑΦΗ-Ί0 της αμερικανικής εταιρίας ΕΝΘΟΝΙΟ. Τα 
Όττο. αρχικά Α8Β αναφέρονται στις λέξεις ΑανΒποεό 


“ΦΕΠηρΙΠΟ Βθοοτόθ:, οἱ οποίες σημαίνουν 
ο Καταγραφέας Μουσικών Δειγμάτων. 

Πράγματι, το μηχάνημα αυτό, εκτός από την εξαίρε- 
ν τη ποιότητα της δειγματοληψίας, «ίΘ/ΘΟ ή Πποπο, δια- 


[ «θέτει καὶ µία µεγάλη γκάμα ὄυνατοτήτων επεξεργα- 
Φ 


τ. σίας και ελέγχου των δειγμάτων, πράγμα απαραίτητο 


για τη δημιουργική µουσική χρήση τους, 

Διαθέτει επίσης κλαθιέ 61 ζυγισµένων πλήκτρων και σει- 
ρά προγραμματιζόµενων διακοπτών ελέγχου (8ο 
ΚΘΥ5, θα λέγαμε στη γλώσσα των κομπιουτεράδων). 
Διαθέτει επίσης µνήµη που ξεκινάει από τα 2 και φτά- 
γει τα 16 Μεοβῦγίες µε την προσθήκη αἱππης, πράγ- 
μα που του επιτρέπει τη δειγματοληψία 3 λεπτών 
ἥχων και μουσικής Πποπο, ή 1,9 λεπτών 5ἱΕΓΘΟ στα 
44,1 ΚΗΖ. Εκτός από αυτά, διαθέτει ενσωματωμένο 


5θΩυθποεΙ που µπορεί να φτάσει τις 2.960 000 νότες 


(/) χωρητικότητα και προηγμένη µονάδα ψηφιακών 
εφέ, πράγμα που το ανεθάζει στην κατηγορία των 
ΝΟΓΚΦΙΒΙΙΟΠ5. Εννοείται, φυσικά, ότι όλα αυτά υπο- 
στηρίζονται απὀ ανάλογα προηγμένο ΜΙΡΙ. 
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κ. Ὁ-. 


Το παιχνίδι είχε πρωτοκυκλοφορήσει απὀ την ιαπωνική εται- 

ρία Ευῇίδυ ΕΜ-5εῄες το 1986. Το 1988 και το 1990 ακολούθησαν 

δύο νέες εκδόσεις του προγράµµατος απὀ την ἴδια εταιρία. Η 

τρίτη έκδοση έγινε επιτυχία σ᾿ όλο τον κόσμο όταν αγόρασε τα 

δικαιώματά του η γνωστή µας ΜΑΧΙ5. Ο σκοπός του προγράµ- 

' µατος είναι ο σχεδιασμός και η καλή λειτουργία ενός µεταφορι- 
κού κολοσσού µε επιβατικά και εμπορικά τρένα, η ανάπτυξη της 

πόλης στην περιοχή του χάρτη, η δηµιουργία και διοίκηση µιας 


αποδοτικής επιχείρησης, η σωστή τακτική στην τρέλα του χρη- 
µατιστηρίου και τέλος το να γίνεις πλούσιος. 


Επιστρέφουµε αυτόν το µήνα µε ένα ποβύ πετυχημένο ΠαΙχΝΙδΙ ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΙΚΑ ΜΥΣΤΙΚΑ 
στρατηγικής που θα σας κρατήσει! ποῆῇές ώρες µπροστά στοµό- Αρχικά θα πρέπει να επισηµάνουµε το µεγάλο ρόλο που παί- 


γΙτορ. Είναι ένα παιχνίδι που συνδυάζει τη δημιουργία Και Λει-- . -3' ὃ παράγοντας χρόνος στο παιχνίδι. Αυτό κυρίως στην ανά: 
θεση δρομολογίων των τρένων. Ποτέ µην βάζετε επιβατικά τρέ- 


τουργ/α ενος σιδηροδρόμου, την ανάπτυξη μιας πόᾖης καὶ ενα να να αναχωρούν το βράδυ. Η καλύτερη ώρα είναι το πρωί στις 
εΠΙΚΙνδυνο ρίσκο που εἰναι το χρηµατιστηρ!Οο. 8:00. Εχετε περισσότερους επιβάτες που πληρώνουν πιο πολύ, 

εκµεταλλευτείτε το. Για τα φορτηγά τρένα η ώρα αναχώρησης 

9 του Κώστα Γιαγιά δεν παίζει κανένα ρόλο στα κέρδη και ἐτσι είναι καθαρά δικό 


Α- ΤΚΛΙΝ 


[ως θα γίνστε μεγιστάνας των οἰὑπροῦρόμων 


1. Λίγο µακριά από την πόλη είναι Ιδανική τοποθεσία για µια πίστα του σκι. 

2. Αυτή η γραµµή συνδέει την περιοχή σας µε τον έξω κόσµο. 

3. Η δηµιουργία δρόµων εἶναι απαραίτητη για την ανάπτυξη της περιοχής. 

4. Τα υλικά εἶναι απαραίτητα για κάθετι που θέλετε να κτίσετε. 

5, Όταν ο πληθυσμός αυξάνεται, οἱ μεγάλοι ουρανοξύστες είναι κάτι το ανα- 
γκαίο. 

6. Τα εργοστάσια είναι µια καλή πηγή εσόδων. 

7. Κτίστε γήπεδα για τη διασκέδαση των κατοίκων. Ο πραγματικός λόγος εἷ- 
ναι για να κερδίσετε περισσότερα χρήματα, αλλά δεν χρειάζεται να το ξέ- 
ρουν. 

8. Μπορείτε να "κόψετε” ένα ποτάμι, αλλά µε λίγα ακόµη έξοδα, µπορείτε να 
φτιάξετε µια γέφυρα. 

9, Πάρκα, γήπεδα και λοιπά θέρετρα δεν πρέπει να τοποθετούνται κοντά το 
ένα µε τ άλλο. 

10. Ενα γήπεδο γκολφ είναι πιυςί για τον... πρόεδρο της πόλης σας. 

11. Η σωστή τοποθέτηση των σταθµών είναι το κύριο συστατικό για την επι- 
τυχία. 

19. Τα εμπορικά κέντρα υπάρχουν σε κάθε καταναλωτική κοινωνία. 

13. Τα ξενοδοχεία χρειάζονται για να μείνουν οι επιβάτες των τρένων σας. 
14. Τα σπίτια και οἱ χώροι εργασίας πρέπει να αναπτύσσονται παράλληλα. 
15. Το βασικό θέµα του παιχνιδιού (τρένα) περνάει σε δεύτερη μοίρα απὀ 
ένα σηµείο και μετά. 

16. Κάτι που πρέπει να αποφύγετε είναι να αφήνετε περιοχές ανεκμετάλ- 
λευτες. 
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σας θέµα ο σχεδιασμός των δρομολογίων. Αλλο σηµαντικό στοι- 
χείο εἶναι να εκμεταλλευτείτε το γεγονός ότι ο υπολογιστής εµ- 
φανίζει κατά τη διάρκεια της δράσης κάποια κτίρια και δρόμους. 
Άν ο χώρος πίσω απὀ το σταθμό είναι κατειληµμένος απὀ άλλες 
εταιρίες Και είναι κτισμένος, τότε δεν θα δημιουργηθεί δρόµος. 
Γι) αυτό καλό είναι να έχετε εσείς τη γη χωρίς όµως να την ανα- 
πτύξετε. Κάτω απὀ κανονικές συνθήκες ο δρόμος και µερικά 
κτίρια αξιόλογων διαστάσεων θα εμφανιστούν στην περιοχή µε- 
τά την πώληση του χώρου. Μια καλή ιδέα εἶναι να φτιάξετε µία 
σχεδόν κυκλική σιδηροδρομική γραµµή και ενδιάµεσα να ανα- 
πτύξετε την πόλη σας. Με τον τρόπο που είπαμε πριν προσπα- 
θήστε να δημιουργηθεί µια διασταύρωση δρόμων στο κέντρο 
του κύκλου. Ετσι θα μεταφερθεί το επίκεντρο του ενδιαφέρο- 
ντος µακριά απὀ τους σταθμούς καὶ κοντά στη διασταύρωση 
των δρόμων. Η δημιουργικότητα του προγράµµατος αρχίζει να 
ξεδιπλώνεται σιγά-σιγά. 


ΓΕΝΙΚΑ ΗΙΝΤ5 
Ένα βασικό στοιχείο κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού είναι να 
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Εδλελιὶ Ἔτε 6όνλνες 


ελέγχετε συχνά το υ(θαηπ ΘΓοΝΥΙΠ και να βλέπετε πώς οι κινή- 
σεις σας επηρεάζουν τη ζωή στην πόλη. Από εκεί καταλαβαίνε- 
τε αν η πολιτική σας στην ανέγερση κάποιων κτιρίων και ΕΡΥΟ- 
στασίων αποδίδει καρπούς, Αν ο πληθυσμός δεν αυξάνει φυσιο- 
λογικά θα πρέπει να δημιουργήσετε εργοστάσια και καταστήµα- 
τα. Η ισορροπία μεταξύ προσφοράς και ζήτησης είναι σηµαντική 
για την οικονομία των επιχειρήσεών σας. Π.χ. Το χτίσιμο σπι- 
τιών προὐποθέτει και παράλληλο χτίσιμο χώρων ευρέσεως ερ- 
γασίας και το αντίθετο. Αυτό γιατί για να όρθουν κάτοικοι στην 
πόλη σας απ᾿ έξω θα πρέπει να έχουν κάπου να μείνουν αλλά 
και να εργαστούν. Αυτό, ὅπως εἶναι φυσικό, αυξάνει τα κέρδη 
σας. Ενα ακόµη σηµαντικό σηµείο είναι να αγοράσετε γρήγορα 
ἑνα µέρος τής γης κοντά στους σταθμούς και µετά να την που- 
λήσετε για να εξοικονοµήσετε αρκετά χρήματα από αυτή σας 
την κίνηση, αφού η αξία της αυξάνει λόγω της ανάπτυξης της 
περιοχής. Εκτός αυτού, µετά την πώληση ο υπολογιστής θα το- 
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ἄρελδν Ἔτει 6άπΛλΝΕΕ 


ποθετήσει πάνω της δρόμους, σπίτια και μερικούς χώρους εργα- 
σίας. Προσοχή στους λογαριασμούς εσόδων και εξόδων, γιατί η 
χρεοκοπία παραμονεύει πίσω απὀ την πόρτα. Κρατήστε σε χα- 
µηλά επίπεδα τα μόνιμα και συνεχή έξοδα, όπως έξοδα συντή- 
ρησης τρένων και προσπαθήστε να ξοδεύετε σε έργα που πλη- 
ρώνετε µια φορά. Τα στάδια, τα γήπεδα γκολφ και τα λοιπά θέ- 
ρετρα δεν πρέπει να τα τοποθετήσετε το ένα δίπλα στο άλλο 
γιατί αυτό θα σας μειώσει τα κέρδη σας απὀ αυτά. Αξιοποιήστε 
τις χρονολογικές περιόδους του χρόνου. Για παράδειγµα τους 
χειµωνιάτικους µήνες οἱ επιχειρήσεις (καταστήµατα, εργοστά- 
σια) πάνε καλά, ενώ το καλοκαίρι υπάρχει ύφεση στον τζίρο των 
έργων διασκέδασης (πίστες σκι, τσίρκο κ.λπ.). 


ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ 

Το χρηματιστήριο είναι ένα µέρος του παιχνιδιού που χρειά- 
ζεται Ιδιαίτερη αναφορά. Μπορείτε να µην ««μπλεχτείτε»» µε 
μετοχές αλλά αυτό δυσκολεύει το σκοπό σας για κέρδη. Όµως 
µπορεί να δώσει γρήγορα Και μεγάλα κέρδη, όσο εὔκολα µπορεί 
να σας καταστρέψει. Ετσι καλό θα είναι να έχετε κάποια µετρη- 
τά, ώστε να αποφύγετε ένα οικονομικό κραχ. Πρέπει συνέχεια 
να ελέγχετε τις τιµές των µετοχών και να παίζετε σ᾿ αυτές που 
έχουν συχνά µεγάλες µεταβολές, Οταν φτάσουν στο χαμµηλότε- 
ρο σηµείο της καμπής αγοράστε και πουλήστε στο πάνω άκρο 
της καμπής. Προσοχή όµως: Η απληστία είναι ρίσκο και η αποτυ- 
χία κοντά. Ακόμη την Ίη Ιουνίου καλό θα είναι να έχετε στα χέ- 
ρια σας μετοχές γιατί τότε μοιράζονται τα μερίσματα των εται- 
ριών. Καιρός εἶναι να δούµε ένα-ένα τα σενάρια του παιχνιδιού 
από κοντά, 


1. Νέα πόλη 

Αυτή η περιοχή βρίσκεται µακριά από µια µεγάλη πόλη και τα 
μόνα κτίρια που υπάρχουν είναι μικρά σπίτια Και φάρμες. Σ᾽ αυτό 
το σενάριο ξεκινάτε σχεδόν απὀ το μηδέν και είναι δυνατόν να 
κάνετε οτιδήποτε µπορείτε να φανταστείτε. Όµως τίποτα δεν 
πρὀκείται να εἶναι εύκολο. Φτιάξτε µια µεγάλη γραµµή µε δύο 
σταθμούς Και μεταφέρετε επιβάτες στις 8:00 π.μ. Θα δείτε τη 
ραγδαία αὐξησή τους αν χτίσετε και µερικά σπίτια κοντά στους 
σταθμούς. 
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2. Η περιοχή του λιμανιού 

Αυτό το σενάριο δεν πρέπει να σας δυσκολέψει αν έχετε 
προπονηθεί στη σωστή τοποθέτηση των γραμμών. Στο φορτηγό 
τρένο, αν τα εμπορεύματα είναι λίγα, αποσύρετέ το για κάποιο 
χρονικό διάστηµα, αλλιώς µπορεί να εἶναι αρκετά ζημιογόνο. 
Στο επιβατικό βάλτε 8:00 το πρωί την ώρα αναχώρησης και οἱ ε- 
πιβάτες υπερβούν τους 1.000 η 6:00 π.μ. είναι πιο συμφέρουσα. 


8. Ανάπτυξη χώρων αναφυχής 

Η περιοχή αυτή, όπως και η πρώτη, είναι ανοικτή για ανάπτυ- 
ξη. Μη βιαστείτε στις επιχειρήσεις σας. Μεγαλώστε το χώρο α- 
ποθήκευσης γιατί αυτός που υπάρχει είναι σχετικά μικρός. Οταν 
αποκτήσετε αρκετά χρήματα βάλτε διπλή γραµµή. Βρείτε ένα 
καλό θέρετρο και αναπτύξτε το. Για µετρητά µπορείτε να πάρε- 
τε όσα δάνεια θέλετε απὀ την τράπεζα, διάρκειας ενός χρόνου. 


Αυτή η ανάπτυξη θα φέρει κόσµο, αλλά δεν θα εἶναι απότοµη η. 


αύξηση του πληθυσμού. 


4. Σύνδεση πολλών πόλεων 

Αρχικά πάρτε όσα δάνεια διάρκειας τριών χρόνων µπορείτε. 
Δημιουργήστε εργοστάσια και φτιάξτε μικρούς σιδηροδρόμους. 
Μετά έρχεται η ώρα να φτιάξετε Και κάποια σπίτια. Καλό είναι 
να ενώσετε µε σιδηροδρόμους µεγάλες πόλεις και χωριά για να 
εξισώσετε τον πληθυσμό της περιοχής. Ετσι θα υπάρξει οικονο- 
µική ισορροπία μεταξύ τους. 


5. Ἐπανακατασκευή 

Σ’ αυτό το σενάριο τα έξοδα είναι μεγαλύτερα των εσόδων. 
Κάντε περικοπές στα έξοδα. Ξαναφτιάχτε όλα τα δρομολόγια. 
Αποσύρετε το φορτηγό απὀ την κάτω δεξιά γωνία. Αγοράστε γη 
και µετά πουλήστε τη για καλά κέρδη. Προσέξτε τον πληθυσμό. 
Θα φύγει απὀ την πόλη αν δεν έχει άλλη εναλλακτική λύση ἡ 
χώρους εργασίας. 


6. Οργάνωση του κέντρου της πόλης 

Με την πρώτη µατιά η πόλη φαίνεται ιδανική. Αλλά τότε ποια 
εἶναι η πρόκληση σε αυτό το σενάριο; Μετά απὀ λίγο, πολλά, 
γνωστά για τους κατοίκους των µεγάλων πόλεων (όπως το νέ- 
φος και το κυκλοφοριακό) προβλήµατα θα κάνουν την εμφάνισή 
τους. Αποστολή σας είναι να τα εξαλείψετε. Ξαναφτιάξτε το σύ- 
στηµα μεταφορών. Αναπτύξτε τις περιοχές κοντά στους σταθ- 
μούς. Για περισσότερο ρίσκο αλλά ίσως Και μεγαλύτερα κέρδη 
αλλάξτε τοποθεσία στους σταθμούς σας. 


Επίλογος 

Όπως είναι φυσικό οἱ τελικές αποφάσεις θα παρθούν απὀ σας 
και εκεί πρέπει να βάλετε σε λειτουργία το στρατηγικό σας τα- 
λέντο. Το πρὀγραµµα, όπως και όλα τα παιχνίδια στρατηγικής, 
δεν έχει κάποια στάνταρ εξέλιξη και κάθε φορά τα αποτελέσµα- 
τα µιας κἰνησής σας µπορεί να είναι διαφορετικά. Η τύχη θα παί- 
ξει καθοριστικό ρόλο στην επἰδοσή σας, ΥΙ’ αυτό ας είναι µε το 
µέρος σας. Την ώρα που γράφονταν αυτές οἱ γραμμές η εταιρία 
κυκλοφόρησε και ένα οοηςἰτυοίοη 56ἱ για να έχετε τη δυνατότη- 
τα να φτιάξετε εσείς οι ἰδίοι την πόλη και το σενάριο που σας α- 


ρέσει. 
[ 


λα 


ΓΡΑΜΜΗ 
«ΟΟΜΡΟΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 -ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΝΗΣ 


ΗΟΜΕ ςΟΜΡώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 20.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΑΜΙΟΑ 500 4 ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 10845 36.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.200 
ΑΜΙΟΑ 600 20.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
ΑΜΙΘΑ 600” ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ 10845 34.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 21.000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΤΑΗΙ 520 5ΤΕ 127.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ 135.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ο 


ΕΟΟΙΤΕ 16 90 ΝΟΑΟΟιΟΒ 200.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΗΙΙΡΕ 8 / ΤΖΙΑΟΜΕ ΜΒ ΒΑΜ 195.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 197.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 9ΞΧ 


ΡΗΙΙΙΡ5 3865Χ/20/1ΜΒ ΒΑΜ/ΙΌ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 155.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤύΡΘΕ{« Χ/33/2Μ8Β ΒΑΜ/4ΟΜΒ/ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΞΡ 80 ΘΧ 2ΜΒ 1Ό 14”ΝΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ8Β ΗΟ 245.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΕΒΑΟ ΘΧ/2ΜΒ/1Ό/8ΒΟΜΒ ΗΟ/ΝΟΑ ΟΟιΙ ΟΒ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

) 265.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ναα οσοι ΟΒ κ 00 ΣΕ Θ ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΟύΙΤΕΟΗ 3865Χ/40/2ΜΒ 40ΜΒ8Β ΗΟ 235.06 ΕΘΔΟΣΕΙΣ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ 9ΘΧ 4Ο0ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ ).0Ο 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ Β03869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΜΡΕΤΟώΕΣ 80386 ΟΧ/40/4Μ8Β ΒΑΜ/4ΟΜΑ ΗΟ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 40 ο 9 Ὃ ο. 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 2 

ΌΕΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΕυΟΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ/40ΟΜΒ ΗΟ - Σ Σ 
ΩυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 370. 0Ο0ΟΟΣΕΘ ΔΟΣΕ ΙΣ 


ΙΝΤΕΙ 804865Χ/25/4ΜΒ ΒΑΜ/40ΟΜΒ ΗΟΌ/ΝΟΑ ΜΟΝΟ 390.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80486/33/4 ΜΒ/ΟΡΘ6ΚΒΟ.Μ.40ΜΒ ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 4900ΟΟΟΣΕΘΔ 

ΟΕΙ 80486/33/4ΜΒ/25Θ6ΚΒ Ο.Μ. 40Μ8 ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 477.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ ΒΟ0486/Ε/ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 520.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΕΙΟ 3865Χ/25/2ΜΒ/6ΘΟΜΒ ο εκὰ ΟΟΟΣΕΘ ΔΟΣΕ ΙΣ 
Όυει 3865Χ/25/2ΜΒ ΒΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΟ 495.000 ΣΕ 98 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΒΟΘΒΘ6ΘΧ ΝΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 410.0ΟΟΟΣΕΘΟΔ 
ΩυὐΕΘΤ 386/33/4Μ8Β 105 ΜΒ ΗΟ 600.0ΟΟΟΣΕΘΔΟ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΙΒΑ 3869Χ/20/2ΜΒ/4ΟΜΒ 450.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΗΗΙΡΒΙ ΑΘΕΗΒ 6 ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟ ΛΕΠΤΟ 225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΗΒΙςΦ-20 16000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ 850 120.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ 1170 65.000 ΣΕ 6ΔΟΣΕΙΣ 
ΞΤΑΗ ΙΑΘΕΗ 4 345.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΙΕΤΟ σαι! 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤ 24 σαι. 
ΗΕΝΝΙ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΩΟ Ι ΑΘΕΒ ΡΗΙΝΤΕΒ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε5( 180.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΙΕΜΕΝΕΘ ΗΕ-2302 175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΗΙΙΡ5 ΡΟ 20 140ΟΟΟ ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρι ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΝΙ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
ΘΟΜΜΑΩΒΑΕΙΟΘ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο φ.Π.Α. 
ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ 


Πρ ΑΛ. ΤἍσετΕ ]. ΨΡΟΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρο ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡὐΤΕΒΙ ΟαΕΙΟ ΔΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 


Ίο] ΡΜ ΙΝΤΗΝΡΑί. 


ΕΞΟΛΟΘΡΕΥΟΝΤΑΣ 
ΤΟΥΣ ΙΟΥΣ! 


Οοπηρυίθ Ενα φαινόμε- 
Νο που έγινε σήµα κατατεθέν της 


δεκαετίας το 
υπολογιστών. 
πανικό σε πολ 


λά και πολλέ: 


ρήστες, αλ- 


σε υπολο- 


γιστικά συσ 
παραγωγή ιών παγκοσμίω. 
εξάπλωσή τους Βρίσκονται σε 
πλήρη άνθηση 

Παρ᾽ ἳ 
γος για τόσο µεγάλη αναστάτω- 
ση, σε σηµείο να αλλάζετε πάντα 
του ΡΟ την 


ας 


την ημερομηνία 
προηγο της Παρασκευής 
και 13 ή να κρατάτε τις "άρρω- 


στες” δισκέτες σε απόσταση από 


το αἰ5Κ αῄνε! Αυτό που σας 


άζεται είναι απλά ένα καλό "αντι- 


Γ αυκ Αγρείίεη 
ΗΝΤΙ ΡΙΠΕΝ Κιτ Ρε 
ρεγςίοη 2.15 


) ην 


ο 
.. ὦ 


Γ5.ΟΟΝ ᾗ ΑΕΕ 
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ΕΟοὐνγαωξία στην 
ωυπωρεσία του Χρήστι 


Σ) αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσουμε 
µερικά προγράµµατα που έχουµε συνηθίσει να 
τα ονομάζουμε εργαλεία και τα οποία έχουν 
σκοπό να κάνουν τη “ζωή” του χρήστη πιο 
εὐκολη. 


ο του Αντώνη Ροζάκη 


ἱ προγράµµατα, καθώς 
και τις θασικές λειτουργίες και 


καινοτομίες τους. 


ΜεοΑβΠΗεο Αςξςοοϊαϊος: 


Ο ΜοβΑῄθθ και η παρέα του ή- 


ταν µερικοί από τους πρώτους 
οφ σου κα υν κατι 


για να σταματήσουν τους ιούς και 


τις καταστροφικέ 


τους. Οι πρωτες εκοοσεις των ᾱ- 


«Π8ΙΘΙΝ4Ι6Θ, 
νεότερες εκδό- 
ἔρονταν σε αντάλλαγ- 


[]1[ς) προς .. ρα νε 
ο - ε να : 1 κ . 
Εν ΜΗ 


φυσικά είναι η καλύτερη σε σύ- 
γκριση µε τις προηγούμενες. Το 
χαρακτηριστικό των ΜοΑῄεθ 
ΑπΙΙΝΙΠΙ5 είναι ότι δεν υπάρχει 
θασικά κάποιο υ56/ Ιπἰθῄαοθ, που 
να κάνει φιλική την επικοινωνία 
µε το χρήστη. Ολες οι εκδόσεις 
τρέχουν µέσα από το Ώ0ς5 σε 
µορφή εντολών, και οι διάφορες 
επιλογές του προγράµµατος δί- 
γονται σε αυτό µέσα απὀ παρα- 
µέτρους. Η έκδοση ν100 ανιχνεύ- 
ει και συνολικά 
1.964 νἰγωδθ5, από τα οποία τα 
928 είναι θασικά πρότυπα ιών και 
τα υπόλοιπα 6353 είναι διάφορες 
παραλλαγές που θασίζονται σε 
κάποιο πρότυπο νίπι. Το 
Μοβῄθο ν100 δεν έχει Ιδιαίτερες 
απαιτήσεις σε εξοπλισμό. Χρειά- 
ζεται µόνο 625Κ στο δίσκο για 
την πλήρη λειτουργία και τεκµη- 
ρίωσή (αοουπιεπία!ίοπ) του. Τα 
τέσσερα προγράµµατα που απαρ- 
τίζουν το ΜοΑῄεε είναι τα εξής: 
ΘΟΑΝ: Ανιχνεύει κάποια αήνα, 
δίσκους, υποκαταλόγους ή αρ- 
χεία για την τυχόν ύπαρξη ιών. 
Αν θρεθεί κάποιος ιός, το πρό- 
γραμμα µας πληροφορεί για την 
ταυτότητα, τη θέση και το κωδικό 
του όνοµα. Οἱ ΕΑΝ; Η λειτουργία 
αυτή χρησιµοποιείται µόνον αφού 


έχει ανιχνευτεί κάποιο νίως. Δί- 
νοντας τη θέση και το κὠδικό ό- 
νοµα του παρόντος ιού, το οἰθβῃ 
τον αποµονώνει και τον 8ξολο- 
θρεύει 


ΝΑΙΡΑΤΕ: 
Ενα μικρό πρόγραµµα που επι- 
στρέφει το οΏθοκδιυπι κάποιου 


αρχείου και µας θοηθά να διαπι- 
στώσουµε αν αυτό έχει αλλοιω- 
θεί, οπότε πιθανόν να έχει προ- 
σθληθεί από κάποιο νίυς. 


ΥΞΗΙΕΙΟ: 

Πρόκειται για ένα ιοςἰαρηί 
πρόγραµµα που µας ειδοποιεί ό- 
ταν επισημάνει τυχόν "ύποπτες” 
ενέργειες ή παρουσίες στη µνή- 
µη. Ενα από τα θετικά σηµεία του 
ΜοβΑῄεο είναι ότι προσφέρεται 
µια αναλυτικότατη λίστα των ανα- 
γνωριζόµενων ιών µε τα ονόματα 
και όλες τις παρενέργειές τους. 
Το ΜοΑῄθθῬ ν100 ανιχνεύει τη 
µνήµη και τα αρχεία ΟΟΜ, ΕΧΕ, 
9Υ9, ΟΝΒ, ΡΒΕ, ενώ µε κατάλλη- 
λη παράμετρο ανιχνεύει όλα τα 
αρχεία του δίσκου ή παρακάµπτει 
την ανίχνευση της µνήµης. 


Νοτίου Απησιις: 

Η ομάδα Νοποπ (Θγπιαπίθο 
90ΗΝΝΙ6) φημίζεται για την ευέ- 
λικτη και λειτουργική επικοινωνία 
με το χρήστη (µ56: ἱπίο[αος), 
που προσφέρει στα πακέτα της. 
Απόδειξη το ΝΑΝ που λειτουργεί 
με τη µορφή ολοκληρωμένης ε- 
φαρµογής, περιέχοντας ϱρυ 
οννη Ππθπυς, Ὀυίίοπ5 και παρά- 
θυρα. Η τελευταία έκδοση, ΝΑΝ 
2.Ί, περιέχεται σε τέσσερις ὅδι- 
σκέτες των 360Κ και για να τρέ- 
ξει χρειάζεται πρώτα εγκατάστα- 
ση. Υπάρχουν δύο είδη εγκατά- 
στασης, η ουβἰοπηἰζθ όπου επιλέ- 
γουµε ποια τµήµατα θόλουµε να 
εγκαταστήσουµε και η {μ]ἱ που 
κάνει πλήρη εγκατάσταση στο 
σκληρό και χρειάζεται 2. ΜΒ ε- 
λεύθερα! Πρέπει να σημειωθεί 
ότι το πρόγραµµα της εγκατά- 
στασης ανιχνεύει πρώτα το σκλη- 
ρό για νίκες, ώστε να µην προ- 
σθληθεί το ίδιο το πακέτο. 

Το ΝΑΝ 2.1 προσφέρεται ταυ- 
τόχρονα σε ΏΟ5 και ΙΜΙΝΟΟΝΝ5 
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έκδοση και τρέχει άψογα στο κά- 
θε περιθάλλον. Ανιχνεύει 1.491 ι- 
ούς, από τους οποίους τα θασικά 
πρότυπα εἶναι 745 νίςος. Το 
ΝΑν 2.1 τρέχει και σε ὄίκτυα υ- 
πολογιστών και συνεργάζεται µε 
τα δίκτυα ονθι! 2686/3986, 
Νείνα[θ 116, 3Όοπι ΟΡΕΝ, Ο59/2 
ἱ8η 36/ν6Ι, Β8ηγ8ηΠ Ψίπες και 
ιΑΝΙαΡίίο 

Οι θασικές λειτουργίες εδώ 
είναι επίσης τέσσερις, και οι δύο 
πρώτες είναι οι αντίστοιχες 
01868 και 9σ8η του Μοβῄθο. Η 
οἰθαη ενεργοποιείται αυτόματα 
µετά την ανίχνευση κάποιου ιού 
Οι υπόλοιπες δύο λειτουργίες 
του ΝΑΝ 2.1 είναι η Ιπἰετοθρί (ε- 
µπόδισε) και η Ιποοιυἰαίθ (εµθΘο- 
λίασε). Η Ιπίειοθρί είναι ένα 
(Θ5ἱάθπί πρόγραµµα παρόμοιο µε 
το ΨΘΗΙΕΙ Ώ το οποίο εμποδίζει 
τους ιούς να προσθάλλουν το σύ- 
στηµα, προειδοποιώντας το χρή- 
στη. Η Ιποουίαίθ είναι µια µέθο- 
ὅος προστασίας από τους άγνω- 
στους στο ΝΑΝ 2.1 ιούς. Η 
ἱποουίαίθ σώζει τα στοιχεία των 


εμθολιασμένων αρχείων στο δἰ- 
σκο (µέγεθος, οΏθοκδυπῃ κτλ.), 
και αν τα αρχεία αυτά προσθλη- 
θούν από κάποιον ιό, το ΝΑΝ θα 
εντοπίσει τη “μόλυνση” θλέπο- 
ντας την αλλοίωση των αρχείων 
σε σύγκριση µε τα στοιχεία τους 
στο δίσκο. Μπορούμε θέθαια ο- 
ποιαδήποτε στιγµή να "απεμθο- 
λιάσουμε” τα εμθολιασμένα αρ- 
χεία. Ενας ακόµα τρόπος κατα- 
πολόμησης αγνώστων στο ΝΑΝ 
2.1 ιών είναι η ενηµέρωση της α- 
ναλυτικής λίστας των ιών µε τα 
άγνωστα νιυςθς. Συγκεκριµένα, 
αρκεί να ξέρουμε το μέγεθος του 
ιού σε κώδικα και το οΠθοκθυπῃ 
του (κατά πόσα Ὀγίθς αυξάνει τα 
αρχεία που προσθάλλει). Στη συ- 
νέχεια δίνουµε ένα όνοµα στο κά- 
θε νέο νίτως και το ΝΑΝ 2.1 θα α- 
νιχνεύει και θα εξολοθρεύει τους 
καινούριους ιούς! Υπάρχει ακόµα 
η δυνατότητα να δημιουργήσουμε 
ένα (Θ5ου6 ΑἰδΚκ, σώζοντας τις 
πληροφορίες ΄ του σκληρού 
(Ραπίοπ Ι80ἱ6, Βοοἱ [6 και 
ΟΠΠΟΞ) σε κάποια δισκέτα, ώστε 


να εξασφαλίσουµε προσπέλαση 
στο δίσκο, ακόµα κι αν αυτός έ- 
χει προσθληθεί. 

Όπως και το ΜοΑῄθο ν100, το 
ΝΑν 2.1 χρειάζεται ειδική επιλο- 
γή για να ανιχνεύσει όλα τα αρ- 
χεία του δίσκου και όχι µόνο τα 
στάνταρ. Το ΝΑΝ 2.1 παρέχει ε- 
πιπλέον ολοκληρωμένο οη-/ίπθ 
Περ, κλείδωμα µε ρ8βΦΙΝΟΙΑ και 
άλλες θοηθητικές λειτουργίες 
που θρίσκουµε σε μεγάλα πακέ- 
τα. 


ζ6εηίγα! Ροϊπι 

Απημιιις: 

Η ΟρπίΓαἱ Ροϊπἰ ΦοῄναΙ6, όπως 
και η 9γπιβπίθο, φροντίζει να πε- 
ριθάλλει τα προγράµµατά της µε 
εξίσου φιλικά και λειτουργικά 
υ5ε: ἰπιθήαοθς. Και εδώ υπάρ- 
χουν παράθυρα, Ὀυίίοπς, πιθπυ5 
και υποστήριξη ππουςθ. Η Οεπίαἰ 
Ροΐπί αναδείχτηκε ως 5οΗννα[θ 
Που5θ µε τα δηµοφιλή Ρ6Ο Τοοίς. 
Το ΟΡΑΝ μοιάζει αρκετά µε τα 
ΡΟ Τοοί5 στο περιθάλλον εργα- 
σίας και η διασύνδεσή του µε τα 
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ΟΥΟ [ΕΝ ΙΝΤΕΕΕΛ(Γ 


ἨΝΙπαοννς είναι παρόμοια. Συγκε- 
κριµένα το ΟΡΑΝ δημιουργεί τα 
δικά του ἴοοης στα ἸΜΙπαοννς, αλ- 
λά τρέχει σε ΏΟ9 κάτω από αυ- 
τά. Στα χέρια μου είχα την έκδο- 
ση ΟΡΑΝ 1.0, η οποία χρειάζεται 
στο δίσκο - πολύ λιγότερο απ᾿ 
ότι το ΝοΠοπ Απίνίως 2.1 - 
576Κ ελεύθερα. Το Ο6ΡΑΝ 1.0 α- 
νιχνεύει 797 νίπι5 θασισµένα σε 
608 θασικούς τύπους ιών. Η λει- 
τουργία εγκατάστασής του δεν 
είναι τίποτε άλλο από µια απλή 
µεταφορά των αρχείων που πε- 
ριέχονται στις δισκέτες, στο 
σκληρό δίσκο. Και η Οθηίιαἰ Ροϊπί 
όπως η Ὀγπηθπίες, πριν κάνει ε- 
γκατάσταση στο ΟΡΑΝ, ελέγχει 
πρώτα αν υπάρχουν ιοί. 

Το ΟΡΑΝ 1.0 ανιχνεύει εξ ορι- 
σμού όλα τα αρχεία στο δίσκο 
(0.3), ενώ μπορούμε, αν θέλουµε, 
να ορίσουµε εμείς ποιες καταλή- 
ξεις θα ανιχνευτούν. Αμέσως µό- 
λις φορτωθεί το πρόγραµµα στη 
µνήµη, διαθάζει το αἰτθοίοη θε 
του δίσκου. Ετσι, κάθε φορά που 
ανιχνεύεται ο δίσκος, θλέπουμε 
παραστατικότατα σε ποιο υποκα- 
τάλογο Βρίσκεται το πρόγραµµα 
και ποιο αρχείο του ανιχνεύει, 
ένα σηµείο που το ΟΡΑΝ 1.0 υ- 
περτερεί του ΝΑΝ 2.1 σε υ56Γ 
ἰπίεῄβοθ. Το Ο6ΡΑΝ 1.0 επίσης 
τρέχει και σε δίκτυα και µπορεί 
να δουλεύει είτε µε τους τοπι- 
κούς δίσκους είτε µε αυτούς των 
86/ΝΘ6/5. Οι θασικές λειτουργίες 
του προγράµµατος είναι οἱ παρα- 
κάτω: 

Ὀοίθοῖ; Όµοια µε τη 9ο8η των 
άλλων αντιθιοτικών προγραµµά- 
των. Μόλις εντοπίσει κάποιο, ιό 
ειδοποιεί το χρήστη. 

ΟΙε8η: Η ΟΙ68η του ΟΡΑΝ 10 
διαφέρει απ’ αυτές των προηγού- 
µενων αντιθιοτικών. Ενώ στα πα- 
ραπάνω προγράµµατα το οἰθ8ῃ ε- 
νεργοποιείται (είτε αυτόματα εἷ- 
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τε µε εντολή του χρήστη) µετά 
την ανεύρεση ιών, εδώ το Ο68Π 
κάνει και τις δύο δουλειές µαζί. 
Ανιχνεύει και καθαρίζει αυτόματα 
τους τυχόν υπάρχοντες ιούς. 

ἱππιυπίζθ: Παρόμοια µε την 
ἱποου]αΐς του ΝΑΝ 2.1. Είναι µια 
προληπτική λειτουργία, η οποία 
"εμθολιάζει” υποκαταλόγους και 
όχι αρχεία. Αφού διαθάσει τα πε- 
ριεχόµενα κάθε αἱΓθοίοι/, σώζει 
µέσα σε αυτά ένα αρχείο "φωτο- 
γραφία” (ΟΗΚΙΙ95Τ.ΟΡΦ) που α- 
ντιπροσωπεύει την υγιή κατάστα- 
ση κάθε υποκαταλόγου. Αν αργό- 
τερα παρατηρηθεί διαφορά ανά- 
µεσα στα αἰιθοίοήθς και τις "φω- 
τογραφίες᾽ τους, τότε προφανώς 
υπάρχει κάποιος ιός στο σύστη- 
μα, οπότε το ΟΡΑΝ 1.0 ειδοποιεί 
το χρήστη. 

Το ΟΡΑΝ 1.0 διατηρεί ένα ι- 
στορικό προφίλ, καταγράφοντας 
στο αρχείο ΑοΐνΙγ ἰοα τις ενέρ- 
γειες που έχουµε κάνει µε αυτό 
Ετσι μπορούμε να έχουμε µια 
σφαιρική εικόνα είτε των εργα- 
σιών µας (Όθίθοί, Ό1εαη, 
ἱπππιυπίζε) είτε των ιών που κατά 
καιρούς έχουν προσθάλλει το σύ- 
στηµα. Υπάρχει και στο ΟΡΑΝ 1.0 
δυνατότητα να ενημερώσουμε τη 
λίστα των ιών, προσθέτοντας τα 
στοιχεία νέων ιών που δεν ανα- 
γνωρίζει το πρόγραµµα. Επιπλέ- 
ον υπάρχουν δύο ταχύτητες ανί- 
χνευσης του σκληρού (881, 5ἱονν) 
που καθιστούν το πρόγραµµα ιδι- 
αίτερα ευέλικτο. 

Υπάρχουν ακόµα δύο .ΕΧΕ αρ- 
χεία στο πακέτο της ΟεπίΓαἱ 
Ροϊπί. Αυτά είναι τα ΒΟΟΤΘΑΕΕ 
και ΝΘΑΕΕ. Το πρώτο είναι ένα 
είδος εμθολιασμού ολόκληρου 
του σκληρού δίσκου. Το 6ΡΑΝ 
1.0 δημιουργεί κάποια ἵπιβρο {θ5 
στη τοοί και εκεί κρατά την εικό- 
να του δίσκου. Τα ίπιβρθ Πες που 
φτιάχνει το πρόγραµµα είναι τα 


ΒΟΟΤ.ΟΡΞ, 0ΟΜΟ5.ΟΡς, 
ΟΗΚΙΙΦΤ.ΟΡΞ, ΑὐΤΟΕΧΕΟ.ΦΑΝ, 
ΟΟΝΕΙ.ΦΑΝ. Ετσι αποθηκεύου- 
µε όλες τις πληροφορίες του δἰ- 
σκου, ώστε να µην αποθεί µοι- 
ραΐα κάποια προσθολή του, από 
γίυς5 που επηρεάζει την ΒΟΟΤ 
ΑΒΕΑ. Το ΝΘΑΕΕ µετη σειρά του 
είναι η ιβδίαθπἰ εκδοχή της 
ΟρπίΓαἱ Ροϊπί αντίστοιχα µε τα 
ΝοΟΠοΟΠ Ιπίθιοθἰ και ΜοΑβῄεε 
ΝΘΗΙΕΙ Ό, για µεγαλύτερη ασφά- 
λεια του υπολογιστή. 


Απιϊγίτεη ΚΙΤηΗ: 

Πρόκειται γία τη γερμανική ᾱ- 
πάντηση στην πρόκληση της ᾱ- 
ντιμετώπισης των νίμςος. Το 
ΑπίίνΊτθη ΚΙΤ ΙΙ έχει φτιαχτεί από 
την 4-ΏΑΤΑ και είναι πράγματι 
µια διαφορετική προσέγγιση στα 
αντιθιοτικά προγράµµατα, τουλά- 
χιστον από άποψη περιθάλλο- 
ντος εργασίας. Το πρόγραµµα 
αυτό τρέχει σε ΌΟ5, αλλά σε κα- 
τάσταση γραφικών, µε πολύ ρεα- 
λιστικά Ιἴσοη5, και προσεγµένα 
γραφικά. Θυμίζει περιθάλλον 
ἨΝΙΠαονν5, αλλά δεν έχει καμιά 
σχέση µε αυτά, αφού το περιθάλ- 
λον εργασίας είναι φτιαγμένο εξ 
ολοκλήρου από την «Α-0ΑΤΑ. 
Μόλις φορτώσει το πρόγραμμα, 
εµφανίζεται παραστατικά στην ο- 
θόνη ἑνα τσιπάκι µνήµης και ταυ- 
τόχρονα ϐθλέπουμε τα ΚΙουγίθς 
της ΒΑΜ που ανιχνεύονται. 

Το ΑπίΝΙΓθη ΚΙΤ ΙΙ τρέχει σε 
κάρτες γραφικών Ηριουίθ5, ΕΞΑ 
και ΝΑ. Οι απαιτήσεις σο ϐοη- 
θητική µνήµη είναι ελάχιστες µια 
και το πρόγραµµα χρειάζεται µό- 
νο 265Κ στο σκληρό. Δεν αναφέ- 
ρεται πόσους ιούς αναγνωρίζει 
το πρόγραµµα, αλλά αν κρίνω 
από την ταχύτητα ανίχνευσης σε 
σχέση µε τα προηγούμενα προ- 
γράμματα, αυτοί πρέπει να είναι 
πάνω από 500 νίπισα5. Υπάρχουν 


τέσσερα εἶδη ανίχνευσης ιών, 
που μπορούμε είτε να επιλέξου- 
µε κάποιο από αυτά, εἶτε να τα 
συνδυάσουµε. Αυτά είναι η ηµε- 
ροµηνία έκρηξης (ενεργοποίη- 
σης) του νίω5, η ώρα, το μέγεθος 
του νίω5 (ααία 5ἱζθ) και το 
ΟΠΘΟΚΦυΠΙ του. Τα είδη ανίχνευ- 
σης επιλέγονται µέσα από τέσ- 
σερα αντιπροσωπευτικά εικονί- 
δια. Το ΑπΙΝΙ(Θη περιέχει ακόµα 
αρκετές εκτυπωτικές λειτουρ- 
γίες που προσθέτουν στη συνολι- 
κή του εικόνα. 

Υπάρχουν ακόµα άλλα δύο ε- 
κτελέσιµα αρχεία στο ΑπΙΙΝΙΓ6Π 
ΚΙΤ ΙΙ, τα ΡΗΒΟΤΕΟΤ και ΦύΟΗ. 
Το ΡΒΟΤΕΟΤ είναι ένα τοδἰάεπί 
προληπτικό πρόγραµµα όπως αυ- 
τά των παραπάνω αντιθιοτικών, 
ενώ το ΦΙΙΟΗ κάνει αποκλειστικά 
ανίχνευση της ΒΑΜ για ιούς. 

Αυτά ήταν τα πιο γνωστά αντι- 
θιοτικά προγράµµατα που κυκλο- 
φορούν σήµερα, ενώ υπάρχουν 
και άλλα προγράµµατα λιγότερο 
δημοφιλή αλλά πολλές φορές ε- 
ξίσου αποδοτικά. Δύο από αυτά 
είναι το Ὀγ. 9Οἱ ΟΜΟΝ και το 
ΤΝΤ ΑπΙΝΙΠΙ5. Γενικά υπάρχουν 
και ερασιτέχνες προγραμµατι- 
στές που γνωρίζουν Α5δεποιν ή 
ϱ και ασχολούνται µε τους ιούς. 
Στο παρελθόν, για παράδειγµα, 
είχε κυκλοφορήσει ένα ελληνικό 
ΑπΙΙΨΙπΙ5 φτιαγμένο από ένα µό- 
νο προγραμματιστή, που ανί- 
χνευε και καθάριζε τον ιό (0) 
Βια[η. 

Εσείς δεν έχετε παρά να δια- 
λέξετε κάποιο από τα παραπάνω 
αντιθιοτικά που αρμόζει στο σύ- 
στηµά σας και να ελέγχετε πάντα 
τις νέες δισκέτες που θάζετε 
στον υπολογιστή σας πριν καν 
τους κάνετε "ΟΙΒ”. Οπως και να 
το κάνουμε, "η πρόληψη είναι η 
καλύτερη θεραπεία”. 
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ΑΠΕΓΕΧΧ: 


ΕωςευΥΧχος του ΑΙΩΙΙΟΑΏΌΟΣ 


Όπως είπαµε από την αρχή της 
σειράς µας - σκοπός της οποίας 
είναι να παρουσιάσει την ΑΒΕΧΧ 
στους χρήστες που δεν τυγχάνουν 
κάτοχοι µιας Απισα 9000 - η δύ- 
ναµη της γλώσσας αυτής δεν είναι 
η ταχύτητα ή η δοµή της. Το επα- 
ναστατικό της στοιχείο είναι η δυ- 
νατότητά της να χρησιμοποιεί 
προγράµµατα (ολοκληρωμένες ε- 
φαρμογές) ὡς "εντολές" της. 

Ενα πρόγραµµα, που θα δέχεται 
χειρισμό από ΑΒΕΧΧ, καθορίζει 
ένα σηµείο απ᾿ όπου θα παίρνει 
μηνύματα από την ΑΒΕΧΧ για το 
τι θέλει να κάνει. Το σηµείο αυτό 
(ας το ονοµάσουµε διεύθυνση) έ- 
χει ένα όνοµα που είναι χαρακτη- 
ριστικό για το πρόγραµµα. Π.χ. 
στο 9ο8ίᾳ Μυ[ήπιθαία λέγεται 
ΓΘΧΧ 908ΙΑΜΜ, 
Ὀρραιίπιεπί Ριο(ίεςςἰοπ8ἱ λέγεται 
ΑΑΡΙΟ και για το Απιίσααῦος 
ΟΟΠΙΠΙ8ΠΑ. 

Το πρόγραµµα της ΑΒΕΧΧ ζη- 
τάει σύνδεση µε τη διεύθυνση του 
προγράµµατος που θέλει να καθο- 
δηγήσει και από κει και πέρα συ- 
Ννομιλούν στη γλώσσα που καθορί- 
ζεται από το πρόγραµµα. Και 
πρώτος υποψήφιος είναι το 
ΑπιισαὈΟΡ, το οποίο θα δώσει 
αρκετές λειτουργίες στην ΑΒΕΧΧ, 
σχετικές µε το χειρισμό του δί- 
σκου. 

Η εντολή που "συνδέει" ένα 
πρόγραµµα ΑΒΕΧΧ µε την εφαρ 
µογή λέγεται ΑΌΏΒΕΟΝΟ και συ- 
ντάσσεται µε πολλούς ΟπΗΝ Η 
θασική της µορφή φαίνεται αμ 
σως παρακάτω: 


-, Λι 
στο ΑΠ 


Σε κάθε γλώσσα προγραμματισμού υψηλού 
επιπέδου, οι πίνακες και οι συναρτήσεις είναι 
θασικά στελέχη. Δεν θα ήταν δυνατόν να 
λείπουν από την ΑΒΕΧΧ. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΑΡΡΕΕΦΣ εοπιπιαπἆ 

Με αυτόν ακριθώς τον τρόπο 
γίνεται η σύνδεση µε το 
ΑπιίσβΌΟς. Τώρα είµαστε έτοιμοι 
να καλέσουμε οποιαδήποτε εντο- 
λή θα μπορούσαμε να έχουµε κα- 
λέσει µέσα από το Οἱ! ή το 
ΘΗΕΙΙ, απ᾿ όπου ξεκινήσαμε το 
ΑΒΕΧΧ πρόγραμμά µας. Το παρα- 
κάτω παράδειγµα κάνει ένα απλό 
αἱ: 

/"Παράδειηµα πρώτο ”/ 

ΒΠΠΒΗΕΣΣ εοπιπιαπά 

«8η Βάῆε το όνοµα του 

ΕΙγαςίογι) 

ρυ!! ἀἰγδείοτη 

αῑγ Ὁ λν. 

Το παραπάν 


φορά στο πώς θα χειριστεί κανείς 
µια εσωτερική εντολή της ΑΒΕΧΧ 
αι µια εντολή του περιθάλ) λοντος 
προγράµµατος. Η αἴγ που χρησι- 
οἰείται είναι του ΑπιισαΏος 
ον όλα αυτά δεν ες ει 
διακριτικό σημάδι! 
σύνταξη εἶναι η πιο α μορφή 
της εντολής πάνς τοπ 
γραµµά µας όµως µπορεί να μλά 
σε περισσότερα του ενός προ- 
γράμματα ταυτόχρονα. Ετσι υπάρ- 
χουν ορισμένες λειτουργίες που 


αγνοία 


Η παραπάνω 


διευκολύνουν αρκετά την κατά- 


σταση. 

Σε πρώτη φάση πρέπει να πού- 
µε ότι το (β5ἰάρπἰ τµήµα της 
ΑΒΕΧΧ (το ΒΕΧΧΜΑΡΙ αν θυµά- 
στε) διατηρεί µια λίστα όλων των 
εφαρμογών που έχουν µια διεύ- 


θυνση, όπου μπορούν να σταλούν 
μηνύματα από την ΑΒΕΧΧ. Τώρα, 
για το κάθε πρόγραµµα ΑΒΕΧΧ 


διατηρούνται δύο διευθύνσεις: η 
τρέχουσα και η προηγούµενη. Την 
α τη θέτουµε, 
ή πας καί 


ήν πηγαίνει οποιαδήποτε ε- 


όπως οίδα- 
οπως ειοα 


αφερθεί. Αν σε κάποια 
| οριστεί µια νέα τρέχουσα 
να πάλι µε την 


«τότε η µέχρι τώρα 
Ὄυσα θα γίνει προηγούµενη. 
1Ε πολύ εύκολα να αλλά- 


ταξύ προηγούμενης και 


ἴρεχο ο 


απο µια εφαρμογή µπορουµε να 
πο έτσι 


ι η τρέχουσα 


συνταςουμε τ 


/α µην αλλά 
ΑΌΏΟΗΒΕΟΦ ΟΟΠΙΠΙ8Π4Α «αῑ 
ΜΥΟΌΙΕΚ: στέλνει στο ΑπισαΏος 


την εντολή αἰγ ΜΥΟΌΙΕΚ:, χωρίς ό- 
µως η διεύθυνση ΄οοπππιΒΠα να γί- 
νει η τρέχουσα 

Μια συνάρτηση, η ΑΌΟΒΕΟΟΦ/), 
είναι αφιερωμένη επίσης στο χει- 
ρισµό των διευθύνσεων και µας ε- 
πιστρέφει το όνοµα της τρέχου- 
σας. Οπως οπουδήποτε αλλού, έ- 
τσι και εδώ υπάρχουν ορισμένα 
μηνύματα λάθους, που θα εµφανι- 
στούν αν κάτι δεν πάει καλά. Το 
πιο συνηθισμένο είναι: 

Ηοςί Θην]γοππηρπἰ ποῖ {ουπα 

και έρχεται αν η διεύθυνση που 
έχει οριστεί από την ΑΏΏΗΕΟΦ 
δεν υπάρχει. Αυτό µπορεί να συµ- 
θεί είτε γιατί κάναµε κάποιο ορθο- 
γραφικό λάθος είτε γιατί το πρό- 
γραµµα που υποτίθεται ότι θα δε- 
χτεί μηνύματα στη συγκεκριμένη 
διεύθυνση δεν τρέχει αυτή τη 
στιγµή. Με τον τρόπο που μόλις 
δείξαµε, είδαµε τη µία πλευρά της 
ΑΒΕΧΧ: Γράφουµε ένα πρόγραμ- 
μα και αυτό καθοδηγεί κάποια άλ- 
λα. Υπάρχει όµως και µια διαφορε- 
τική πολύ δυνατή χρήση: η µία ε 
φαρµογή καλεί την άλλη και τη 
χρησιμοποιεί για λίγη θοήθεια. 
Αυτό δίνει φτερά στα Μιυιήπιθοαία 
Το 9ο8ΙΒΜΜ π.χ. µπορεί να καλεί 
Θ[ἱο/5 κειµένου ή Φρ/θ8ά5Πθεί5 
µεταξύ των παρουσιάσεών του µε 
ήχο και εικόνα. Το ΑπΏεραπιεπί 
καλείται µέσα.από το ΕΙΘᾷ, για να 
κάνει τις σμικρύνσεις των εικόνων 
κ.ά. Οι εφαρμογές περιορίζονται 
µόνο από τη φαντασία µας! 

Αρκετά όµως γι’ αυτόν το µήνα. 
τα ξαναπούµε στο επόµενο 


ο) 


ω 
21 
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[ΓΚεΕδΟιΙΓςςε6 ΓΙ6ςῬ5 ΓαΓγί ΙΙΙ 


Ελπίζω να έχετε ασχοληθεί µε 
κάποιο (Θ5ου/οθ οοηςἰωοίίοη πρό- 
γραµµα γιατί θα σας χρειασθεί ο- 
πωσδήποτε για να μπορέσετε να 
παρακολουθήσετε τη συνέχεια 

Ο παρακάτω κώδικας, γραμµέ- 
νος σε Ρυ(θ Ο (Τω(ίοο Ο) διαθάζει 
ένα ΙΘ5ουίο αρχείο, το 
ΒΕΟΟΒΏ.Β96Ο, το οποίο έχουµε 
κατασκευάσει µε το Ιπἰθήαοθ ΙΙ, 
ένα (Θ5ου(οθ οοηςἰγωοϊῖοπ ϱρΙος- 
ΓΑΠ. Περιέχει, όπως θλέπετε στο 
ΒΕΟΟΒΌ.Η, µερικά 4 ΕΤΕΧΤ αντι- 
κείµενα (ΕΙΒΟΤΝΑΜΕ, | ΑΡΘΤΝΑΜΕ 
ΑΡΡΌΒΕΟΣ, ΗΟΜΕΡΗΟΝΕ, Βυς|- 
ΡΗΟΝΕ, ΑΕΜΝ) και δύο α ΒυΤΤΟΝ 
(ΟΚ, ΟΑΝΟΕΙ) στα οποία έχουµε 
δώσει τις ή8ρ05 9Εἰ ΕΟΤΑΒΙΕ και 
ΕΧΙΤ, Αν θέλουμε μπορούμε να δώ- 
σουµε σε ένα από τα δύο τη 89 
ΡΕΕΑυΙ Τ ώστε το πάτηµα του 


πλήκτρου ΒΕΤΗΒΝ να έχει το ίδιο 
αποτέλεσµα µε το να κάναμε οἵοκ 
µε το ππου5θ πάνω σε αυτό το 
 ΒΟΤΤΟΝ. Όσον αφορά τώρα τα 
6 ΕΤΕΧΤ έχουµε ορίσει πάλι µέσω 
του ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΙΙ το µήκος τους 
και τους χαρακτήρες που μπορούμε 
να εισάγουµε. Οσοι δεν θυμούνται 
μπορούν να ανατρέξουν στο 
ογσίθπη ἱπίθήαοθ του τεύχους 92 


ΒΕΓΟΒΏ.Η 

Βἀθίίπο ΠΕΓΟΠ0 ϱ /" Εοιπιυ!ατ/βίαΙος "/ 
βαθίίπο ΒΕΓΡΙΗΙ060Ο /" ΒΟΧ ἱπ Βαιπι ΒΕΓΟΗΗ ”/ 
αθίίπο ϱΚ 1. /" ΒύΤΟΝ ἵπ βαυπι ΒΕΓΟΠΗ 3/ 
βάθίίηπο ΓΗΝΓΕΙ 2 /ΒΥΤΠΟΝ ἵπ Βαιπι ΒΕΓΟΠΗ ”/ 
Νάθίπο ΤΙΤΙΕ 3 / 5ΤΗΙΝΕ6 {η Βαυπι ΒΕΓΟΒΗ ”/ 
Νἀθίίης ΕΙΗΦΤΝΗΜΕ 4 /" ΕΤΕΧΙ ἱπ Βαυπι ΒΕΓΟΠΗ ”/ 
Νᾳθίίηθ ΙΗΣΤΝΗΜΕ 5 /3 ΕΤΕΧΤ ἵπ Βαυπι ΒΕΓΟΗΗ 3/ 
β4θ[ίπθ ΒΠΠΗΕΣΣ 6 /" ΕΤΕΧΙ ἱπ βαυπι ΒΕΓΟΗΗ 3/ 
4θ[πθ ΗΟΜΕΡΗΟΝΕ 7 /3 ΕΤΕΧΤ ἵπ Βαυπι ΒΕΓΟΠΗ "/ 
Μάθ[ῃπο ΒΙΣΙΡΗΟΝΕ 8 /Ἠ" ΕΤΕΧΤ Ιπ Βαυπι ΒΕΓΟΒΟ ”/ 
θάθίπο βΜ ο /3 ΕΤΕΧΤ ΙΠΒαυπι ΒΕΕΟΗΟ "/ 


βε(οηο.ς 

Ἀἰπε]υάς «ςἰάίο.ὸ 
ΜΙπε]αάθ «5{άΠ0.Π2 
ΜΙπε]υάθ «5ἰγίπᾳ.Π} 
ΜΙπε]αάθ «8θ5.Π2 
βπε]υάς “Γοεογά.α” 
ἰπί αρ. ἰα, 

υαί Παπά[ε; 

ἰπῖ θυ[ίοη; 

ΟΒΟΕΕΤ "γβθεογά; 
επα: Πγςίπαπιε[ 16], 
Ια5παπιε[21], 
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Όπως σας είχαμε υποσχεθεί, σε αυτό το 
9γςίοπι Ιπὶεγίαςς έχουµε ένα παράδειγµα 
χρησιμοποίησης των συναρτήσεων που έχουµε 
εξηγήσει µέχρι τώρα για την εμφάνιση ενός 
απλού ἀἰθίος Ροχ στην οθόνη. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


ᾳ6ἱ ἰθαίπίο θέτουν και επιστρέ- 
φουν το 5ἰήπΩ από το πεδίο που έ- 
χουμε δηλώσει χρησιμοποιώντας τη 
δομή ΤΕΏΙΝΕΟ που έχουµε αναφέ- 
ρει σε προηγούμενο δγ5ί6πι 
ἰπίθ/ίαοθ. Αν έχετε άλλη έκδοση 
της 6 θα χρειασθεί ίσως να κάνετε 
µικροαλλαγές σε αυτές τις συναρ- 
τήσεις µια και ο ορισμός της δοµής 
ΤΕΡΙΝΕΟ διαφέρει ελαφρά. 

Ο κώδικας εξετάζει τι επιστρέ- 
φει η συνάρτηση {5ίο |ο8α() για να 
αποφύγουμε  "θόμθες αν το 
[Θ50υΓοΘ Πἱ6 δεν θρεθεί στο ραίῃ 
που έχουµε ορίσει. Τέλος, αν συ- 
µπληρώσουμε τα στοιχεία των πε- 
δίων του βίο Ὀοχ και κάνουµε 
οἰίοκ πάνω στο 4 ΒυύΤΤΟΝ ΟΚο 
κώδικας θα τυπώσει στην οθόνη τα 
στοιχεία που έχουµε εισάγει. 


(Οκτώθριος 1992) όπου υπάρχει α- 
ναλυτικός πίνακας µε τους 
ναἰάΒΙίοπι χαρακτήρες και τις επι- 
τρεπόµενες εισαγωγές. Όπως θα 
παρατηρήσετε, στον κώδικα έχου- 
µε δηλώσει και τις απαραίτητες 
ΟΠ8/ µεταθλητές οι οποίες θα κρα- 
τήσουν τα 5ἰήπρς που θα εισάγου- 
µε στα 4 ΕΤΕΧΤ αντικείμενα 


Οι συναρτήσεις 56ἱ ἰθαίπίο και 


αάάόγεςς[26], 

ποπιερΠοπε[1 1], 

υιαφίρῃοπε[ 11], 

αἴπι[16]; 

ἰπί 4ο. ἀἰαι(0ΒύΕΕΤ "Ίτας]; 

υοίά 5αοί [ούίπ[ο(θΒόΕΕΤ "ἴτος,ίπί οϐ |επαί "φίγίπα); επαΓ 
"αεί [δάίηπ{οίθΒύΕΕΤ ”"1γεθ/ηί οὗ [); 

υοἱά πιαἰπ(υ οἱ] 


Π (αρρΙ ἱπῃ()»ὸ- 0) 

{ 

{ (Γ5τε ἰΙοαά(“γ6εοΓά,ισε”) Ξ-- 0) 

{ 

{ουπι. αἰεγί(1,"Τ0Βα6ςουτες ΠΙ6 ποῖ {ουπά]{0 ΚΙ]; αρρ! ομΗ(); 
ομΗ(τ]; 

λ 

τε φα4άτίΒ. ΤΗΕΕ,ΒΕΓΘΒΗ,8.γΘεογά)}; 

«οί ἰοάίη{οίγθεσγά,ΕΙΒΣΤΝΗΜΕ,ΠΙΓςἴπαπιθ]; 
«οἱ ἰδάίηπ{οίΓοςσγά,ί ΗΣΤΝΗΜΕ,Ια5ἴπαπιθ]; 

«εί [ούίπί{οίγεεογά,βΡΡΒΕΣΦ,αάάγεςς], 

φ6ἱ [οάίπ{οίγεςογά,ΗῦΜΕΡΗΟΝΕ,ΠΟπΠΙΘΡΗΟΠΘΙ; 
«6ἱ [οάίηπ[οίγαςογά,βί5ΙΡΗΟΝΕ,ΡΙΣΙΡΠΟΠΘ]: 
«οἵ [οάἱπ[αίγθεογά,βΕΜ,αίπι); 

Ῥμίοῃ - 4ο ἀἰαιίγοςογά)}; 

Π (υμτίοῃ -- ΟΚ] 


ΝΤΕΡΕΑΟἘ 


| οΥ]ΕΝ/ 


| { {ουπι. εεπίοι((τοςῬ, δη, δ.ὴ,δ.ι0,δ. Π); 
«ἵτερυ(Γἱγςίπαπιθ, (θε. ἱθά[πΓΟ(ίΓΘΕΟΓά,ΕΙΒΣΤΝΗΜΕ)}; {οΓπῃ. ἀἰαΙ(ΕΜΏ. 5ΤΗΗΤ1,0,0,0,0,Η, 010, η): 
«ἵτερυ(]αςίπαπια,φθοῖ ἱδύ[πη[{οίγεεογά,. ΒβΡΤΝΗΜΕ)}; οῦ1ε ἀταιν(ίταῬ,β0ΘΤ,ΜΒΧ. ΒΕΡΤΗ,Η 0,1), 
«ἰγερηίαάάτθςς,θί ἰοάίπ[οίγθεογά,βΌΡΒΕΣΣ)); οµ/{ - {οιπι. 4ο(1Γ68,ΕΙΗΦΤΝΗΜΕ); 

| «ἴτερυ(ΠοπΘρΡΠΟΠΘ,θ6ί ἱδά[π{οίΓθεσγά,ΗΟΜΕΡΗΟΝΕ)); {ουπι. άἰαΙ(ΕΜΏ. ΕΙΝΙΣΗ,0,0,0,0,Η, 800 Π): 
«ἵτερυ(υ5ἱρῃοπο,ηεί ἵδά[π[{οίγθεστά,ΒΟΣΙΡΗΘΝΕ)); γαϊυγη(εηΗ/ίΤ); 

«ἰτεριίαίπι,ᾳθῖ. ἱοά[π{οίγθεογά,βΕΜ)]; } 


υοίά 5θί [δάϊη{οίθΒυΕΕΤ "ἴΤος,πί οὐ |,επαί "ςἰγίπᾳ) 
ρηπτ{(” ο λα” Πγςίπαπιθ]; ( 
ρηϊπτ(( ο να” 5 ἴπαπιθ]; ΤΕΒΙΝΕΟ "οὔΏερος; 


ρηπτ(( ο” αἀάγοςς]; οὔΏδρες - (ΤΕΠΒΙΝΕΩ”]Ιτορ[οῦ|].οῦ. «ροε.ἱεάϊπίο; οὔ5ρες- 
ρηπτ(( ο η”, ΠοπιθρΏοΠε]; »ί6 ρἱεηί - ἰτίπη; 
Πε η ΤΠ ΣΤΗ ΤΗ οὔερος-λίθ ]αςί - ΤΕ ΙΕΕΤ, 


ρηπ (να α{Πι); ) 

| επατ "ᾳθί ἰδαάίπί{οίθΒύξείτ”ἼτγεἙ,πῖ οὗ [] 
} { 
αρρί οµ(); ΤΕΒΙΝΓΕΟΕ "οΏερος; 


ο η επαί Ἀφίτίπα, 

} οὔερες - {ΤΕΠΒΙΝΕΩ”]γορ[οῦ [].οῦ. «ρες.ἱεάϊπίο, κἴτίπα - 
ἰπί 4ο ἀἰαΙί0Β84ΕΕΤ "ἴγος] οΏ5ρος-»ί6 ρἴθηί, 

{ 


γουγπ(ς της]; 
ΠΠ ΝΗΠΝΝΤΠΗ 


λ 
ζοπιρυίΤουιγς 
Εξυππρέτηση και δετνίος 9 Αναζήτηση της λύσης που σας συμφέρει 9 Τιμές ασυναγώνιστες 


ΕΕΑΟΕΗΕ Ρς (οπιρα(ρ]ες οΟοὐΝΡΟΑΚΡς 
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ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 10Υ5ΤΙ(Κ5 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΜΟΡΕΜ -ΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 6ΑΕΡΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΔΥΝΑΤΑ ΟΟΝΕΙΟΙΕΑΤΙΟΝς ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΗΟΜΕ ΕΟΜΡΟΤΕΗΣ αΑβΑΜΕΣ 

ΑΜΙΟΑ 500, 500, 600. 1200 Ρς -ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙαΑ 
ΑΤΑΒΙ ΟΤΕ. 520. 1040. ΕΑΙ6ΟΝ ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΛΑΣΣΙΚΟΙ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Σπύρου Τρικούππ 22. Εξάρχεια, 106 83 ΑΘΗΝΑ, 
Επλ.: 82529.965. Γακ: 82329.9605 


Ξ0ι/οξθ Όοσαθ ΕιχθΠΓ 
Ώροογ8γυι 9ος Ει10 


Φτου Αντώνη Ροζάκη 


Το ΒΙΧΕΙ., µε τη στήλη “ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΑ’, φιλοδοξεί να δώσει 
ένα χέρι βοηθείας στους αναγνώστες του περιοδικού - είτε αυτοί 
είναι χρήστες είτε προγραμματιστές - προσφέροντάς τους τα 
8ουΓοθ διάφορων χρήσιμων ρουτινών και έξυπνων προγραµµά- 
των. Ηδη µέσα απὀ τις σελίδες του ένθετου ΡΒΙΧΕΙ ΝΝΑΒΕ, έχουν 
δημοσιευτεί ουκ ολίγα ευέλικτα προγραμµατάκια, που διευκολύ- 
νουν τη “συμβίωση” µε τα ΡΟ και σας δίνουν ιδέες για τις δικές σας 
δημιουργίες. 

Από αυτό το µήνα και κάθε µήνα, ακολουθώντας τη φιλοσοφία 
του ΡΙΧΕΙ “ΡΒΟΑΒΑΜΜΙΝΩ”, θα σας παρουσιάζω διάφορα τέ- 
τοια χρήσιμα προγράµµατα για Ρ6, είτε δικά µου είτε επιλεγμένα 
από σχετική βιβλιογραφία. Προγράμματα μικρά σε μέγεθος, αλλά 
µεγάλα σε λειτουργικότητα. Τα 5οµΓοθ θα είναι γραμμένα σε ΤωΓΏο 
ΡαςΦο81, Β85ἱ9 και Ο, και κατά το μεγαλύτερο ποσοστό στην ΤυΓΏο 
Ρ858ο8ἱ 5.5. 

Το πρώτο πρόγραµµα που σας παρουσιάζω λέγεται ΦουΓοθ 
0οας ΕΙΧ6/ και είναι ένα χρήσιμο εργαλείο για κάθε προγραμµατι- 
στἠ. Το 9ΟΕ δέχεται ως είσοδο ένα αρχείο .ΡΑ5, .ΒΑ5,.0,.08ι., 
ΕΟΒ,Ι.08, .ΒΑΤ ή οποιοδήποτε άλλο αρχείο που περιέχει 5οµΓο6 
οοᾶε (πηγαίο κώδικα) κάποιας γλώσσας προγραμματισμού. Η έξο- 


| ΠΙΝΗΚΗΣ 1 


ΡΗΟΡΗΒΗΜΗ ΕΣΗΜΡΙΕ; 

υ5ε» ΓΗΤ1,Π05, 

Γς0ΝΣ5Τ ΡΗΟΝΕΝΗύΜΒΕΗ - 9238672; 
Πες ΝύΜΒΕΗ Ξ 1; 

ΨΒΗ ΝΗΜΕΙ ΗΣΤΝΗΜΕ:ΙΣΤΗΙΝΕΙ[40]; 
ΒΕΡΙΝ 

Ι)ΒΙΤΕ(΄ΩΩΣΤΕ ΟΝΟΜΗ:; 

ΒΕΒΏΙ ΝίΝΗΜΕ); 

Η)ΒΙΤΕ(΄ΩΩΣΤΕ ΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΒΕΒΗΡΙ Ν{Ι Η5ΤΝΗΜΕ); 

ΕΝΕΏ. 


ΠΙΝΗΚΗΣ 2 
ΡΓΟΦΓᾶΠΙ θΗαρπι!ε; 


ε5ες εγί,άος; 
εοηςί ΡΠΟπεηπΙῃεί - 92386172; 
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δος του 90ΟΕ.ΕΧΕ είναι ένα αρχείο που περιέχει το ίδιο 5οι/Γ06, 
αλλά τροποποιημένο ώστε να είναι περισσότερο ευανάγνωστο 
και πιο αισθητικό. Το 90Ε δεν αλλοιώνει τα μηνύματα του αρχείου 
εισόδου, αλλά µόνο τις εντολές και τις μεταβλητές του. Επιπλέ- 
ον, θάν το 5ουΓοε είναι ήδη “προσεγμένο”, το Φ0Ε δεν θα το τρο- 
ποποιήσει. Η λειτουργία του ΦΟΕ φαίνεται σαφέστερα στους πί- 
νακες 1, 2, 8, 4. Όποιο από τα τρία πρώτα αρχεία-πίνακες κιαν δώ- 
σετε ως αρχείο εισόδου, η έξοδος θα είναι πάντα όπως αυτή του 
αρχείου-πίνακα 3. Εάν, πάλι, δώσετε ως είσοδο το αρχείο 4, η έ- 
ξοδος θα είναι ακριβώς η ίδια, αφού η λίστα του προγράµµατος εἰ- 
ναι ήδη προσεγμένη. Ενα ακόµα στοιχείο του 90Ε είναι το Υγεγο- 
νός ότι λειτουργεί άψογα µε αρχεία απεριόριστου μεγέθους. 

Αφού γράψετε το πρόγραµµα 90Ε.ΡΑΘ στον θαἴοι της ΤυΓΌο 
Ρα56ο81, κάντε το οοπιραίίοη στο δίσκο για να γίνει 90Ε.ΕΧΕ. Το 
ΔΟΕ λειτουργεί µε τη µορφή εντολής του ΩΟΕ και έχει την εξής 
σύνταξη: ΔΟΕ Αρχείο Εισόδου [Αρχείο Εξόδου] [Γλώσσα Προ- 
γραμματισμού]. Εάν δεν ορίσετε τις δύο προαιρετικές παραµέ- 
τρους, το αρχείο εξόδου θα έχει το ίδιο όνοµα µε το αρχείο εισό- 
δου, και κατάληξη .90Ε, ενώ ως γλώσσα προγραμματισμού θα θε- 
ωρηθεί η ΤµΓρο ΡαΦο8Ι. Οι λειτουργίες του 80Ε φαίνονται αναλυ- 
τικά µέσα στο πρόγραµµα, απὀ τα ΓΘΠΙΕΙΚ5 και τα αντιπροσωπευ- 
τικά ονόματα των υπορουτινών. 


τες πΙπυρΓς 1; 

υαγ παπηθ,Ια5{παπιθ:ςἰγίπα[ 40]; 
υθφίη 

υυγ1{δί ΩΣΤΕ ΟΝΟΜΗ:}; 
γοἙύΙη(παπιθ]; 

υυγ{{θ6ί ΩΣΤΕ ΕΠΩΝΥΜΟ:; 
γοαςΙη(Ιαςἴπαπιθ]; 

επά. 


ΠΙΝΗΚΗΣ 5 


Ρτοφίαᾶπι ΕΗαπιρΙ6; 

ὕςες Γτῖ,ῃος; 

{Γοηςφί ΡΠΟοπεππῃοί - 9258672; 
Βες Ναπιῃαι; 

ὕαγ Ναπιε,Ι αςἴπαπις;ςίγίπη[ 40]: 
Βαφίη 

ΙΓ θ( ΩΣΤΕ ΟΝΟΜΗ:}; 
ΒεαάΙπ(Ναπιθ]; 


μη γι{θί (ΩΣΤΕ ΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΒοαάΙπίΙ α5ἴπαπιθ]; 
Επά. 


ΠΙΝΗΚΗΣ 4 


ΡΓοφΓαπι ΕΗαπιρΙ6; 

ύςος ({τῖ,ος; 

Γοηςί ΡΠοΠπεΝΙπιθθΓ - 9238632; 
Β6ς ΝαπῄεΓς 1; 

ψαι Ναπιε,ἰ α5{Ναπιθ;ς[γίπα[ 40]: 
Βεφίη 

ΗΙγΗΘ( ΩΣΤΕ ΟΝΟΜΗ:}; 

ΒοααΙ πί(Ναπιθ]); 

υ)Γ{{Θ( ΩΣΤΕ ΕΠΩΝΥΜΟ: 
Βοαά! ΠπίΙ αςἴνΝαπιθ]; 

Επά. 


ΡΓοφίαπι 5{Ε, 


(11 «ςσρμτεο Γοάο Εἰμεγ" - Μυτηίεπ Βὴ Ηπίοπυ 
Βοζακίς - (ε) Ι)εά 8/4/1992 3333] 


ύςες Γτῖ;, 


Τυρε Βυ{{ογβτθα - Ηταν [1..512] 01 Γπας; 


μαι 5ουγεθΕΙθ,Ταγαεῖξίαε : δἵγίπα; 

ΙπΕίΙ6,θΗ1Εί6 :ΕΠ6; 

ΒΙοεΚ,Ι οιϱ6ΓβΙοςΚ :Βτταυ [1.512] 0ἱ{ Γπατ; 
Ναπιραιβοαά,Νυπιροτ γι ἵθῃ: Ι/ογά; 
θμοίες :Βοοϊθαη; 
ια51ἱΒίοεκ,θµοἴείπαγ ΤΓπας; 

{Γοηςί 

Πουριθοθιοῖος : βιΓαυ [1.51 0{ 5 ἵγίπα - 
(βηις ο 0ΒΟΙ’ 10σϱ” Π05.]; 
οἰπηιεθυοῖες βτταου [..2] οί 
(«ΡΗΞΓΗΙ ᾽ΕΡΗΤΗΗΝ; θρεποά-ΞΊγις; 
Γιοςθά-αἱςε; 


οιτίπα - 


Ευπεῖίοπ ὕρρογ{αςε(Ε:5ίγίπα) : δἵτίπη, 
ματ Τπιρ:Βυΐ6; 

Βεοίη 

Εοτ Ίπιρ:- 1 Το | οπαἴΠίΕ) Ώο 

1 Ε[Τπιρ] 1η [α”..'Ζ 1 Τπεη 
Ε[ππιρ]:-ΕΗτ(θγαά(Ε[Τπιρ]) 52); 
ὑρρογεᾶςθ;:ΞΕ; 

Επά; 


Ρτοεεάυγε ΕΙΗΙΠη; 


ψαγ 1:ΙΠίΘΕΠΘΓ; 

ΤπιρΒΙΟΕΚ:ΓΠα:; 

(οηςί 

(πα(β{ρα-ί 410, ἄθ, 32, "νο, ην Ἐν αν δν ολ, 
Φνφ . ο β μμ ' “/) ε 1... Ξ ές) ᾿ σέ.) 3 ο.) . έ” ρ 8) : .. ν ... ο) 


: “Θ) Ξ , η) : ο ἃς - ελ. . ε., ι 4) ν ος Ε α. ... ν “8) κ 


ιας1ΒΙοςΚ:ΞΒΙΟΕΚΙΤΙ: 

Εο; !:ΞΊ Το 5ἱΖεθ{ίΒΙοςΚ) Ώο 
Βεηίη 

ΤπιρΒΙοεΚκ:ΞΒΙοεΚ{Ι]: 

{ ΒΙοεκ/[1]-0ιοἴδείπαι Τπ6η 

ΙΓ θµοἴες-θρεποθά ΤΠεΠ 
θυοίςας:ΞΓίοςεά 

Εἰ586 

θυοίες:-θρεηθά, 

Ι{ θμοἵεςς{ίοςθά ΤΠεηΠ 

Ι{ (ιαςἱΒίοεκ Ιπ ΓΠαΓΗΓΘ8) ΤΠ8ῃ 
Ι{ ΒΙΟΕΚ{Ι1] ΙΠ [α)...Ζ 1 Τπεη 
ΒΙοεΚκ/[!]:ΞὑρζαςςθίΒΙοεΚ/{11) 

Εἰ56 

Εἰ56 

Ι{ ΒΙοεΚ/{Ι1] Ίπ [:β)..'Ζ] Τπθη 

ι{ Νοῖ (ιαςἴἰβίοςκ 1η μαι ὁ2]) Τῃθη 
ΒΙοεκ/{Ι]:Ξεπτίθτγά(ΒΙοεκ/[11) 32]; 
ια51βίοςκ:-Τπιρβίοςκ; 

Επά, 

Επα; 


Ργοεθάυγο ΓΙα55ἱ{υβγας; {” Τγαηςίαίς ραγαπιείθις ”) 
ματ Ργοσίαπα: 51γίπᾳ, 


Ρτοεθάυτγε Βαάρτοσί απᾳ; 

Βεοίη 

μυ τθΙ πί Ιπυα!ίά ριοφγαπιπιίη Ιαπφυαφθ 
ραγαπιοίογ.]; ΙΗγ{ΘΙ πί΄ΒδεοφπίζαῦΙε ργοφΓαπιπιίπᾳ 
Ιιαπφυσφςς αγο;); Ηγή{6Ι πί΄ΒΗ5ΙΕ,{,ΕΟΒΟΙ,060,005 
(Βαἴεῃ {Πες} - “ρουβ!α θμοἴες”}; 
Ιυγ1ίθΙ πί΄ΡΗΣΓΒΙ,ΕΟΗΒΤΗΗΝ ο 9309, 5ἱποίε 
θμοἴες) 439]; Ηα!1, 

Επά; 


Ρτοεθάυτε Γπ6εκρτοσί απᾳ; 

υατ 1:Βυΐ6; 

Βεφσίῃ 

Πειαἰοίρτοφι απᾳ, !, 1); 

Εοί Ι:Ξ!Ι Το 5 Πο 

Ι{ Ργοφίαπο - Βουριεθυοίες[] Τπεη 
θμοἴδΓπαγ:- 454, 

Ι{ θμοἴείμαι - 39 Τπεη 
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Γο 1:Ξ1 Το 2 Πο 

ΙΓ Ρτοφί απ - οἰπηϊοθιοίας[1] Τη βδη 
θυοἴθίμαγ:- απο; 

ΙΤ θμοἴοίΓμαι - 30 Τπδῃ 

Βαάρτοφί απη; 

Επά; 


Βεφίη (” 0{ Ειαςς!{ηβνῃς 3) 
θμοἰείμαγ:- 0; 

ΙΓ Νοῖ (ΡῬαγαπιζουηί Τη [1..5]) Τῃθη 
Βεφίῃ 

μ)γ{{8ἰ Π(΄"ςαφε 
[/ιαπριαφς |}; 
μαι! 

Επά, 

ΙΓ Ραταπι{ζουπ{-5 Τῃθη 

Βεηίη 

Ρος! απᾳ:- ὑρρογ{αςοί(ίραταπιςἰτ(5)): 
ΙΓΡτοςφ!ι απο[1]0)/ Τπθη 

Βαάρτοφί απ; 

Γπεεκργοφί απᾳ; 

Επά; 

ΙΓ Ραταπιζουπί - 1 Τῃθη 

Βεφίη 

ΙΤ Ρος(’.’,Ραγαπιςίτί1)) -- 0 Τπθη 
ΤαγφεἰΕ6:-Ραγαπις{ίτί 1} ΓΕ’ 

ΕΙ56 

Βαρίη 

ΤαγρφείΕΙ6;ΞΡαγαπιδίτ(1}; 
ΠεΙείείΤαγφεἴΕΗθ,Ρος(".',ΤαγᾳθΕΙΙ6], 4): 
ΤαγφείΕΙΙ6:ΞΤαγρθ{ΕΙΙ6:’.50Ε”; 

Επά; 

Επά 

ΕΙ56 

ΙΤ Ρος(:/',ΡαΓαπιςιτ(2))91 Τῃθῃ 
Ταγφε{ΕΙΙ6:-Ραγαπιδίτ(2) 

ΕΙ56 

Βερίη 

Ργοφ! απᾳ:Ξ- ὑρρογ{Γαςθίραγαπιςίτ(2)]; 
(πεεκρτοφίαπᾳ; 
ΤαγφεΙΓε:-Ραγαπιδίτί1}; 
ΠεΙείε(ΤαγφεἴΕΗθ,Ρος(".',ΤαγᾳθΕΙΙ6),4): 
ΤαγφεἰΕίΙ6:ΞΤαγροθ1ΕΠ6”’.5{Ε”; 

Επά; 

ΙΤ θμοἴε{ΠαΓ- 0 Τῃπθη θμοἴθίῃαι:- 439; 
ΤαγφθἴΓΠθ:-Ιρρεγ{αςρίΤαγρεΙΕΙΙ6); 
5ουγεεΕΙε:ΞΙρρογΓαςθίραγαπιςίτί1}); 
Επά; 


Γ ΓΕ 5ουτεθ-ΕΙ6 [Τατφεί-εΕΙΙ6] 


Ρτοεθάυγο θρεηΕί[ες; 
Βαφίη 
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β5ςἰφη(1ΠΕΙΙ6,5ουγεβΕΙΙ6); 
{ΦΙ-) 

Βεςαί(]ηΓία, 1}; 

{13} 

ΤΠΕ ΤΙ 
Βαρίη 

ΠΙΕΙ Πί'ΕΗ6 ποῖ {ουπά -',Ἡρρογ{αςείραγαπιδί (1); 
Ηα!1; 

Επα; 

β5εἰηπ(0υ1ΕΠΕ,ΤαγᾳθΕΙΙ6); 

Πειυγηοεί(θμ1Ες, 1}; 

Ευ γεἱ ηί΄δουτγεε Γοάς Είπθγ ϱη Βηίοπι Βοζακίς (0) 
1992)]; ΤΕΙ η(΄ΤγαηςΓογπιίπῃ "5ουΓεθΕΙ6,’ ἴο 
"Ταγρθ1ΕΙΙ6]; Επά; 


Ρτοεθάυγο ΒΘθαΜΒΙΟςΚ; 

Βεσίη 
ΒΙοεΚΒεαά(1ΠΕΙΙ6,ΒΙοςΚ,5ΙΖ6Θ{(ΒΙοςΚ),Νιπιῦθιβθα ϐ); 
ΕΙμίπη; 

Επα; 


Ρτοεεάυγο Η)ΓΙΘΒΙΟΕΚ; 

Βαρίη 

ΒΙοεκιμγτε(θ1Ε16,ΒΙΟΕΚ,ΝαπιρΘιβραά Ναπιυ γι γι 
6η); Επά; 


Ρτοεεάιγο ΤΓαΠςΙΟΥΠΙ; 
Βερίη 

Βεαάβίοεκ; 
ΒΙοεΚ[1]:ΞὑρζαςείβΙοεκ[1 1); 

ΓΙ ΘΒΙΟΕΚ; 

Περεαί 

Βαρίη 

ΒεαάβΒίοεκ; 

Η)γΙΘΒΙΟΕΚ; 

Επά; 

υπ (Ναπιυθγβεοαά - ϐ0) ϐγ (Ναπυσθιβοοά ο 
Νυπιραγ) γ{θμ); Επά; 


Ρτοεεάυγε ΓΙοςεΕ[ες; 
Βαρίη 

Γιοςθί1ηΕΙΙΘ]}; 
ζιοςθίθυ {ΕΠ 6); 

Επά; 


Βεφίη (" 0{ 5ΕΕ Ρτοφταπι 3) 
θμοῖςς:Ξ{ΓΙοςρς; 
(ιαςς!{ηβτης; 

0ρεηΕίος; 

Τγαης{ΟΓΠΙ; 

Γιοςθεί]ες; 


[Γ ο Ετος... ο. ο... υ--Ἂ......ύΙὉ 


πι... ωὈο.έία... ο πο... ο. πο ------ἷΑΑουι'ὋμυἊἌὪἍ» 


α....'Ὑ'.-- 


ΡγοφΓᾶπι δογί Ρυρ!; 


{" Η ταξινόμηση είναι κάτι που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
σε πολλά προγράµµατα. Αυτό το πρόγραµµα περιέχει ουσιαστικά 
2 ρουτίνες ταξινόμησης. Οποια απὀ τις δύο θέλετε, µπορείτε εύ- 
Κολα και γρήγορα να την τοποθετήσετε σε κάποιο δικό σας πρό- 
γραμµα. Αν χρησιµοποιείται την Ρα85568Ι 3.0 θα πρέπει να αφαιρέ- 
σετε την πρόταση ὑ56ς ογί, ἀο5; Το πρόγραµµα λειτουργεί ἀψο- 
γα στις εκδόσεις 4.0, 9.5, 6.03] 


υςες (τῖ, Όος; 

ἴηρε 

ρίη - αιγαυ/[1..200] οἱ «ἰγίπα[40]; 
«ἴγάῦ - εἴτίπη[ 40]; 

υατ 

πυπι Ιπίδεφες, 
ρίπακας,ρίπακας2ρίη; 


Ρρτοεθάυγο ΒααάΡ[η(πιπίπια:ςἴΓ40); 
υαΓ 

{ πίεφες, 

ρ6φίῃ 

γτερεαί 

υγ τθ(ππηίπια]}; 

γοαάΙπ(ππι); 

υπί παπι ς 201; 

ης, 


ρτοεεάυτε Βαπάοπιςίτ, 

ψα: 1,1 ΠἴΘΦΘΙ; 

τοπιρ:ςγίπα[ 40]: 

ρ6ςίῃ 

{ου ιΞ 1 ἴο πιπι 4ο θ6φίη 
ἴεπιρ;ς’”. 

{ου [51 ἴο ταπάυπι(40) 4ο Ραφίη 
{απιρ;ς ἴεπιρ- εΠτί(γαπάοπι(26):65]; 
6η6; 

ρίπακας[]:Ξἴαοπιρ; 

επ; 

επ; 


ρτοεθεάυτο Βυ0ἱ5οΓ1; 
υαΓ 

1 πίαφες; 

ἵοπρ ; 5ἴταῦ, 

υεςίπ 

Του ἴιΞ 1 ἴο ππι 4ο 
{ου [51 ἵο πιπι- 1 4ο 


ΙΙ ρίπαΚα»[ 112 ρίπακας[]:1] ἵπεῃ 
υθφίη 

ἵαπιρ;ςρίπακας[{]; 
ρίπακας[ {1.5 ριπακας[]» 1]: 
Ρίπακας[{”11:Ξἴεπιρ; 

επ; 

επ; 


ρτοεθοάυτο ϱυ0ἱ5ογῖ2; 

ρ.8Γ 

α,0:ΙΠΤεΩΘ{, 

Ταπιρ;ςίταο; 

οκαι.οοίεαῃ; 

υεφίῃ 

τερεαῖ 

οκαυ.Ξἴγυς; 

{οί α:Ξ1 ἵοπιπι-Ἱ 4ο 

ρδφίη 

Τί ρἰπακας2[α)ρίπακας2[α” 1] ἵπεῃ 
υεσίη 

ἴαπιρ;-ρίπαΚκας2[α]; 
ρίπακαςζ2[α]:Ξρίπακας2[α”1]; 
ρίπακαςλ2[α”:1]:5ἴεπιρ; οκαη;:-{8ἱ56; 
η; 

6ης; 

υπ{ῃ οκαυςίτυε, 

επ; 


ργοεθάυτε ΙυγΠδρίπίαγγ:ρίη]; 


υ8Γ 

{: Ιπίαφες, 

υεφίη 

{ου ιΞ 1 ἴο παπι 4ο υγ τθΙπίαγγ[]); 
ομά, 


υ6φῖη 
ΒοαάΡρίηί΄ΠΟΣβ 5ΤΗΙΝ6 6Η ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΙΣ :; 
εΙΓσετ, 


Βαπάοπιδῖτ; 
ρίπαΚκας2:ΞρίπαΚκας; 
υγ θἰπίςογ{ΐπα 1}: 
Βυρ!δογῖ; 

υγ ερίπ(ρίπακας); 
υγ θΙη( ςογ{ῖπα 21: 
Βυβ!δογί2; 
Ιυγιδρίπ(ρίπακας2); 
επ. 
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Ανολογικἀ ΕΩνγαλεία 


ΦτουΓ. Κκακαβέτρη 

Εχουμε παρουσιάσει στο παρελθόν αάᾳεί5 δύο τύπων: τα 
κουμπιά και τα ᾳαἀβεῖς κειµένου. Εχουμε πει όµως ότι υπάρχει και 
ένας ακόµα τύπος αἀβ6ίς, τα αναλογικά. 

Αναλογικά είναι τα 8άᾳεί5 εκείνα, στα οποία μπορούμε να µε- 
τακινούμε ένα στέλεχος κατακόρυφα ή οριζόντια, µε τρόπο που 
μοιάζει µε το συρτάρι µιας κονσόλας. Η µορφή, µε την οποία απα- 
ντώνται, ποικίλλει και η χρήση τους είναι ευρύτατη, καθώς προ- 
σφέρουν µεγάλη διευκόλυνση. Τα βλέπουμε στα παράθυρα των 
συρταριών του ΝΜογκρεποῇ, σε όλους τους Θα[ίοι5, αλλά ακόµα και 
σε παιχνίδια. 

Είναι όµως από τα πιο δύσκολα στην κατασκευή τους, αφού α- 
παιτούνται τουλάχιστον δύο δοµές δεδοµένων που τα ορίζουν: η 


ΡΓορΙπίο καιη κλασική 8αάᾳεἱ. Οι δύο αυτές δοµές βρίσκονται στο 
ΠθθάεΓ αρχείο ΙπίωΠίοη.Π και φαίνονται αναλυτικά στο μδίπᾳα Ί. 

Στο πρόγραµµα αυτού του µήνα ορίζουµε ένα τέτοιο αάᾳ6ί και 
το τοποθετούμε µέσα σε ένα παράθυρο, που ανοίγουμε στην οθό- 
νη του ΥΝοΓκβεποῃ. Το Ξαάσαί αυτό είναι περιορισμένο να κινείται 
κατακόρυφα και στα χρώματα του Ο5 2.0θα παρουσιαστεί µε ελα- 
φρώς 30 ΙοοΚ το στέλεχος, ο οποίο περιγράφεται από µια δοµή 
Ιπιασθ. 

Όταν ο χρήστης µετακινεί το στέλεχος, η τιµή που παίρνει η 
γεήροϊ της δοµής ρΓγορίηίο τυπώνεται στο παράθυρο του Οἱ {, απ’ 
όπου ξεκίνησε το πρόγραµµα. 

Είναι σε γλώσσα ϱ και θα χρειαστείτε τη | αἲίορ Ο απὀ 4.0 και 
πανω για να το χρησιμοποιήσετε και φυσικά τα σχετικά Πθβ8ά6Ι5. 


Ιδίίπα 1 

φΊγεεί Ργορ!η{ο 

{ 

υ)0ΒΗ Εἶαας; 
υμ/0ΒΗ Ηοτίζροί; 
υ/0ΠΗ υατίροί; 
υμ)0ΒΗ Ηοτιζβοάν; 
υΙΡ0ΠΗ υαεγίβοάυ, 
υμ/0βη εΙαάΙῃΠ; 
υΙΡ0ΠΗ ΓΗείφη!; 
υΙΡ0ΒΗ Ηροίβεος, ὑροΐβες; 
υΙ)0ΠΗ ι α{{βογάε:ς; 
υμΙ0ΒΗ Τορβογάο:; 
ὴς 


εἴτυςί δαάφεί 

{ 

εἴτηεί σαάφεί "Νεηίδαάφεί; 
Η)0ΒΗ Ι εΓΙΕάα6, Τορξάσε; 
ΙΗ0Β0 ΙάΙΠ, Ηεϊαηῖ; 
Ι)0ΠΗ Εἶαας; 

υΗ/0ΒΗ βεἰιυαἴίοη; 
υμ/0ΒβΏ δαάφείΤηρε; 

ΒΗΡΤΗ σαάφεἴβεπάςγ; 
ΒΗΡΤΗ 5εἰθείβεπάοι; 

ι0νῦ ΜυμαΙΕηε]μάο; 
ΒΗΡΤΗ δρεεἰα[[η{ο; 

υ)0Β0Ώ 6αάφε!!η; 

ΒΗΡΤΗ ἠςετῃαία; 
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; 
Ες πα 2 
Βἰπε]αάθ “ομος/ἴηρες.Π” 
ἈΙπειυάθ “ΘθΗθε/πιπιοΓι.Π” 

Μ1Π εσάς “πιω ίοη / πι Πἴοῃ. η” 
ἈΙπειαάθ “ηγαρβῃίες/{ηῦα5ςθ.ῃ” 
Ἀπειυάς “ηγαρβίες/ {θμί.μ” 
Ἀιπε]υάε “Πηγατγίος/ἀοςθηίθης.Η” 
Ἠπεϊυάς “ςἰάΙο.Π” 


{3 ργΓοφΓᾶπι πιαῖῃ ιωἱπάοιυ 3"/ 

εἴτηεῖί Νειμ/Ιπάοιυ πιυυίπάοιυ -ί 
10.10,620,225,1,1,ΕΙ05ΕΙΗΙΝΕΟΙΗΗΙ6ΗΏΡΕΤΗΡ, 
5ΜΒΗΗΤ. ΒΕΕΗ Ε5ΗΙ| 
65ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟΙΒΕΤΙΝΗΤΕΙΙΗΙΝΕΟΙΙΠΗῃΟΙ| 
ΨΙΝΡΟΝ ΕΙ Ο5ΕΙΙΗΙΝΠΟΙΡΠΕΡΤΗ, 

ΝΟ Νυ, 

“Τοςί ΜΙπάοιν”, 

ΝΟ ΝΟ 10,10,630,235ΗΗΒΕΝΕΗΣΓΒΕΕΝ); 
υηςίᾳπθά 5Πογί Ιπῖ εΠίρ ἱπιάαία[]-ί 
ιπμώ η Ευ ὁ ὁ σε Β 
65535,323268,32468,32768,32768,32368,32768,327 
68,0): 

φἴγυςί Ίπια 06 ἴπιασεο Ξί 
0,0,16,9,2,8.Ιπιάαἰα[01,2,0 ΝΟ 

Ἡ 

φἰτιεῖϊ Ργορ]!ηπί{ο ρτορίη{ο Ξί 
ΕΒΕΕΡΕΗΒΤΙΡΗΟΡΒΟΒΡΕΗΙΕΣΣ5,0,0, 
0,15"ΜΗΣΒΟΡΝΥ/1000, 


ϱ,0,0,0,0,0Ό 


«ἰτυεί σαάφεί Ργορδαάφείςί 

Νυι 450.20,16.150.5ΒΠΡΗΝΟΝΕ, 

ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΡΗΟΡΟΒΗΡΕΤ,(ΒΡΤΗ)8.πιαφς, 
ΝΕΟΙ ΝΟ! 1,0 {ΒΡΤΗ) 8 ργορίπ{ο, ΝΟ}; 
ς«ἴτυεῖί Ι)Ιπάοιυ "ωίπόάοιυ; 

«ἴγυιςί ΙπυΜεςςαφςο "πιβςςαβε; 

«ἴτυιεί σαάσεἴ "οαάφεί, 

«ἴτυεί Πας ἰροτί "ταςίρογί, 

οΗίθτη εἴτιεῖ ΙΗΙπάοιυ “Ορεπι/ίπάοιυ/); 
οηΐρτη ςἴτυςῖ ΙπῖηϊΜεςςασε "σδοϊΜεη(); 
{πιτυταγίος) οἰτυείυγεας 
φἴγυεί Ιπίυίοηβαςςα "Ιπίυίοπβαςς; 
«ἴτυεί σ{ηβα5θ "ϱ[{ηβαςςε; 
/"ρτοφταπ Ευπεῖτίοῃς 3 
υοἱά Ργερατοτοθυ(); 

φἰγυςῖί Ιη{ιἱΜθ55α0θ "Η)α{ἴΕογἨΗες5αφεί]; 


ἠππιαϊίῃπ ΡρΓτοφίαπ 3 

υοἱά πιαίη() 

{ 

ἴοπο Ιπῖ αυ !, 

6{ μβαςο-ίςἰτηεί ϱ{Ηβα56 3) 

0ροπ! Ιργατυί“αγαρηίες.ΠΙογα γι” 0); 
Πίσ{ηβαςεξΞ ντι ή 

ρηϊπί{ί«Γαπϊ ορθῃ φΓαρῃίες ΠιΓαγη απ]; 
Ριορατοτοθυ(); 

εοµι(- 2000); 

λ 

/ 


Ιπιυοηβαςας(ςίτηεί Ιπἱίοηβαςε 3) 
0ρεπ! υγαγυ πμ Πῖοῃ. Ισ γα γι 0): 

ΠΠ πμ ΠΠοπβαςΕΞΞ ΝΕ Ι ή 

ρηϊπί{( (απ! ορεῃ ἱπτωίοη ΠΏγατη π]; 
Ργοραγοτοθυ(); 

οµι(-5000): 

/ 

υἱπάοιυξ(ςἴτυεί ΙηΙπάοιυ 3] 

θροπ!ι {πάοιυ (8 πιω πάοιυ}; 
ΠΠωπάοιυς-ΞΝ 1 ή 

ρηιπί{ί«Γαπ{ ορθῃ ευἱπάοιυ ὃπ]; 
Ριορατετου(); 

οµί(- 1000]; 

} 

ταςίροτί-ωἰπάοιυ -»βροτί; 

ΕΣΚΑ ΣΕΛΚΚΗΕ Μή β Ι Ν 3 Ἱ] 0 Ρ Α.Ε ΛΕΜΕ ΑΚΜΚΛΚΑΕ/ 
αυ-ο: /Ἠ ΕιΙβο Το 5Η01) ΗΙΕΤΗΕΗ ΕΗΙΤ Ι0Η5 5ΕΙΕΕΤΕΠ 
./ 

ι5βάάδαάσα(ιω{πάοιυ,δ Ργορσαἀφεῖ,- 1}; 
Ι5Βε/γαςμσαἀφεἰς(δ Ργορθαάςεί μἱπάοιυ, νι 1}; 
υΠπήοί(αυ{-Ξ0)ή 


πιθςςθρο-ί(ςἴγυεῖ ΙΠἱυίΜεςςασο 3) 
μ)αΠἰΓογΜεαςςαφεί(ιω]πάοι»}; 


ει εΠίπιθςςαρε-λ{Ι855) 


εαςς ΓΙ105ΕΗ)1ΝΡΟΙΗ: 

ουΞ 1: 

ΡΓΘαΚ; 

εᾶςθ 6ΗΠΟΕΤΗΡ: 
ᾳαἀφεί-ίςίτυαεϊ σαάφεί "Ίπιεςςαφε-λΙβάάΓεςς, 
ειμεΠί(ᾳαάφεί-ὸ 6αάφοἴ!0) 

{ 

(ας 1: 

ργϊπ{{(“Ραἀάφοί ναίμς: Ἕάλπ”,ργορίπ{ο.υεγίρο), 
ΡΓθΘαΚ; 

4ε{αυ1: 

ΡΓΘαΚ; 

} 

4ε{αυ!1: 

ΡΓΘαΚ; 


} 
! 


} 
ΙΞΒεπιουαβαάφαἴ(ιωπάοιυ,δΡγορδαάφεί); 
ΡιορατοΤοθτ(): 


}/3 οπά οἱ πι αἰπ "/ 


«ἴγιςί Ιπ{ιΜθςς5αᾳς "Ι/αΠΕογΜεςσαφε(ιωίπάοιυ) 
εἴτιεοί Ιπάοιυ "ω[πάοιυ, 

{ 

ϊ 

φἴτυςεί ΙπίυίΜεςςαθε "πισα,πιεςς, 
ΡΛΕΓ 1] 

5ποτί ΙΠπί 0, 

πιςσης(ς τηε Ιπ{μ(Μεςσαφε 3) 
σεἵµςα(ιωῖπάοιυ -ΣλΗ5θγρογί}; 
Πίπισα-ΞΝυι ή 
μ)αρογί(ω{πάοιυ -λἡ5εγρογ!)}; 
πισηςί «ἴτιςί ΙπιμΜεςςαφθ 3) 
σοἳΜςα(ωἰπάοιυ-λΗ56γρογ{}; 

} 

ἴξίεπαί "πισᾳ, 

ΙΞίεπαι "]δπιεςς; 
{οτ(0-0:Ώ«ςἰζεο{(ςἴτιεῖ ΙπιΜεςςαφ8ε); 
η 11Η. 

Περ! Μσηίπιςᾳ); 

γοϊυτηίδπιθςς]; 

λ 


υοἱά Ργεορατοτοθυ() 

{ 

Πω ἱπάοιν!Ξ ΝΟ 1} 

Γιος5ς6Ι{ πάοιω(ωἱπάοιυ}; 
Π(σ{μβαςθ!ΞΝΟΙΙ)Ε1ος6Ι Ιυγαγη(0{ηβαςε]; 
ΠΠ τι ἴοπβαςθ!Ξ ΝΟ) 

Γ1ο5ς6Ι πγαγυ( πι Πἴοηβαςθ]; 

1 


/ 
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ι. Ὀι8οσογν αἰβΏρίθν 
ι. Τεχὸο Γἱ8 αἰιβδΏωιθν 


Φτου Ηβία Μανεσιώτη 

Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε δύο υἡίες σε ΞΕΑ Βαδίς, µια και 
φαίνεται πως είναι η γλώσσα στην οποία προγραμµατίζουν πολλοί 
από εσάς. 

Το ΒἱΓεοῖογγ αἱδρΙαγ κάνει αυτό ακριβώς που υπονοεί το όνομά 
του. Αφού δηλώσετε το ἀήνο ή την ραγήοη που θέλετε, περνώ- 
ντας τα ὡς παράμετρο στη συνάρτηση ἀίνθ-αίγ, εμφανίζονται 
στην οθόνη τα περιεχόμενά τους. Βλέπετε, δηλαδή, όλα τα αρ- 
χεία και σε ποιο φάκελο βρίσκονται. 

Το Τεχί ΠΙ αἱδρίαΥ είναι ένα πολύ καλό παράδειγµα χρησιµοποί- 
ησης των συναρτήσεων της ΝΜΙΠαονν | ΊΓ8γγ που έχουµε εξετάσει 


σε κάποιο θγςίεπῃ ἰπίεγίαοθ. Αφού πληκτρολογήσετε και τρέξετε 
το πρόγραµµα, εµφανίζεται ο γνωστός {ΠΙ8 5θἱθοἰοι και μπορείτε 
να επιλέξετε ένα αρχείο ΑΘΟΙΙ, το οποίο εµφανίζεται σε ένα πα- 
ράθυρο που 5οΓοΙ άρει, επιτρέποντάς σας να δείτε το περιεχόµε- 
νότου. Το πρόγραµµα ελέγχει την ανάλυση στην οποία βρίσκεστε 
και ρυθμίζει ανάλογα τις διαστάσεις του παραθύρου. 

Μην ξεχνάτε αυτό που είχαμε πει στο προηγούμενο τεύχος. 
Οποιοι απὀ εσάς θέλουν κάποιο Ιἰδίηᾳ από τη στήλη ΡΓοΟςΓΕΠΙΠΙΙΠΦ 
για Αἰαῃ, μπορούν να περάσουν από τα γραφεία του περιοδικού 
(µε τη δισκέτα τους!), αφού έχουν έρθει πριν σε τηλεφωνική επι- 
κοινωνία µαζί µου. Οσοι επίδοξοι προγραμματιστές προσέλθετε! 


“Σπιτεείοτη Πἱςρίαυ 

ἑαπίυςο αἴτί(αβ”] 

ΡΗΙΝΤ “Ραϊῃ:;""ραίῃ εουπῖδ. 

ΡΒΗΙΝΤ 

Ε0Η επῖδ.-1 ΤΏ ραϊῃ εουπίδᾶ. 

ΡΗΙΝΤ ραϊηδίεπίδ.}) 

ΝΕΣΤ επίδ. 

ΡΒΙΝΤ 

ΡΒΙΝΤ “Εῆςες:' "Πίο εουπίδ. 

ΡΒΙΝΤ 

ΕΟΗ επῖδ.Ξ1 ΤΏ {1ο εοιυπίδ. 

ΡΗΒΙΝΤ {ΠΠ6Φ(επΙδ.} 

ΝΕΣΤ επίδ. 

3ΙΝΡ(2) 

ΡΗΟΕΕΡΙΒΕ ἁτῖυε ἁἰγίάτίυαγ] 

ΡΒΙΜ ραἴη»(400),{ΠεΦ(1000),1απα{Π(1000) 
ΒΒ50ΟΙ υΤΕ Ιεπᾳ {ης ΒΗΣΕΡΗΡΕ: 154 

ΒΒ50Ι ΤΕ αἰἰγίβ| ΒΗΣΞΕΡΗΡΕ:Ι49 
“ΡΕΜΠΩΣ(26,Ι1:ΒΗ5ΕΡΗΟΕ: 128) 

ΕΟΗ α ο Ξ] Τ0 Ι ΕΝίαἀγίυ 8) 

γεᾶαά. ἀἰτ(μιηδίάτίυςαφ,α ὃς, 1) 1} 
Η)ΗΙΙΕ ραίῃ εουηίδ.»ραἴΠ εοιπίθγ8ᾶ. 
ΙΝΕ ραϊῃ εουπῖθΓδ 

γεαά ἀἰτί(ραηφίραίῃ εουη{εΓδ.]) 

ΙΙΕΝΗ 
ΝΕΣΤά 3 
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ΒΕΤΕΗΗΒΝ 
ΡΗΟΓΕΡΒΗΒΗΕ τοαά ἁἀἴτ(ραίη5] 

5θαγεηῦΞραἴῃΦ  ΓΗΗΣ(0) 
ΠΠΙςΠΘάδ.ΞΡΕΜΠΟΣ(78.Ι:0:56αγεῃῦ, 810000] 
ϱ0 υΝΤΙΙ Πῃίςῃεςδ. 
ΠΙΕΦΞΓΗΒΒΙΒΗΣΕΡΗΡΕ- 158) 

ΙΕ {1869 2”.” ΗΝΟΗ ΓΠΠ6Φ2”..." 

ΙΕ ΒΤδΤίαΠΙ ΓΙΟ |, 4) 

ΙΝΕ ραῖῃ εουπίδ. 

ραϊηφίραίῃ εουπ{δ.)ςραἴῃό Πο” 

ΕΙ5Ε 

ΙΝΕ Πε εοιυπ{8. 

ΓΠΙΘΦ({16 εουπίΒδ.)-ραἴηδ {Πού 

Γεποίῃε({Π18 εουπΒ.)5Ιοεποη ος 

ΕΝΡΙΕ 

ΕΝΡΠΙΕ 

ΠπΠΙςπεάδ.-6ΕΜΠΩΣ(79) ! Γεηοηί 

Ι00Ρ 

ΒΕΤΕΗΒΝ 


“ 


ΣΤοηί Π16 ἀἱερίαιυ 


υ 


6 


ἴομί Ιοαάθγ! [οαά βδς!Ι Πε ἰο 06 ἄἱερίαι θά 

γοζ ο ΞΧΒΙ05(4) 

5ΕΙΕΙΤ τοζς 

ΓΗ5Ε0 

Ηπιαμ ο-δι9 

υπιαη ο 199 

αἱυ οΞθ8 

{ΓΗ5Ε 1 

ΗπΙΔΗ 9Ξ-659 

υπιαη ο 199 

4ἱυὰΞ8 

(η5ε2 

Ηπιαημ ἝΞ 659 

υπιαη «59ο 

αίυοΞ-16 

ΕΝΗΡΕΙ Ε{Τ 

ΡΕΓΕΙΗΙ 1.2.4 

ΡΒΟΣ 0,10,ΗπιαΗ  ἡπιαµὸ 1! ΒαεΚκηγουπά ρα1ἴθγη 

ΡΕΕΓΕΙΙ 1,0 

ΡΒΙΜ εοτάδ (ή) 1 16 Βψῖε {οΓ 

αγ πιεςὍΞυ:ιμογάδ (0) 1 Μεςςαᾳ6 ΒΗ/{6Γ 

ΣΠοθίίπ6 ευ ἱπάοις υυ{Π α1ἱ οἰαπιθηίς 

ΠπαπάιοἝΞΙΗΙΝΗ ΓΒΕΗΤΕ(ΒΗΜΗΠΤΛΤΤΤΙΤ11Τ1,0.148, 

μπαμ -Τ,Ηπιαη 19)’ 

τπ16ς- "Τοηί ΠΙςρίαι” ΓΗΒΦ(0) 

ααάτ ποξυ. τοῦ 

ἱπ{οῦ-” Εογ ΗΣΕΙΙ Πας οπΙ/ ΕΤ” ΓΗΒΦ(0) 

αγ. πό Ξυ:ΙΠ{οΦ 

“ΜΙπάοι) παπιθ απά ΙΠ{ο Ιπεθ 

3ΗΗΙΝΕΏ. ΕΤ(ΠαπάΙοἴ.,2,ΓΒΒΟ(5ΣΗΙβΡίαάγ )), 
τββηίααάν 1), 0.0) 

“Η)1ΝΗΠ. 5ΕΤίΠαΠάΙο”.,3,ΓΒΒΡί5ΙΗβρίαάν ἱπ{)], 
εβββίαάν ἰπ{),0,0) 

“ΕΝΩ. ΟΕΡΕΝίΠαΠάΙ8”.,20,20,ΗπιθΗ ο /2,Ηπιαη ο /2) 

αά1µ51 «Ιάεις 

τιοηί αἱερίαι 

ϱ0 

“ΕυΝΤ. Μυιτι(ξκ11ου0ς.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0, 


86 πιος”., 100) 5ΕΙΕΓΤ ιωογάξ (0) 
Γη5ε 22 1 Η)Η. ΕΙ ΣΕΠ 
ΕΣΙΤ ΙΕ ΤΗΕ 
{Γβ5Ε 251 ΜΗ ΕυΙΙ ΕΠ 
3ΗΗ1ΝΕ. δΕΤίΠπαπάΙ6 0,5, 1, 10,Ηπιαη ἵο πιαη ο 20) 
αά[υςί «Πάεις 
1ιοηί ἁἱερίαι 


{Η5ε 24 1 ΗΙΗ. ΒΒΗΒΟΙ)ΕΠ 

Η1νῆ. σΕτίπαπά!ϱ 4Η ο μυ το 1) ο 0 η 1ο) ! 
ΜΙπάοιυ 5ἶζε 

ΝΕ δετίπαπάιο. 8,Πςάο τς ανα ο) 1 5Ιἰάθιγ 
3Η1ΝΠ Ρετίπαπά|α-.,9, υςιάς ο, ας το) ' 
ρος{τίοῃ 

ΦΕΙΕΙΤ ιυογάδξ.(4) 

{Η5Ε 0 ! εἰάε ρ 

εἶάς ΠείηημίἝξωμ ο /16-1 

ρηϊπῖ Ιἰπαῖ,ΞΜΗΜ(1,ργῖίπϊ Ιπο. -εἶάθ ΠθϊαΠί ο) 
υ5ιιάςὍ Ξ(ρτῖπί Ιπο”. -Τ]/ παπι [πας 1000 

“ΗΗΝΕ. 5ΕΤίΠαπά[ο..9,υ5[ά6 ας ας ο) 

{ΓΗ5Ε 1 |! εἰἶάε 4οιυῃ 

εἰάρ ΠοαϊηπίἝωμ ο /16-1 

ργϊπί Ιπαοῖ,ΞΜΙΝίπιπι πας ρηπί Πποῖς» 

«ἰάρ Πθίη ο) 
υςιιάς"οΞ(ρτῖπί Ιπο” -Τ)/ παπι Ιίπας "1000 

3ΗΗΙΝΕ. 5ΕΤίΠαπάΙο. 9,5 ιάθῖς ας} 


{Η5Ε 2 ! πε 4ρ 

Ρργϊπί Ιἴπα: ΞΜΗΣ(1,ρηϊπί πο -Τ) 

υ5ιιάς Ξ(ρτίπί Ιίπο.-Τ)/ παπι [πας 1000 
3ΕΗ1ΝΕ. 5ΕΤίΠαπάΙο.,9,υς5άο 4 ας) 
ΓΗ5Ε 5 1 πο 4οινη 

ργϊπί ΙπαοΞΜΙΝίπαπι. πας, ρηϊπί πο 1] 
υ5ιίάα Ξ(ρτϊπί Ιποῖ -Τ)/ παπι. πας, 1000 
ΞΕΝΗ. 5ΕΤί(ΠαπάΙο”.,9,υςάθῖο 4. αν 4ο) 
{ΓΗ5ἱΕ 4 |! εἰάο Ι6{ί 

εἰάθς ιυἱαίποξυιυ/8-Ι 
ργϊιπί εοἰυπῆΠἳΞςΜΗΧ({1,ργϊπί εοἰυπῃἜ - 
εἰάςς ιμἱά το) 

Π5μάς Ξ(ργῖπί εοἰαπιη -1)/πιαη. Ιεποιμ "1000 
3ΗΗΙΝΕ. 5ΕΤί(ίΠαπά[ο-.,8,η5άθ ο 4 ο 4ο) 
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{ΓΗ5Ε 5 ! οἰάε τΙηΠπί 

εἶάςς ιυἱάποξιυιν ο / 8-1 

ργίπῖ εοἰπιη ΞΜΙΝίπιαΗ. Ιεπαἴ Πο ρεϊπῖ εοαπιη 
εἰάςς ιά ἴπ ο) 

Πςιαάςρ ο Ξ(ργῖπί εοἰαπιπ -1)/πιαη. Ιοποἵμ 1000 
“ΝΕ. ΕΤίΠαπάΙ6”..8,ῃς5άς ας αο άο) 

ΓΗ5Ε 6 |! πε Ι6{Γί 

ρηϊηῖ εοἰαπιηὸΞΜΗᾶ{1,Ρρηίπί εοἰαπιης -ἲ} 
ΠςιάαοΞ(ργϊπί εοἰπιπ-1]/πιαη. Ιεποη 1000 
3ΗΗ1ΝΠ 5ΕΤίΠαΠάΙο”.,8,η5Ιά6. αν) 


. 


{ΓΗ5Ε 7 ! πε γἰφηί 

ργίπῖ εοἰΗπιη΄ΞΜΙΝίπιαΗ. Ιεποῖῃο ργίπί εσοἰαπιη ο 
1) 

ΠειίαςοΞ(ρηϊπί εοἰαπιπς -Τ]/πιαη. Ιεποἵμ 1000 


ΞΗΗΙΝΕΏ 5ΕΤί(ΠαπάΙ6”.,8,ΠςΠάθῖς 4 ας ας) 
ΕΝΗΡΕΙ ΕΙΤ 
τεηί ἁἴερίαι 


{ΓΗ5Ε 251 Η)Η. Η5ΙΙΏ 

ΗΝ 5ΕΤίΠαπάΙο”. 8,ιωογάδ. (4). ο 4 ) 
ρηπί εοἰαπιῃ ο Ξιογάδ (4) πιαη. Ιεπαϊμ 10001 
τεμ αἱερίαι 


ΓΗ5Ε2Ζ6ΙΙΙΗ 51 

3ΗΗ1ΝΕ. 5ΕΤίΠαπάΙ6”.,9 0 ογάδ.(4).ά 1. 4 ο) 
ρηϊπί Ιπο, Ξιμογάδ.(4) "παπι πες / 10001 
τεµῖ αἱερίαι 


ΓΗ5ε 21.28 ! ΗΙΜ. 5ΙΖΕΕ, ΙΙ Μ0υεΏ 

) ἝΞΜΗΣ(15010 19) 

ΠΟΞΜΒΕ(150,Π 9) 

3Η)1ΝΕ. 5ΕΤίΠαπάΙ6.,5ιωογάδ(4)μογάδ.(5], 
ιυογάδ. (6) ογάδ.(τ)) ! 

αά[αςί «Πάρις 

τεμ αἱερίαυ 


ΕΝΗΣΕΙ ΕΓΤ 

Ι00Ρ 
“0Η1ΝΕΠ ει 05Ε(Παπά[ο ος) 
3ΗΗ1ΝΠ. ΠΕΙ ΕΤΕίΠαπάΙο 9) 


82 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1993 


ΡΗΟΓΕΡΟΗΕ ἱεηί ΙοαάεΓ 
ειιεειεὐ ο” πιο 
πιαη. Ιεποίῃ-θ 
ριϊπί πο] 
ρηίπί εοἰαπιῃόΞΊ 
τμ 51000) 
0ΡΕΝ “Ι 81169 
ΒΕΕΒΙΙ 1, 1000,πΠι Ιπος., 
ζι05ε 31 
ΕΟΗ [εξ 1 Τῦ πυπι [πες 
πιαἩ. ΙεπηίῃΞΜΗἈίπιαη. επ ἵμ ο 1 ΕΝ(1Φ (105 )} 
ΝΕΤ ΙΑ 
ΡΗΒΙΝΤ ΓΗΗΣ/(2 1)”. 
ΒΕΤύΗΝ 
ΡΗΟΓΕΡΗΗΕ ἴεηῖ αἱερίαιυ 
3ΙΗ1ΝΕ σΕΤίΠπαπα| ες 40Η ου ο ο ο ο Π0) 
ΡΒΟΣ ευ - του ο μυ τοι ου ους 1 Γ168Γ 
υΙπάοιυυ 
” ροςά-ωυ αυ 2 ! δίαγί οἵ ΡΗΙΝΤ ἀἰςρίαι 
πιαη. Ἡ ρος οτί τη) / αυ 1 Επά οἳ ΡΒΗΙΝΤ 
αἱερίαυ 
ιεμί πα, Ξργιπί [πο 
εοΙαπιῃΠωη 8-2 1 Γοἰαπιης οἵ ἴοηί ου ἴριυί 
επαΓ ρε. Ιπε ξωιυ/ 8-1 !ιεπαῖῃ οἵ ἴοηί πε 
ΒΕΡΕΗΤ 
ΙΦΞΜΙΩΦ(1Φ(1οµΙ "πο ),ργίπί εοἰαπιπῖς, 
εΠαΓ. ρε. Ιπα"ο) ΡΗΙΝΤ ΗΤίεοΙαπιπ΄ ο ή. ρος.).ἵ5; 
ΙΝΕ ρος”ς 
ινε ἵεημί πο 
υΝΤΙΙ 0 ροςλπιδη ἡ ρος 

0Η ἴθμί πο Ὅλπιπι πας” 
ευ οτ6δ.(0)-0 
ΒΕΤΟΗΝ 
ΡΗΟΓΕΡΙΟΒΗΕ αά{αςί «Πάρις 
"1νΏ. σετίπαπα!α ο 4Η ο ο ο μυ ο αι) Η 10) 
φίάε ΠείοπίἝξιωῃ ο /16-1 
υ5 εἰζε”-εἶάς Ποϊημί ο παπι [πας 1000 
3Η) ΝΠ 5ΕΤ(ΠαΠάΙϱ., 16,05 οἰζεῖ ο ας άν) 
«ἰάςς μα οσοι) /8-Ί 
ης οἶζε"-εἰάες ιμἱά Τμ /πιαΗ. επί 1000 
“ΙΝΕ 5ΕΤίΠαπάΙεἴς,15,ῃ5 5ἰζοῖ.,α ο ας 4) 
ΒΕΤΙΗΝ 


ΟΟΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


ΑΜΙΘΑ 500 -- πιοπίίο: -- επέκταση 
µνήµης 4 Ιογδ/ίοκ - 29 ἀήνθ :- 
κάλυµµα -- φίλτρο »- δισκετοθήκη 
4 300 δισκέτες - έπιπλο δώρο. 
Όλα 245.000. Μαρκόπουλος 
Γιάννης, τηλ.: 9517241. 


Πωλείται Απιίσα 500 µε πποπ/ογ 
1084 Ρ5, άριστη κατάσταση 
παιχνίδια δισκετοθήκη { ΜΒ, 2 
Ιογςίίοκ5 µόνο 140.000. Κονής 
Τάσος, τηλ.: 6931354. 


ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ, 2οΏΒΙΝΕ, 
ΡΙΑΙΝΙΕΝΝ 4.0 ΜΟΡυιΑΤΟΒ, 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 9ΟΥΦΤΙΟΚ 115.000 
δρχ. ΕΠΙΣΗΣ Ρ6 3686/25 ΚΑΙ 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟΌ 3860ΌΧ 20.000 
δρχ. ΓΙΩΡΓΟΣ. ΤΗΛ.: 7517476. 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΣ Α-3000 1 ΜΕ - 
ἔγχρωμο ΠΠΟΠΙΙΟΙ - δισκέτες -- 
βιβλία, άριστη κατάσταση (έλεγ- 
χος δεκτός) στην 
ΕΞΩΦΡΕΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΩΝ: 
160.000 δρχ. (συζητήσιµη). 
Γιώργος, τηλ.: 93922073. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ, 
Μοπ/ίοι 10835. Πολλά δώρα. Τι- 
µή έκπληξη. Τάσος, τηλ.: 
9847643 - 9833266. 


Πωλείται ΑΜΞΤΗΑΟΌ 6728 µε 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ µε ΦΙΛΤΡΟ 
Ρροἱ8Γοίά ορ-50 µε δισκέτες και 
βιβλία. Στέλιος, τηλ.: 8086910. 


Πωλείται ΝΕΡ - 3 κασέτες 30.000 
δρχ. και ΑΜΕ ΒΟΥ - 3 κασέ- 
τες 20.000 δρχ. Στέφανος, 
τηλ.: 8078140. 


ΑΜΙΘΑ 500 (1 ΜΒ), Μοπ/ίοΓ 
10845 Πἱςὰς, απ», ὑήήίθς, 
9αΠΠρΙ6Γ, βιβλία, Ιογςίίοκς σε 
ΑΡΙΣΤΗ κατάσταση. ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗΙ ΝΙΚΟΣ. Τηλ.: 
9357449. 


ΙΒΜ Ρ5/2 ΜΟΡΕΙ 30, 20083, 5, 
ΜΟΝΙΤΟΒ 8513 (οοἱουΓ - ΝΑ), 
προγράµµατα, τιµή: 265.000 
δρχ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΟΥΡΤΑΛΗΣ. 
ΤΗΛ.: 7240092. 


Απηφίγαά 1640/ΧΤ µε ΕΘΑ οοἱουΓ 
Φ σκληρός -- πιουςθ -- Ιογ5/ΙΟΚ. 
Αριστη κατάσταση. Μόνο 
80.000 δρχ. Παπακωνσταντίνου 
Κώστας, τηλ.: 9950965. 


ΖεπΗῃ Ιαρίορ ΙΒΜ συμβατός άρι- 
στης καταστάσεως, 640-2 ΜΒ 
ΒΑΜ, 20 ΜΒ σκληρός, 8068, 
Όος 93.3, ιδανικός για κείµενα 
και | ους 150.000. Τηλ.: 
8651904, (6-8). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 μ. 
ΌἱςΚκ Ὠήνε κασετόφωνο έγχρω- 
µη οθόνη και 30 παιχνίδια. Νί- 
κος, τηλ.: 6010166. 


ΑΜΙΟΑ 500 -2 ΜΒ επέκταση 
Ιογςίίοκ παιχνίδια -- περιοδικά - 
δισκετοθήκη -- ππουςθ -- δώρο! 
150.000 δρχ. Σαχαρίδης Δημή- 
τρης, τηλ.: 81310585. 


ΑΜΙΑ 500 ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΗ 
ΕΓΓΥΗΣΗ31ΜΒ «Τν 
Μοαυ]αῖογ - ΙΟΥ5{ΟΚ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -- ΜαπυαΙ!, πωλού- 
νται λόγω ΣΤΡΑΤΕΥΣΗΣ. Μαζί 
ή ξεχωριστά 89.000 δρχ.ΙΗ Νί- 
κος, τηλ.: 57525689. 


ΠΛΗΚΤΡΟ ΟΟΜΡὐΤΕΒΣ.ΡΟ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ ΕΦ ΑΤΑΒΙ 5Τ 
ΑΜΙΕΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΘΑΜΕΞ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Τηλ. ΓΕαχ: 
8239965. 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ 1000, έγχρωμη 
οθόνη, φίλτρο, 160 ΑΜΕΣς, 
130.000 δρχ. ΡΒΙΝΕ 14.000, 
πιοάθπι, εκτυπωτής. Τάκης, 
τηλ.: 6846992. 


Ευκαιρία πωλείται ΡΟ ΤΗΒΒΟ-Χ 
πράσινο πιοπίίο: 2 ΕΙορρυ 5 1/4” 
120.000, ρηπ{ε: σίατ ἱ 6-10 
35.000. Μαζί 140.000! Μάρκου 
Αντώνης, τηλ.: 7519996. 


Πωλείται ΑΤΑΒΙ 1040 95ΤΕ εντός 
εγγυήσεως αντιπροσωπίας σε 
πολύ καλή τιµή. 

Επικοινωνήστε µε τον κ. Δημή- 


τρη στο τηλ.: (031) 283969. 


ΑΤΑΒΙ 2600 -- 1 Ιογ5ίοκ 10.000 
δρχ., 13 κασέτες 20.000 δρχ., 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64 20.000 δρχ., 
κασετόφωνο 1530 5.000 δρχ. 
ΜΑΖΙ ΠΟΛΛΑ ΕΞΤΡΑΙΙ Τσιτσά- 
νης Γεώργιος, τηλ.: 8032006. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- 1 ΜΒ -- 1084 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ «300 
ΑΜΕς -- 2 |ογ5ίίοκς 4 
πιβηυαἰς. Τιμή συζητήσιµη. Φώ- 
της (ώρες 7-10), τηλ.: (031) 
342620. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Απιξίγαά 6128 ἐγχρω- 
μος µε φίλτρο, 34 δισκέτες, 
πιαπυα[, καλύμματα, άριστη κα- 
τάσταση ΜΟΝΟ 59.000. Μανω- 
λάκης Αλέξανδρος, τηλ.: (031) 
412899. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! Πωλούνται σε κα- 
ταπληκτικές τιµές: 1) ΑΤΑΒΙ 
ΜΕΘΑ 5ΤΕ -- ΜοπΙο. 2) 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 1510. 3) ΑΜΦΤΗΑΌ 
6128. 4) ΞΕΘΑ ΑΜΕΩΘΕΑΒ. 
Όλα µε φοβερά παιχνίδια -- 
προγράµµατα. Γιώργος Ασπρό- 
µουγγος, τηλ.: 6479655 - 
2634048. 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ 75.000, πιοπίίογ 
ΘΜ 124 28.000, σκληρός για 
πιεᾳα 50 ΜΒ 30.000. Ακόμα δι- 
σκέτες, δισκετοθήκες, φίλτρα, 
Ιογ5ήοΚς, 08πιε5 σε τρελές τι- 
µές. Γιώργος, τηλ.: (031) 
913048. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500 ΜΕ 
τν ΜορυιΑΤΟΒ, 705ι- 
σκέτες, 8 ογοίίοκς, 1 ΜΒ 


ΒΑΜ µόνο 100.000 δρχ. 
Διονύσης, τηλ.: 8052486. 


ΑΜΦΤΗΒΑΌ 164050. 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΡΜΡ 3160 


ΜουθδΕ. ΦΟΥΦΤΙΟΚ. Προγράµ- 
µατα, οθόνη έγχρωμη. Όλα 
190.000 δρχ. Δημήτρης, τηλ.: 
6442901. 


Ολοκαίνουρια Απιίσα 500 κιτρινο- 
πράσινων Ι64 2,5 ΜΒ - 10835 -- 
ππουςθ, Ιογ5ίΐοκς -- 400 
σαΠπθάΙςΚ5, ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ σαπιες, 
εφαρμογές κ.ά. 189.000. Βασί- 
λης, τηλ.: 9582981. 


ΑΜΙΟΑ 500. Εγχρωµη οθόνη µε 
φίλτρο. Πολλά παιχνίδια, πολλά 
οηᾳίπαίς, 1 ΜΒ ΒΑΜ. Τιμή συζη- 
τήσιµη. Ανδρέας, τηλ.: (031) 
2658939. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 ««4πνο 1941 | 
3 έγχρωμη οθόνη 1802 
πιουςθ -- ΙΟΥΦΙΙΟΚ -- βιβλία :- παι- 
χνίδια. ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ! Ιωάν- 
να Λύτρα, τηλ.: 4967193. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64, ΡΗΙΝΕ 1541, 
4ογ5ΗΟΚ, 100 ᾳαπιες! Αριστη κα- 
τάσταση! Τιμή Ανεπανάληπτη, 
προλάβετε. Χάρης, τηλ.: 
2823363. 


ΑΜΙΟΑ 500, 2 ΜΒ Βαπι, πποπίἴογ 
1084, πολλά παιχνίδια (100 -- 
ἀςκς). Τιμή 150.000. Θάνος, 
τηλ.: 8061926. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΞΡΕΟΤΗΒΟΜ «2 128 
2 βιβλία « Ιογςίϊοκ -- 210 
ΑΜΕΡΗΙ Τιμή 53.000 δρχ.Ι!! 
Δημήτρης, τηλ.: (041) 286749. 


60 ΤΝ ολοκαίνουριο µε πληκτρο- 
λόγιο ἀἰςΚ ἀήνε 3.5’ πιπουςε 1 
Ο0. 200.000 δρχ. ΣΑΒΒΑΣ. 
Τηλ.: (031) 206143. 


Ευκαιρία πωλείται Απιίαα 1Μ8Β -- 
έγχρωμο πιοπίἴο: - 2 φογςίοκ5 
4 κάλυµµα -- 150 δισκέτες. Τιμή 
έκπληξη. Παναγιώτης, τηλ.: 
5125600. 


Απηκίγαά 1640 µε έγχρωμο 
πιοπίίοΓ ΕΘΑ, δύο αἰςδκ ἀπνες 
5.25’, πιουςθ, βιβλία 176.000 
δρχ. Τάκης, τηλ.: θ029919. 


Πωλούνται. ΟοπιπιοάοΓε 128, 
πποπίίοι 1084, δύο 4πνο 1941 ΙΙ, 
2000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, πάρα πολλά 

:ΕΞΤΡΑΙΙ ΚΑΙ ΤΟΝΕΒ για δικἠ 
σας τηλεόραση!!! Μάνος απὀ 
19.30 - 21.30. Τηλ.: (0822) 
22129. 
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ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε 
Τν Μοάμ]αίος ή Θεατί 
5 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε 
οθόνη ΟΒΜ 1084 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


. ΑΜΙΟΑ 1200 
5 ΑΜΙΟΑ 2000 
. ΑΜΙΟΑ 3000 
5 ΑΜΙΟΑ 500-- 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν΄ ΑΤΟΝΟΕ ν΄ οὐτν 
Ψ΄ ΗΑΒΌ ΡΙΘΚΘ απὀ 20ΜΒ ϱυ ΜΙάΙ- ΔΑΜΡΙΕΒΗΣ 
έως 300ΜΒ (οὐ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 


ΘυΡΒΑ - ΟΟΤΑΘΦΟΝ) Ψ΄ Μνήμες 
ν΄ επίοοκς (Βοοκαεῃ, Ψ΄ 5ΟΑΝΝΕΒΕΡ έγχρωμα, 
ΜΙπίᾳεη ΑεΠΙοοΚκ μονόχρωμα 


Ψ΄ ΜιΙδγπο Μοπίοι5 
(950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
Ψ΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ 
Ψ΄ Επέκταση µνήµης 
ΑΜΙΟΑ 500-σε2 ΜΒ 
Ψ΄ Μετατροπή της 
ΑΜΙΘΑ 1.3 σε 2.0 και 
της 2.05σε 1.3 


Βεπάαἰε Μεσαίοα - ΑΒ - 
1000 - 4Β 5000/9) 

ν΄ Βεαἰήπιο Οἰαίίζεις 

Ψ΄ ΑοοθἰεΓαῖοΓ οβγάς ΑΠΟ 
68020 - 8040 (ΕυΦΙΟΝ 
ΕΟΒΤΥ ΡΓοφΓθςςίνθ 
ΡεήρηεΓαἰδ) 

ν΄ ΕΓαρῄίς ΤαῦΙεί5 


Π μεφψαδύτεραωα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 
ντα όλους 
τους Ὑποβδονψιστές 


ρ6 οχτ, αἲ- 
Ηνυιπαὰαί, 
Μαπασοτί 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΕ 
ῦΡϱ ΕΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέΏνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όΔητην ΕΡΩάδα 


κκ κοςςᾱ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


ΒΟΕΤΝΝΑΗΕ. 


ΑΤΑΒΗΙ ΕΑΝΑΤΙΟΡ Οι υΒ. 
ΑΜΕΟΙΘΚ 250 δρχ. Συνδρο- 


µές 4.000 δρχ. Πλήρης υποστή- 


ριξη για τον ΑΤΑΒΙ 
(ΔΘΟΕΤΗΝΑΒΕ - ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ). 
Γιάννης Πολυχρονόπουλος - 
Ιφιγενείας 95, Καλλιθέα. Τηλ.: 
9520432. Αγγελος, τηλ.: 
9630577. 


Απιϊσα ΞΕΝΦΕ - 9οἩ. ΑΜΕΡΙΘΚ 
225 µε µείωση ανά δεκάδα δι- 
σκετών. Συνδρομές 5000 (100) 
ἠ απὀ 160 αΑΜΕΌΙΟΘΚΕ. Παρά- 
ὅοση στο σπίτι ή αντικαταβολή. 
Τα προγράµµατα δοκιμάζονται 


και συνοδεύονται από οδηγίες - 


λύσεις. Γιάννης Πολυχρονό- 
πουλος - Ιφιγενείας 95, Καλλι- 
θέα, τηλ.: 9520432. 


ΡΑΤΒΑ᾽5 ΜΕΟΑ ΟΙυΒ 
(Απισα) ἄαπιθάιςκ - 250 
δρχ. Δωρεάν αντικατάστα- 


ση σε σπάνια περίπτωση 
βλάβης. Περικλής Ρασσιάς 
-Καψάλη 11, Πάτρα. Τηλ.: 
(061) 621540. 


ΑΜΙ6Α 9ΟΕΤΗΝ/ΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΌΙΝΑΒΕ. Πωλούνται παι- 
Χνίδια, ΌΤΙΙΙΤΙΕ5 από τεράστια 
συλλογή. Ολα νΙΒὺ5 ΕΒΕΕ 
10059. Συνεχής Ανανέωση - Τι- 
µές Καταπληκτικές. Στέλνουµε 
ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Τώρα και 
Οἱ.08Β!Η Από ΗαΓάνα[θ ΦΙΜΜ5 
ΜΝΗΜΗΣ 1 ΜΒ 8.000, ΗΑΒΟ 
ΡΙΘΚ Α5ΘΟ-ΟΥΡ, ΑΤ-ΟΝΟΕ 
35.000, ΡΒΙΝΕςΡ 18.000, 

ΕΝΙ ΟΟΚ ΦΑΤΗΟΝΙΟΡ5 
35.000, ΘΑΜΡΙ ΕΒς, 
ΡΙΘΙΤΙΖΕΒς, Βιβλία προγραμ- 
ματισμού κτλ. ΥΠΕΥΘΥΝΟ 


ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ. Τηλ.: 5620764. 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10 


3"ΣΑΜΙΟΑ ΤΟΡ”’"" 
1) Τεράστια Συλλογή! 2) 
ΑΜΕΣΗ Εξυπηρέτηση! 3) Ποιό- 
τητα εγγραφής! 4) Φθηνές Συν- 
δρομές! 5) Ταχύτατη Ανανέω- 
ση! Σωκράτης Μαστοράκης - 
Κύπρου 32, Μαρούσι, τηλ.: 
8023576. 


ΑΜΙΘΑ 9ΑΙ ΟΝΙΚΑ ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ 
"Κάθε βδομάδα νέες παραλα- 
βές " υΤΙΗΙΤΙΕς5 από ΤΑΗΚύ5 
ΤΕΑΜ  ΑΜΕΡΙΞΚ 2ΡΟΙΗ” 
Συνδρομή (100) 8000 " Τηλεφω- 
νήστε για δωρεάν ἱδκοαίαἰοα!!! 
ΟΑΙΙ ΟυΒ ΒΟΑΒΌς ΝΟΝΝ. 
Αντώνης Φαἰοπίοα ΦΟΕΤΞ 
ΤΒυΦΤ. Αντώνης Τζίκας - Χι- 
λής 65, Καλαμαριά 551 32, τηλ.: 
(031) 428856 - 351577. 


ΜΑΜΙΟΑ ΡΟΜΝΕΒΗ υ5Εβ5’”". 
”ΑΜΕΟΙΟςΚ 250 δρχ." 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ προσφορές " 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 190 δρχ. " 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ σε χρόνο 
ΡΕΚΟΡ. Χρήστος, Βασίλης 
Στεργίου - Μακεδονίας 31, Πε- 
τρούπολη, τηλ.: 5012307. 


ΕΙ ΕΟΤΒΟΝ 
ΑΜΙΘΑ ΞΟΕΤΗΑΒΕ 
Εβδομαδιαία ανανέωση από ε- 
ξωτερικό " Δωρεάν κατάλογος ” 
Αυθημερόν παράδοση σπίτι " 
Συνδρομές επιλογής σας ” Τα- 
χύτατες αντικαταβολές παντού. 
-Β. Προάστια: Κώστας 8-11 
μ.µ., τηλ.: 6397427. - Κέντρο 
Καλλιθέας: Στέλιος, τηλ.: 
9301258. - Κ. Διάθεση: Νικόλας 
Γκίκας, Νοταρά 78, Πειραιάς, 
τηλ. 4111461. 


ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΘΑ - (64 
ΘΑΜΕΟΌΙΡΘΚΕ - 900. Χιλιάδες 


| 


γνωστά Έ4ΠΠθς και 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ, εγγυηµένο 
φόρτωμα. ΔΕΚΤΕΣ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 9ίενθς 9οῇ -Κ. 
Παλαιολόγου 42-46 - Π. Φάλη- 
ρο. Τηλ.: 94198681. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΕΑ σι 08. 
αππος - 0ή]ες. Τεράστια συλ- 
λογή, συνεχής ανανέωση. Εισα- 
γωγή από εξωτερικό. ΕΥγυηµέ- 
ΝΟ φόρτωμα, 250 δρχ. ΑΜΕ - 
ΡΙΘΚ. Προσφορές για ποσότη- 
τες - Συνδρομές. Δισκέτες 
Κοάακ 9.5’ 200 δρχ. Αντικατα- 
βολές πανελλαδικά. Πληροφο- 
ρίες; Μπασδέκης Στέργιος - 
Ολύμπου 94, τηλ.: (031) 
281463. 


Απιϊσα 5ο/νναΓθ. Ο,τι καινούριο 
ψάχνετε απιθαϊςκ 250 δρχ.Ι! 
Συνδρομές ακόµα φτηνότερες! 
Αντικαταβολές παντού, εΥγυη- 
µένο φόρτωμα. Αρης Παλαιοδή- 
μος - Ζερβουδάκη 156, τηλ.: 
8315442 (4-10 μ.μ.). 


"Ρς6 ΕυΝΕ5 ΟΙ υΒ " 1) Τεράστια 
συλλογή παιχνιδιών - προγραµ- 
µάτων. 2) Συνεχής ανανέωση. 
8) Χαμηλές τιµές. 4) Εγγυηµένη 
εγγραφή 100956 νίγυς {Γεθ. 5) 
Προσφορές για ποσότητες. ϐ) 
Οδηγίες - λύσεις για 
Δανοεπίυγθς. 7) Παράδοση και 
σπίτι σας. 8) Αδειες δισκέτες ὁ- 
λων των Εο;πιαῖ. Διονύσης 
Καρβέλας -Γ, Παπανδρέου 22 - 
Άλιμος. Τηλ.; (01) 9381255 - 
9823502, ίαχ: (01) 9381255. 


ΞΑΜΙΟΑ ΕυύΝΡ ΟΙυΒ’ 
1) Συλλογή 5000 δισκετών. 2) 
Συνεχής ανανέωση. 3) 
ΠΙΘΑΙΦΚ απὀ 200 δρχ. 4) 
ΘαΠΙΘάΙ5Κ απὀ 300 δρχ. 
(νειραίίπι). 5) Εγγυηµένη εγ- 
γραφή 100356 νίγυς /Γ68. ϐ) 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ και κατ’ οίκον. 7) 
Αντικαταβολές παντού. ϐ) Απο- 


στολές µε ΟοµῄςΓ. 9) Συνδρομή 
από 160 δρχ. 10) Προσφορές 
για ποσότητες. 11) Προσφορές 
για ΕΠΑΡΧΙΑ. 12) Δισκετοθήκες 
330, 660, 950 δισκετών. 13) 
Αδειες δισκέτες - Η8ΓάΝ/αΓ6. 
14) ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 195) 
Μαπυαίς - λύσεις - βιβλία. 
Διονύσης Καρβέλας - 

Γ. Παπανδρέου 22, Αλιμος, 
τηλ.: (01) 9981255 - 9823502, 
(αχ: (01) 9381255. 


ΑΜ ΑΝΙΘΑ 5υΡΕΒ "'"' 
1) Εβδομαδιαίες παραλαβές 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 2) Ολοκαί- 
νουρια ΤΟΡ ΑΜΕΕς - Εφαρµο- 
γές. 9) Συλλογή παμπάλαιων ε- 
πιτυχιών! 4) ΤΑΧΥΤΑΤΗ παρά- 
δοση ΠΑΝΤΟΥ! 5) Εγγυηµένη 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ! Παύλος Μαρού- 
σης - Αρσενίου 18, Αθήνα, τηλ.: 
92405709. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ/ΤΤ/ΧΕ:ΟΛΟΙΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΗΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΜΑΣ, ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΑΠΟ ΕΥΡΩΠΗ: ΤΙ ΙΤΙΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕΣς, 
ΜΙΡΙ, ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΝΕΒΡΙΟΝ5 ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ -ΤΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, ΤΗΛ.: 
6817979. ΤΩΡΑ ΚΑΙΤΟΣ 
2.06 ΣΕ ΕΡΗΟΜΕΡ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕ! 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΞΑΜΙΘΑ 1000 ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΟΝΟ 79.000” ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΕΓΧΡΩΜΟ 10845 65.000 ” 


αλ, 
ΑΙ ΕΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ' ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΙΑ 1200 
ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΑΜΙΑ 500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών κ επεξ. κειµένου 4 68πιθς 
η} 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 29.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 


ΑΜΙΑΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: προτότυπο ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙΙ -- σαπιες 
Φεπεξ. κειµένου -- υηηίες 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 14.900 


ΑΜΙΑΑ 600 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗΒ 1084 ΘΤΕΗΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- ϱ8πιθς 
4 Ὀτημήίες -««θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 26.500 

ΑΟΟΜΝ 386 - 33ΜΗζΖ «-9ΘΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒΗ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 45.000 Δ 7 ΔΟΣΕΙΣ 20.000 

ΑΟΟΜ 386 - 40ΜΗΣ - ΘΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΗ 14" 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 49.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.000 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΘΤΑΒΙς 100 60οἱι ΟΗΒ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.500 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 14.500 

αΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΡΟΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΑΜΕ ΤΕΤΒΙΒ, ακουστικά, καλώδιο 
σύνδεσης µε 2ο 4ΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ οι 08) 
28.750 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 |ογφίίοκς, Ί ΑΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ σι υ8Β) 38.600 


Σκληρός Δίσκος ΑΜΙΑΑ 52 ΜΒ 105.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ- 
Απιϊαα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.500 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυΞΕ ΑΜΙ4Α αΟἱι ΡΕΝ ΙΜΑΑΕ 7.000 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙ4Α ΚΑΙ Ρς 


ΔΙΣΚΕΤΑ 3 1/2 από 136 δρχ. 
ΔΙΣΚΕΤΑ 5 1/4 από 85 δρχ. 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 59313336, 5981621 


'ΚΥΒΟΣ" ΟΟΜΡυύΤΕΗΘ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ ϱΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 183 


ΤΩΝ 109 


5 5: 


8 

9 

8 ΤΩΝ ΙΑ 
8 το ΤΩΝ Π9 
8 ΤΩΝ 1843 
ϐ 

7 

8 

8 


ΞΞ 


ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ {084 ΕΓΧΡ. 20040 
ΟΘΟΝΗ ΑΤΛΒΙ ΕΓΧΡ, 208 


ΞΞΞ 


ΤΩΝ 1940 


ΥΕΘΑς 986 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 

ΑΜΟΤΗΛΏ 086 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΕΛ ΕΓΥΡ. 
ΤΑΝΟΤΗΑΙ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΡΕΙ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ [ 986 Χ2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 


Των {90 |. 
Των (40 


χιλιάδες παιχνίδια - κασέτα - δι- 
σκέτα. Φοβερές τιµές. Πωλείται 
ΤυΓΏΟ-Χ -- οοΠππιοᾶοΓθ. Από 6 
μ.μ. Μιχάλης Πετράκης - Φοίνι- 
κος 10, Πειραιάς, τηλ.: 


ΑΤΛΒΙ 1040 22Ο ΑΜΦΤΒΑῦ 6128 ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ λές πανελλαδικἀ, ΑΜΕΣ. 
ΑΤΛΒΙ 520 5ΤΕ 2209 ΚΑ ΤΩΝ 19009 ΜΟΝΙΤΟΒ, ΜΕ 2οΏΡΒΙΝΕ 5.14, Γιώργος Ιωαννίδης - Νοταρά 
ΜΕ ΧΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ 300 41-43, τηλ.: 8214613, τηλ.: 
ΡΕΒΡΟΝΑΙ. ϱΟΜΡύΤΕΗ» ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΠΡΟΣΟΧΗΙΗ ΜΟΝΟ 2927599, Γιάννης, τηλ.: 
ΚΑΡΟΣ ΡΟΗΟύΛΙ ΔΟΣΕΙΣ 85.000” ΘΕΘΑ ΜΕΟΑΌΡΙΝΕ 8239905. 
ΕυΒΟΡΟ ΥΘΑΜΟΝΟ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (5ΟΝΙΟ κ.ά) 
ΌΑΤ Φ0Α6/0ύΑΙ. ΜΟΝΟ ΜΟΝΟ 49.000” Αµεση παράδο- "ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΕύΛΟ ΧΤΑΥΘΑ ΜΟΝΟΧΡΖΟΜΒΗΡ ση ΑΘΗΝΑ - ΠΑΤΡΑ, υπόλοιπη οιυβ" . 
ΑΙ 296-386-486 Ελλάδα µε αντικαταβολή. Κώ- ΑΜΕΡΙΟΕΚ 190 - 200 - 290 
στας. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ στοτηλ: ΔΡΧ." ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ'ΟΙ- 
όμμνρο, Ὃ μα Ὃ ο ΔΟΣΕΙΣ (061) 323071. ΚΟΝ " ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ Συν- 
1041 2360ΕΦΚΤΟΡ /ΜΘ.40ΜΒ ΗΟ ΝΟΛΜΟΝΟ ΔΡΟΜΕΣ -ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
191 3865χ33 61 Ε0 2ΜΙΒ«4ΦΜΒ ΗΟ ΝΟΛΜΟΝΟ ΑΜΙΑ Περιφερειακά. Αναλαμβά- ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ” 
ὈΑΤ 4863 2ΜΒ ΒΑΝ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ νουµε Οποιοδήποτε Πρόβλημα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΕΛΕΓΜΕΝΟ 
ΙΚΑΡΟΣ 296 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ν6Λ ΜΟΝΟ Εχετε στην ΑΜΙΘΑ και Μοπίογ, ΦΟΡΤΩΜΑ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΑ- 
οσα κ ώς) Εξειδικευµένο ΦΕΒΝΙΟΕ, Παρά ΣΑΠΗΣ - ΔΙΓΕΝΗ 28, Ν. ΦΙΛΑ- 
ΑΤΕΟΙΝΕ 26 ΜΕ ΑΘΗΟΥΘΑΛΟΝΟ δοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΔΕΛΦΕΙΑ, ΤΗΛ.: 2511892 - 
ΑΙΤΕΓ 3869Χ ΛΙΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ Α3000. Στέφανος Δέτσης - Νά- 2590645. 
ΟύΕΞΤ 246 1ΜΒ-40ΜΡ ΗΡ ΥΘΑΜΟΝΟ "ον η μαφη 
ΥΕΟΑς 796 1ΜΒ ΔΡ ΗΟ ΥΟΛΜΟΝΟ ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΕ 
ΟοπιπιοάοΓθ 64/128. Πωλούνται ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 


Εισαγωγές απὀ εξωτερικό, φτη- 
νὲς δισκέτες ἃ περιφερειακά. 
Αντικαταβολές ή Παράδοση 
στο σπίτι! Αυγουστής Τατάκης - 
Χρυσολωρά 10, Λ. Αλεξάνδρας, 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 4181420. τηλ.: (01) 6410640. 

ΦΤΑΒ 010038 ΑΚΙΔΩΝ 6ΟἱΙΟΒ 

ΦΤΛΒ 0 100 24 ΑΚΙΔΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΒΜ ΑΜΙΘ6Α ΗΟΤΙ.ΙΝΕ: Ολες οι νέες 
5ΤΛΒΙ 0 20 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ κυκλοφορίες, ταχύτατη εξυπη- 
ΡΑΝΑΝΟΝΙΟ ΚΧ 1180 ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ρέτηση. Εγγυηµένη εγγραφή. 
ΕὐυΙ5υ Ρἱ. 1100 δ4 ΑΚΙΔΩΝ ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ. ΤΗΛ.: ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 
ΕΡΟΟΝΙΧ400 9329732. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙΙ 


ΕΑΧ 

ΑΜΦΤΒΛΏ θΗΟΤ ΔΟΣΕΙΣ 
ΦΟΗΝΕΙΕΒ 5ΡΕ 101 : 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ | ] 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧΕ 0 : 


ΙΒΝ Ρ6. Η µεγαλύτερη συλλογή 


σε παιχνίδια και επαγγελματικά 
προγράµµατα. Κατευθείαν από 
το εξωτερικό. Αντικαταβολές - 
συνδρομές. Μαύρος Αγγελος, 

τηλ.: 6548531 - 6002040. 


Αυγουστής Τατάκης - Χρυσο- 
λωρά 10, Λ. Αλεξάνδρας, τηλ.: 
6410640. 


ΙΒΟΝ 90ΕΤ - ΑΜΙ4Α ΑΑΜΕς. 
Τηλεφωνήστε τώρα για να πά- 
ρετε ΑΜΕἘ µε 250 δρχ. 


ΘΑΜΕ -«ΡΙΘΚ. Τεράστια συλλο- 
γή. Δωρεάν κατάλογος. Στόλνω 
παντού. Δημήτρης Γκούτσης, 
Νικοτσάρα 6 Λάρισα, τηλ.: (041) 
288704, 286702. 


Απιίςα 4.πιες 500-600 µόνο 250. 
Αντικαταβολές παντού. Παρά- 
δοση αυθημερόν. Πωλείται 
Απιίσα 600. Παπαδόπουλος Ιω- 
άννης - Κέκροπος 11, Χαϊδάρι. 
Τηλ.: 5822659. 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
Ι 6 ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ 6ΟΝΡὐΤΕΒΞς Περιστέρι και Καλλιθέα Απιίσα 
600 -- 500 - 500 -- όλες οι ε- 
φαρµογές και τα παιχνίδια κα- 


τευθείαν απὀ το εξωτερικό στα 


Ρς 95Τ ΑΜΙΑΑ ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. Αντικαταβο- 


χόρια σας. Παράδοση αυθηµε- 
ρόν µεγάλες προσφορές για 
ποσότητες, συνδρομές. Σε πο- 


λύ καλές τιµές. Περιστέρι, τηλ.: 


5710905 Λάμπρος. Κώστας Λα- 
λαούνης - Σαπφούς 76, Καλλι- 
θέα, τηλ.: 3592537. 


Αιἰατὶ παιχνίδια, 300 δρχ! Αντικα- 
ταβολές! ΔΩΡΑ! Συνρεχής ανα- 
νέωση! Βλάσης - Δημήτρης. 


ΜΑΟΙς οι 08 (Α500/Α6128). Δια- 


τίθενται όλα τα διαφημιζόµενα 
ᾳἄπιες µόνο 200 δρχ.! Επίσης 
συνδρομές 80 ᾳαπιες - 10.000 
δρχ.ΙΗ Εγγυηµένη ποιότητα. Τα- 
χύτατες αντικαταβολές. Γιώρ- 
γος Παπάζογλου - Ναταλίας 
Μελά 4, Θεσσαλονίκη 546 46. 
Τηλ.: (031) 4286810. 


Αἰαγὶ 95Τ. Φίλοι του ΑἴαΠ, τώρα 


Μπελογιάννη, Πεύκα Θεσσαλο- 


νίκη 570 10. Τηλ.: 


ΛΑΜΙΑ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΡ // 
ΘΑΜΕΞ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. ΕΥγυη- 
µένο φόρτωμµα, αντικατά- 
σταση σε περίπτωση βλά- 
βης. Στέλνονται αντικατα- 
βολές παντού µε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙ! Εισά- 
γονται απὀ τους 
ΟΙΑΒΤΕΣΧ, ΕΑΙΒΙ ΙΦΗΤ. Τη- 
λεφωνήστε ΤΩΡΑ για να 
σας στείλουμε ΔΩΡΕΑΝ 
τον ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που διαθέτου- 
µε ΣΕ Ι ΑΞΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΗΙ ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Σπυρόπου- 
λος Αγγελος - Οµορφοκ- 
κλησιάς 95, Καλογρέζα, 
τηλ.: 27952205 - 28731650, 
(αχ: 2879162 


ΑΜΘΤΗΒΑΡ΄’5 ΜΑαΙς 6ι υΒ. Επι- 


αποκτήσε- 


λέξτε το ΑΜΟ για να 
τε ΟΛΑ τα τελευταία ΑΜΕΞ 
που μόλις κυκλοφόρησαν (Α6 
128 - 6128 --). Στα 3 48ΠΠΕΞ το 
δώρο! Αναλαμβάνουμε τροφο- 
δοσίες καταστημάτων σ᾿ όλη 
την Ελλάδα. Εβδομαδιαία ανα- 
νέωση - ΒΕΦΤ ΘΕΒΝΙΟΕ. 
γος Παπάζογλου - Ναταλίας 
Μελά 4, 546 46. Τηλ.: (031) 
428810. 


ιωρ- 


(031) 673226. 


[ 


γγωρίζετε όλοι ποιος σας υπο- 
στηρίζει. Η µεγαλύτερη και πιο 
ενημερωμένη συλλογή προ- 
γραμμάτων στη διάθεσή σας. 
Τα πάντα απὀ 6αΠπθς, υΜ1ε5, 
πιά! κλπ. Εβδομαδιαία ανανέω- 
ση απὀ το εξωτερικό. Αντικατα- 
βολές και κατάλογος σ’ όλη την 
Ελλάδα. Επίσης επεκτάσεις για 
ΤΕ σε πολύ καλές τιµές. Αυ- 


θηµερόν εγκατάσταση. Τοποθέ- 


τηση ΤΟΡ 2.05 καιτΟς5 2.06. 
Λαλαούνης Γιώργος, τηλ.: 
7512756. 


Ρς ΑΜΕΕΣ ΚΑΙ υΤΙΗΙΤΙΕΞ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
6ΑΜΕΝ - ΡΙΚ 500 ΔΡΧ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΜΙΜΗΣ 
ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ -Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 
ΤΗΛ. 5987587. 


4 
! 


Απιίσα ᾳ8πῃθς -- υ{]θς όλα 
τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα 68ΠΙΘ - αἰδΚ 
Ξ 250 δρχ. Αντικαταβολές 
παντού. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον. Ειδικές τιµές για 
Απιίαα οἰυῦ και οοπιρυίθΓ 
5Ώορς. Μίμης Πολυχρονίου 
-Μ. Μπότσαρη 17, Αιγά- 
λεω, τηλ.: 9987587. 


Όσο τ 
σ- 1 


ΗΑΙΕΑ ΜΙςσΒΟ παροΥὺσιΑΖεΙ 
| ΤΗΝ ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ 


σ 


2δσύεςς {1 


6ο ιριήε» νσ/ερις 


ΕΙΕΧ 38ό5χ-33 123 90ου 
ΕΙΕΧ 386όΓΧ-40 153.900 


ΙΝΤΕΚΝΑΙ «ΑΟΗΕ ΜΕΜΟΕΥ 


ΒΑΡΙς 6ΟΝΕΙΟΙΡΑΤΙΟΝ 
ΕΙΟΡΡΥ 1.2ΜΒ ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΑ 


163.500 
(3865Χ-33] 


ΑΙΕΑ ΜΙΝΙ 195.900 
38ό0ΌχΧ-40 ΙΟςΑι Βώ5 128Κ «ΑςΗΕ ΜΕΜΟΚΥ 


ΒΑ5ἱς 6ΟΝΕΙΟΙΚΑΤΙΟΝ 
ΕΙΟΡΡΥ 1.2Μ8 ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΑΟΤΗΕΕ Μ-1309 ΒΑΟΤΗΕΑ ΕΑΧ-160 από : 
ο” 64 900 ΒΕΟΤΗΕΑ ΕΑΧ-305 από «......... 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΔΟΤΗΕΡ Μ-]324 ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΕΒΙΟ55ΟΝ 
ο τς 105.000 µόνο 88.900 3 ΕΞΟΤ. 8 ΕΣΟΤΕΡ. ........ 170.900 | 
ΡΑΡΑΌΙΣΕ ΜΙΝΟΟΝΝ5 ΑΟςΕΙΕΡΑΤΟΝ ΤΗΛΕΦ. ΣΥΣΚΕΥΕΣ ο ο. 
1Μ8 Ἰ280χ7ό8 55.900 ΡΙΑἱ0Ο 5ΤΑΝΟΑΡΚΌ : 
64 900 ΌΙΑιΟς ΡΕΣΙΟΝ. 


υ.5. ΟΕΕ ΩΝ - 4.900 ΌΙΑΙΟΟ 0Ε5ΙΟΝ. 
ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ 
ΚΑΡΤΑ ΙΑΝ 16 ΒΙΤ ΡΕΑΙ ΙοΜΒΙ/ς 23.00 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΩΝ 


ΩΡΟΚΑΡΟΕ Η/Υ .. 


1Μ8 ΚΑΜ - 


ΑΙΕΑ ΗΤΤΙΕ 


2 ΜΒ ΕΑΜ - 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕριλαµΜβανουν Φ.Π.Α. 
ΣΤΑ ΠΑΡΑΓΙΑΝΩ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ: 
ΕΓΓΥΗΣΗ δ. ΘΕΗΝΙΟΕ 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΏΕαι ΕΒ 


Ὀποίηθι ΕνιςςςοΝ 


σος ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΚΡΗΤΗΣ 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ { 031-9344991 α ΜΙΟΒΟ {0881 
ΑΙΕΑΜΙΟΒΟΕΠΕ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΟΌΝΑΒΕ ἃ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 238 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ (01) 9431817 9423657 ΕΑΧ (01) 94239657 


3ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΣ’’ 

ΘαπιθαΙςΚ 250 ὄρχ. Πανελλή- 
νιες αντικαταβολές. Κατάλογος 
δωρεάν. Παράδοση κατ’ οίκον. 
Φθηνές Συνδρομές. Σάκης Κα- 
βουκλής - Δερβενακίων 32, Ν. 
Χαλκηδόνα, τηλ.: 2919447 (α- 
πόγευμα). 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ Οἱ υΒ. Εχου- 
µε όλα τα παιχνίδια αλλά και 
υΤΙΙΙΤΙΕΟΞ που κυκλοφορούν 
για ΑΜΙΘΑ 500, 500 ρίµς, 600 
και 1200! Παράδοση στο σπίτι 
σας και αντικαταβολές παντού. 
Τηλεφωνήστε µας τώρα, Μανώ- 
λης Αντωνόπουλος - Ελλης ᾿ 
191, τηλ.;: (01) 97493080. 


ΜΑαΙς ΜΑΑ: Το μοναδικό περιο- 
δικό αποκλειστικά για τον 
Α6128 µόνο 300 δρχ.! Περιλαμ- 
βάνει: Ολες τις νέες Κυκλοφο- 
ρίες σε ΑΜΕΕ και ὐΤτΗΙΤΙΕς 
και περιέχει συνεντεύξεις απὀ 
τους πιο γνωστούς ΟΟΡΕΗΞΘ 
της Ευρώπης και πολλά άλλα. 
Αποστέλλεται αντικαταβολή. 
Γιώργος Παπάζογλου - Νατα- 
λίας Μελά 4, τηλ.: (031) 
428810. 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ αυ 9 ΗΑΙ.Ι.. Λύ- 


σεις πιαπυαἰ και πληροφορίες 
"για όλα τα ΑΟΝΕΝΤΗΒΕΣ που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Κα- 
λαϊτζάκης Μανόλης - Αναγνώ- 
στου Μάντακα 18, τηλ.: 

082 1/23963. 


νανέωση 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙ! Σὐνδρομές: 
(150 ἀῑςκς), 7. 500 δρχ.ΙΗ! 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
στο σπίτι χωρίς επιβάρυν- 
ση, ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντι- 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
Πλήρης κατάλογος δωρε- 
άν! - Εκίοι 5οΠ. Χίλιοι και 
ένας λόγοι για να µας προ- 
τιµήσετε.. Έκτορας Καψού- 
λης, νά. Κινγκ 21, Κάτω 


Για ΑΜΙΟΑ: 9υ5ἰοπίθςί - 
Ὀηνθα[ἰφᾳηπιεπί - Ελεγχος συ- 
στήµατος, Ρύθμιση Πήνες. ΡΟ 
υἱ]ήιες - συλλογές: ΟΠΙΠΟΠΘΙ5, 


868 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1993 


γαφβκ!εις, Ηοκιηᾳίοοίς, 
Ιπίγοπιακείς, Ώθπιοπιακοι 2 
(ελλ. οδηγίες), 5ουπάίγαοκθ:5 


(15 ἀϊδκς, ελλ. οδηγίες), Ρί8Υ π᾿ 


Βανεῦ (νέο Ὀθπιο/πιισίο 
πιακθγ), προγράµµατα δηµιουρ- 
γίας ΒΒ5 και περιοδικού σε δι- 
σκέτα, 9ΙΙάθ5ΠΟνν πιαΚεγ, 
Βεαἀβεοίο: | οᾳοΜαΚεΓ, 
γιάβοᾳοἰά Οοἱἱθοίοη (Απίπι, 
ΒΠΙ5ῃ65, Β4ΟΚΦΓουπᾶς -Ὁ. 


ΡαΙπί - για γάμους, βαφτίσια, εκ- 


δηλώσεις - 13 ἀἱ5Κ5), ΗαΓάν/αιθ 
αντιγραφικά, κλειδωτήρι για 
ΡΟ9Ε/65, ισχυρά τροφοδοτικά 
2009Ν για Α5ΟΟ/6Ο0/1200, 
ΗαΓάναΓθ κατασκευές Α500 -2 
«φας. Θεόφιλος Κατσάνος - 
Πατησίων 207, Αθήνα, τηλ.: 
8617222 (απογεύματα). 


3"ΣΑΜΙΟΑ ὕ5ΕΒ οι 08 ”"" 


ΑΡΟΘ/Α5ΟΟ -- ΑΘΟΟ/Α1200 - 
ΑΜΕΟΌΙΦΚ 300 δρχ. - 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωµα - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού - 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης - Ει- 
σαγωγή απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ - 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος - 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 120ΡΙΦΚς, 
ΑΜΕΟΘΙΟΚ 200 δρχ. - 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 60ΡΙΘΚΕ5, ΑΜΕ 
ΡΙΘΚ 220 δρχ. Γιώργος Αβραμµ(- 
δης - Εργασίας 5, Νέα Ιωνία, 
τηλ.: 2797445. 


ΑΜΙΘΑ 8ΑΙ ΟΝΙΚΑ 5ΟΕΤΜΗΑΒΕ 


”ΑΜΕΟΌΙΟΚ 220" 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 70 (3.500) " Αντι- 
καταβολές σ' όλη την Ελλάδα ᾽ 
Δωρεάν κατάλογος σε δισκέτα. 
ΟΑΙ1. ΝΟΝΥ. Αντώνης Τζίκας - 
Χιλής 65, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
(031) 428856 - 351577. Αλέξαν- 
ὄρος - Νικόλας (031) 426370. 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΡΕΣ οἱ υΒ!Η Χιλιάδες 


τίτλοι!!! Εχουμε ό,τι καινούριο 
κυκλοφορεί στην Ευρώπη!!! 
Τριαντάφυλλος Παραδάς - Κα- 


ρακάση 87, τηλ.: (031) 910822. 


ΑΜΘΤΒΑΟ 6128, ΑΜΙΘΑ, 


ΑΜΦΘΤΒΑΌ 4θ4 ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΤΙΤΛΟΙ για ΑΜΙΘΑ και 
ΑΜΡΤΒΑΌ όλα εισαγωγής. 
Ακόμα πλήθος εφαρμογών για 
6128. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ παντού, 
Ασήμης Πέτρος, Πύργου Θή- 
ρας 6, τηλ.: 9751860 - 9933080. 


Ρς -ΔΡΕΟΤΗύΜ ΟΙ 8 


εφαρμογές, 08ΠΠ65, Ιογςίίοκς, 
βιβλία, ΒΟΒΟΤΙΟς, ΙπἰεΓίαοες. 
Αντικαταβολές Αθήνα - Επαρ- 
χία. ΠΕΤΡΟΣ ΜΟΝΟΓΥΙΟΣ 
(ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ) - 
ΗΡΟΔΟΤΟΥ 104, ΠΕΙΡΑΙΑΣ, 
185 38. Πληροφορίες - Παραγ- 
γελίες στο τηλ.: (01) 4521685. 


Απηϊσα  οἵῖο. Εκπληκτικὀ, 
γρήγορο πρόγραµµα ἰ οἴίο 
µε στατιστική, στην τιµή 
των 8.000 δραχμών. Απιίσα 
ΠΡΟΠΟ, βασικές στήλες, 
παράγωγα, συνεχόμενα, 


συμµετρίες και άλλα πολλά 
που θα σας βοηθήσουν στο 
κυνήγι του 13, στην εκπλη- 


τηλ.: 8612475 - 8618368. 


ΑΜΙΟΑ Ρ6 « ΑΜΣΤΒΑΟ οι υβ8 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -υτιώτιες. 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ. ΣΤΕΛΝΩ 
ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΘΕ ΒΔΟΜΑΔΑ. 
Κος ΤΑΚΗΣ. ΤΗΛ.: 5310419. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


60 6ἱ .υΒ προσφέρει περιφερεια- 


κά ΡΙΟΚΕΤΕΡ -ΡΒΙΝΕΗς - 
ΦΟὐΝΟΡΒΙ ΑΦΤΕΡΒ - 386 - 486 - 


ΑΜΙΑ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ - Σε φα- 
νταστικές τιµές. ΜΟΥΣΙΚΑ 00 
Ηεανγ -ΤΕΟΝΟ κλπ. από 1.000 
δρχ. Σπύρος, τηλ.: 8325006. 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ ΟΕΝΙΟΟΚΥΙα 
ΑΤΑΒΙ µε περιφερειακό για 
ΑΜΙΘΑ επίσης 5ΡΙΙΤΤΕΡΒ για α- 
νταλλαγή. Παύλος, τηλ.: 
8960909. Προλάβετε. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Εκτυπωτής 9ΤΑΒ 
020 40.000 δρχ. Τηλέφωνο: 
36005094 - 3625196. 


ΒΒΙΟ6ΕΒΟΑΒΟΡ Α2286, για 
Αππίσα 2000, µε άπειρες δυνα- 
τότητες πωλείται σε τιµή ευκαι- 
ρίας. Δημήτρης, τηλ.: 6039564. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Απιϊσα φαπιρἰει 7000 - νιάεο 
αιᾳί ζεις 19.000 - πια! - 
αεπἰοοκς - µνήµες ἀήνες - 
πιοᾶεῃης - ΠαΓά αῑδκς - προ- 
γράμματα - πελατολόγια - 


ετικετογράφοι - αποθήκη - 
ο ασ ρποίο 
δαπρος γα Λη οοο - 
5εΓν/ο8. Ιάκωβος, τηλ.: 
6852790 - 6610714. 


"ΟΙ υΒ Πωλήσεων Ανταλλαγών 
Αππσα”. "Απιίσα 500 - πποιςθ - 
μνήμη - βιβλία - 50 ἀῑςκς - 
ΙΟγ5ΙίΟΚ - 95.000”. 'Ὀιδκάπνε 
17.900”. “ΡΒΙΝΤΕΒ Ι 020 5ἰαι 
40.000”. “Δισκετοθήκες πιθαίᾶ 
Ροχ 200άρα 4500’. Πληροφο- 
ρίες Πάνος, τηλ.: 8642318. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΙΘΑ 
67.000, ΡΟ/ΑΤ από 65.000, 
Α2000 -- 40 ΜΒ σκληρό 
200.000, σκληροί δίσκοι, οθό- 
νες, εκτυπωτές, εγγυηµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ, ανταλλαγές. Χρή- 
στος, τηλ.: 5989701. 


Πωλούνται: α) Φαπιρίε: Ο85ίΟ 
15.000 δρχ. β) Κονσόλα µείξης 
Θἰμαιο 4 15.000 δρχ. Υ) Διπλό 
κασετόφωνο ΙπίθΓΠΒΙΙΟΠΕΙ 
15.000 δρχ. ὅ) Αφίσες απὀ 260 
ὄρχ. η µία. Βασίλης, τηλ.: 
8972213. 


ου ------------------υ-υ-υυΡ ΡΟ υΡυΡϱυΡυυΡυυΡϱυ------- 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδροµητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


ΚΑΡΤΑ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες μέρες, θα σας ἐχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 
ΑΡ.ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Ττκ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


: ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


ΤΚ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ο, οὐ. ο 6 Ὁ ο ο Ἱομη Στο ειπα Ἴδ 
16 19 ο οἱ 2 2 οὂ ο 2 2 ο 2 9 οὃἱ 4 

34 35 36 37 3δ 3 4 4 4 4 44 45 46 4 48 49 
50 5Ι 5ο 5 5 55 56 5 58 59 60 ϐ6ΊΙ 62 ϐ63 64 

66 67 686 69 70ο ΤΙ Το 73 74 75 76 77 78 79 890 81 
ϐ2ο 639 ϐΘ4 ϐ5 ϐ6 ϐ67 ϐ8δ ϐ69 90 9ἱΙ 92 939 94 95 96 ϱ7 
96 99 10Ο 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 
114 115 116 117 118 1198 120 10ἱ 122 123 124 125 126 127 128 129 
130 131 1392 193 194 135 1396 137 138 139 140 141 142 143 144 45 
146 147 148 149 150 1561 152 1593 1564 155156 157 158 159 160 16 
162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
178 179 1860 1861 182 183 184 185 186 187 188 189 190 1981 192 193 
194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΑΕΕΓΕΛΙΕΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10056 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40055. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11749 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

Γ] 6οπιρυίοιφ Μο 
ΠΠ δοΗναιο | 
Γ} Περιφερειακά τα στ 
ΓΠ Γενικά λα στ» 
Σημειώστε µε χ το εα.. 
τετράγωνο της κατηγορίας 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΟΝ 


«ΟΠΡΙΡΊΞΣ.. 


Ε.στειςςστες τε πβεξασ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 Εππδ παστττ ΕΕ ΚΕΕΕΕ 
κια το «ει ᾱ-- 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Επ εσενα ΕΡΕ ΣΕΚΟΦΕΞΤΕΕΙ 


«ΟΠΙΟΙΓΗΞὃ)κε 


ΕΞ τς Ἠρς πΕΕεκώκες 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 [ον ο νο τς πο ο] 
απἙασστως πεεωΕαπτε 


ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
ΕΡΕ ΕΕ Πτι παπεεασεση 


«ΟΠΟΙΓΊΞὃ)κε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92025520 


Πι 


διαγωνισμός 
έληξε και τα 
αποτελέσματά 
του δημοσιεύ- 
ονται σε άλλη 
σελίδα. Η συµµετοχή σας 
υπήρξε αθρόα, αλλά αυτό που 
έχει περισσότερη σημασία για 
μένα είναι ορισμένες 
παρατηρήσεις - επισημάνσεις 
που κάνατε µερικοί απὀ εσάς 
που συμμετείχατε στο 
διαγωνισμό. Ζητάτε λοιπόν 
την καθιέρωση του 
διαγωνισμού αυτού, σε ετήσια 
-μόνιμη βάση, αλλά να 
διεξάγεται γύρω στα 
Χριστούγεννα. Καλή ιδέα και 
θα πραγµατοποιηθεί φυσικά. 
Σιγά-σιγά, ίσως ο διαγωνισμός 
να εξελιχθεί και σ᾿ ένα 
σηµαντικό θεσμό που θα 
περιλαμβάνει και κάποιες 
εκδηλώσεις. Ιδέες πάντως 
υπάρχουν και μάλιστα πολλές, 
Η δεύτερη πιο σηµαντική για 
µένα παρατήρησή σας είναι 
ότι ζητάτε να ψηφίζετε και το 
καλύτερο Β.Ρ.. Μάλιστα 
αρκετοί απὀ εσάς ψήφισαν 
κιόλας το καλύτερο κατά τη 
γνώµη τους. Ενδεικτικά να 
αναφέρω ότι εδώ 
ισοβάθµησαν στην πρώτη 
θέση τα ΕΙ ΝΙΒΑ 2 και ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 2, ενώ 
ακολούθησε το Βἰ ΑΟΚ 
ΟΒΥΡΤ. Συμφωνώ και θα γίνει 
από τον επόμενο διαγωνισμό 
μας. Τέλος ζητάτε να µην 
ψηφίζετε τα έξι π.χ. καλύτερα 
ΒνεπίµΓΘ5, αλλά να διαλέγει 


η σύνταξη του περιοδικού 4-5, 
να σας τα προτείνει - 
δικαιολογημένα πάντα - και 
απὀ αυτά εσείς να ψηφίζετε 
ένα, ὡς το καλύτερο, ενώ έτσι 
κατά σειρά ψήφων θα βγαίνει 
και το δεύτερο, το τρίτο κ.λπ. 
Καλή ιδέα, δεν λέω, αλλά 
θέλει οπωσδήποτε σκέψη. 
Πάντως θα τη συζητήσουμε 
καιίσως να την κάνουμε 
πράξη. 

Θέλοντας, αλλά και 
προσπαθώντας η ενηµέρωση 
που σας παρέχουμε απὀ τις 
στήλες αυτές να είναι η κατά 
το δυνατόν πιο σφαιρική και 
πλουραλιστική, ώστε να 
µπορείτε να εκτιµάτε 
καλύτερα τα γεγονότα, θα 
σας δώσω τις αντίστοιχες 
Ψηφοφορίες δύο ακόµη 
αμερικανικών περιοδικών. Το 
ΟοπιρυΐθΓ 64ΠΠθΘ Βθνίθνν 
ψήφισε ως καλύτερα κατά 
σειρά αἀνοεπίυΓες τα: 1. 
ΙΝΟΙΑΝΑ ’ΟΝΕς ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙς, 2. 
ΚΙΝΑ’5 ΩυΕςΦΤ 6 και 8. 
ΙΕΘΕΝΕΟ ΟΕ ΚΥΒΑΝΡΙΑ.Ως 
καλύτερα Β.Ρ.Α. τα: 1. ΜΙΩΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑαΙς:οιουος ΟΕ 
ΧΕΕΝ, 2. υΙ ΤΙΜΑ 7 και 8. 
ΌΑΒΚ ΩυΕΕΝ ΟΕ ΚΒΥΝΝ. 
Σημειώστε δε ότι σε δύο 
γενικές κατηγορίες, που 
συμμετείχαν δηλαδή παιχνίδια 
όλων των ειδών, τις πρώτες 
θέσεις πήραν: στην καλύτερη 
εισαγωγή τα: 1. ΙΝΩΙΑΝΑ 
ΦΟΝΕΡ ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 
ΑΤΙΑΝΤΙςΚαι2.ΟουτοΟΕ 


ἡμ]ήαλίασίς 


ΤΗΙΘ ΝΝΟΒΙ Ώ (ο αμερικανικός 
τίτλος του ΑΝΟΤΗΕΒ 

ΥΝΙΟΒΙ Ρ), ενώ για το 
καλύτερο φινάλε βραβεύτηκαν 
τα: 1. ἱ ΤΙΜΑ 7 και 2. 
ΜΟΝΚΕΥ Ι85ι ΑΝΌ 2.Τέλος το 
περιοδικό 9δἰΓαἴθαγ ψήφισε ως 
καλύτερα αανεπίωγες τα: 1. 
ΤΗΕΙΟΡΤΕΙ ΕΞ ΟΕ 

ΘΗΕΒΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕς και 
ακολουθούν τα 2. ΟΑΒΚ 

ΞΕΕΌ και 3.ἱ υΒΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΡΕΕΡΘΟἘ (αυτό και αν 
ήταν έκπληξη, αλλά 
οπωσδήποτε τ’ αξίζει), ενώ ως 
καλύτερα Β.Ρ.. ψήφισαν τα: 
1, ΝΙΖΑΒΟΥ 7: ΟΒΟΞΑΌΕΗς 
ΟΕ ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΦΑΝΑΝΤ και 
ακολουθούν τα 2. 
υΝΡΕΒΝΝΟΒΙ Ώ και 3. 

Ρι ΑΝΕΤ’5 ΕΡΩΕ. 


Πιστεύω να σας άρεσε 
α πολύ ο χάρτης του 
ΟΩυΕΞΤ ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 1 
(ΗΕΒΟ’᾿5 ΩυΕΡΦΤ Ί)που 
δημοσιεύσαµε στο 
προηγούμενο τεύχος. Είναι 
πραγματικά πανέµορφος, ένα 
αληθινό στολίδι. Και δεν ξέρω 
αν το προσέξατε αλλά ήταν, 
επιτέλους, χωρίς κανένα 
λάθος. Και το κυριότερο: µε 
τις σημειώσεις που το 
συνόδευαν, µπορεί κάποιος 
να τελειώσει άνετα και εὐκολα 
αυτήν την περιπέτεια. 


Γ] Μετά απὀ πολύ-πολύ 
καιρό, έπαιξα και 
κατόρθωσα να τελειώσω ένα 
Β.Ρ.4.το ΕΥΕ ΟΕ 


ΤΗΕΒΕΗΟΙΡΕΒ 2. Εχει 
παρουσιαστεί παλιότερα απὀ 
τον Αντώνη Λεκόπουλο σ’᾿ ένα 
Ξρεοίαἰ ΒθνΙΘΙΝ, όπως επίσης 
έχουν δημοσιευτεί και σε δύο 
συνέχειες κάποιες σημαντικές 
οδηγίες γι’ αυτό το 
παιχνίδι.Είναι απὀ τα πιο 
δύσκολα Β.Ρ.«. που έχω δει. 
Αφορμή για τα σχόλια αυτά 
µου έδωσε το γεγονός ότι, 
ενώ είχα ακούσει πάρα 
πολλούς να “κοκορεύονται ότι 
το είχαν τελειώσει”, 
αποδείχτηκε τελικά ότι 
πουλούσαν αέρα κοπανιστὀ. 

Όταν κόλλησα στο 9νθι 
Τον/6γ, Ιθν6ἱ 3, σ᾿ αυτό µε τα 
τρομερά και αποκρουστικά 
Βεμοίάθ!5, τα οποία δεν 
μπορούσα να αντιµετωπίσω, 
(τα τρία που υπάρχουν στην 
αρχή αυτού του επιπέδου) 
ζήτησα απὀ πολλούς βοήθεια. 
Και τι δεν άκουσα. Θα 
μπορούσα να γεµίσω 
τουλάχιστον δέκα σελίδες, 
που θα αποδείκνυαν µε τον 
πιο κατηγορηµατικό τρόπο ότι 
απλά δεν το είχαν παίξει!!! 

Φυσικά ο Αντώνης υπηρετεί 
την πατρίδα και βρίσκεται 
µακριά, ούτως ώστε να µην 
µπορεί να µε βοηθήσει. 

Παραδόξως αυτός που µου 
έδωσε κάποια βοήθεια, έστω 
και ως γενική Ιδέα, ήταν ο 
Ουμπέρτο ο Αποστολάκης,ο 
αρχισυντάκτης µας δηλαδή. 
Αλλά γι’ αυτό περισσότερα 
στη στήλη του ΑανεπίυΓθ 
905. 


ταν θα 

διαβάζετε αυτές 

τις γραµµές, θα 

πρέπει να έχει 

έρθει στη χώρα 
μας και να κυκλοφορεί στην 
αγορά το περιβόητο 9ΡΑΟΕ 
ΩυΕΦΤ δτης ΦΙ6/Γ8. Και 
γράφω περιβόητο, γιατί πάρα 
πολύς θόρυβος έχει ήδη γίνει 
µε το λογότυπο της 
αμερικανικής τηλεφωνικής 
εταιρίας θρήπί, που περιέχει 
µέσα το παιχνίδι και 
εµφανίζεται σ᾿ ορισμένα 
σηµεία, καθώς επίσης και ότι 
το αανεπίωΓθ αυτό προωθείται, 
σπονσοράρεται, επίσηµα από 
το γιγαντιαίο αυτόν 
τηλεφωνικό οργανισμό. 
Περισσότερα γι’ αυτό όµως 
στο επόμενο τεύχος. 
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Η Αοοθςς, αφού 
κυκλοφόρησε το εκπληκτικό 
πραγματικά Απι8Ζζοη, ήδη 
ετοιμάζει το καινούριο της 
αανεηίυωΓθ, µε κεντρικό ήρωα 
τον Τεχ ΜιΓΡΗΥ, γνωστό ήδη 
απὀ τα Μεαη οἰγθαίς και 
Μαπίαη Μεπιογαπαυπῃ. Η 
εταιρία ισχυρίζεται ότι το 
ΦΡΘΘΟΠ του αανεπίωΓο αυτού 
θα ξεπεράσει κάθε 
προηγούμενο. Ας το δούµε 
πρώτα και µετά το πιστεύουμε! 
Η Ι 6ᾳεπά κυκλοφόρησε το 
Εηςο ἴπε Αηιθβάγ και τα 
αμερικανικά περιοδικά για 
πρώτη φορά γράφουν 
διθυράµβους για ένα 
αανεπίυΓθ της | 6ᾳοΠα. 
Πρόκειται για µια πρωτοφανή 
σάτιρα, καθώς λέγεται ότι 
κάθε σκηνή του σατιρίζει και 


ένα γεγονός, µε ἆμεσο ή 
έμμεσο τρόπο. Είσαι ένας 
ιππότης του βασιλιά, τόσο 
γκαφατζής που όλοι σε 
τρέµουν. Γι’ αυτό ακριβώς σου 
αναθέτουν αυτές τις 
αποστολές, τις οποίες κανείς 
άλλος δεν δέχεται να 
αναλάβει! 

Η ΟΠήᾳίη κυκλοφόρησε τη 
συνέχεια του εκπληκτικού 
υΝΟΕΒΝΝΟΒΙΟ,το 
υΝΡΕΒΙΜΟΒΙΟ ΙΙ: 
ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ ΟΕ ΜΝΟΡΒΙΟς. Σ᾽ 
αυτό, εσύ, ο Αναία( και όλοι οι 
κάτοικοι του κάστρου της 
Βπίαηπία, αιχμαλωτίζονται από 
µια κάψουλα που περιβάλλει 
το κάστρο, ενώ η υπόλοιπη γη 
αρχίζει να καταστρέφεται. Η 
κάψουλα αυτή, µια Ὀἱ8οΚκΓοοΚκ 
9ΡΠΕΓΘ, είναι άτρωτη σ᾿ 


οποιοδήποτε όπλο ή μαγικό 
ξόρκι. Ετσι, αφού 
συνεννοηθείς µε τους ἱ ογᾷ 
ΒηΙί5Η, Ώιργεθ, Ιοἱο, ΜίΓαπα8, 
πρέπει να βρεις µια διέξοδο 
στα έγκατα του κάστρου. Η 
περιπέτειά σου ουσιαστικά 
τότε αρχίζει. Η ΝΝε5ίννοοά 
δϊμαιος ετοίµασε σχεδόν το 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 8: 
ΑΦΞΦΑΟΙ ΤΟΝ ΜΥΤΗ 
ΏΒΑΝΝΟΒ. Λέγεται ότιθα 
είναι το τελευταίο της σειράς, 
µια και ήδη οι 
προγραμματιστές της 
ΥΝεςίν/οοα δἰμάίος υπέγραψαν 
συμφωνία µε τη Ν/Γᾳίη (και ήδη 
έβγαλαν το ΚγΓαπαία) και 
άφησαν την 5.5.|. Εκτός και 
αν η τελευταία συνεχίσει τη 
σειρά µόνη της. Η υπόθεση 
εξελίσσεται στην 
κατεστραμμένη πόλη ΜΥΙΠ 
ΌΓ8ΠΠΟΓ. Αυτήν τη φορά η 
ιστορία δεν θα εξελίσσεται 
µόνο σε υπόγεια και 
λαβύρινθους, όπως στα δύο 
πρώτα της σειράς, αλλά θα 
περιλαμβάνει και δάση, 
µαυσωλεία, ναούς, ουί]ά5 κ.λπ. 
Φυσικά, θα μεταφέρονται και 
χαρακτήρες απὀ τα 
προηγούμενα της σειράς. Η 
95.9.|. έχει βάλει πάρα πολλές 
σκηνές κινηματογραφικού 
χαρακτήρα, για να ανεβάσει 
την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας. Περιλαμβάνει 
τριπλάσιες σκηνές θανάτου 
απ’ ό,τιτο Εὖγθ οἱ ΒεΠο[αε: 2, 
ενώ έχουν προστεθεί έξι 
ολόκληρα μουσικά κομμάτια 


Βοςς! ΕὸΥ αἲ οὐ σακας, 8οσσ πα νου 


αγ Ώαγς, 


Πας ἵνα 


ωπΏῖς, ἰασν ος 
Ῥααςπ {ου 


νο) α 
ν ελαη, πα Του Έπιω υιῷ Το ὃς α Πονς «Ώανισνατις καν” 
Ἄσησς πια, ἱ.σοψ, 1 πωςσί οι. 


και πάνω απὀ 70 διαφορετικά 
ηχητικά εφέ. Το περιμένω µε 
αγωνία. Η ΜΙοΓορΓοξδθ 
Κυκλοφορεί απὀ µέρα σε µέρα 
µια περιπέτεια γνήσιου 
τρόµου, το ΤΗΕ Ι ΕΘΑΟΥ: 
ΒΕΑΙ Μ ΟΕ ΤΕΒΒΟΒ. 
Υπάρχει πολύ-πολύ αίμα και 
δεν συνιστάται στους 
καρδιοπαθείς! Η 9.9.|. 
κυκλοφορεί επίσης τα 
ΙΕΟΕΝΟΌ5 ΟΕ ΝΑι ΟΒ και 
γΕΙΙ ΟΕ ΡΑΗΒΚΝΕΕΟς. Το 
πρώτο, το οποίο στηρίζεται 
στην τεχνική του Ὀπαθ/νογ]α 
και ετοιμάζεται εδώ και 2 
χρόνια στην Αγγλία, θα 
κυκλοφορήσει και για τον 
καινούριο Αἰαῃ, τον Εαἰοοπ! 
Διαθέτει φανταστικό 5ογοΙ/πᾳ 
και περιλαμβάνει πάνω απὀ 45 
διαφορετικές αποστολές! 
Παρατηρείται µια τρομερή 
κίνηση ανεξάρτητων 
χαρακτήρων και είναι άκρως 
εντυπωσιακή η αλλαγή της 
µέρας σε νύχτα κ.λπ. Στο 
δεύτερο αναλαμβάνεις το 

κ ΣΑΣΣΕΣΕΣΚΕΣ' 


εμ1 -φπ 


ρόλο ενός πιλότου που 
πέφτει µε το αεροπλάνο του 
στις Τρανσυλβανικές Αλπεις, 
στη Ρουμανία, κατά τη 
δεκαετία του '90. Φυσικά ο 
πιλότος (εσύ δηλαδή) δεν 
ξέρει τίποτα για ένα φοβερό 
ΝΑΠΙΡΠΕ, τον ΚαίΙΠ, ο οποίος 
είναι ο πραγματικός υπαίτιος 
της πτώσης του αεροπλάνου 
σου. Φυσικά, το θέµα εδώ είναι 
σχετικά απλό: ἡ τον σταματάς 
και γλιτώνεις την περιοχή από 
την παρουσία του ή θα είσαι το 
επόμενο θύμα του. Η 
περιπέτεια διαθέτει 
εκπληκτικά τρισδιάστατα 
γραφικά, τα οποία 
καταλαμβάνουν τα 3/4 της 
οθόνης. Οι περιπέτειες 
τρόμου φαίνεται ότι έχουν 
πολύ µεγάλη πέραση 
τελευταία στην Αμερική, αφού 
οι µεγάλες εταιρίες 
παραγωγής, η µία µετά την 
ἀλλη, ασχολούνται µε το θέµα 
αυτό. Είναι γνωστό απὀ 
τη στήλη αυτή, ότι η 


ι τὰ 


ἤι 


ΦΙΘΙΓ8 µε τη Βοθεγία ἸΙίαπις 
ετοιμάζουν ένα αἀνεπίωΓθ που 
θα κυκλοφορήσει, λόγω 
μεγέθους, µόνο σε ΟΏ και θα 
είναι µια περιπέτεια τρόμου. Η 
ίδια η Βοθεγία λέει ότι 


προσπαθούν να είναι όσο πιο 
πειστικό γίνεται στην. 
ατμόσφαιρά του, δηλαδή να 
ακούς ξαφνικά µια κραυγή και 
να παθαίνεις καρδιακή 
προσβολή! Ευτυχώς, δηλαδή, 
που δεν έχω Ο0 και έτσι 
γλιτώνω!! 

Τέλος, η ΝΘνΝ ἸΛ/ογία 
Οοπιρυίίπᾳ ήδη επεξεργάζεται 
τα τελευταία µέρη του ΓΑΗΚ 
9ΙΟΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, της 
συνέχειας δηλαδή του 
οι ουΏς ΟΕ ΧΕΕΝ. Αν έχεις 
το τελευταίο στο σκληρό σου 
δίσκο και περάσεις και το 
ΌΑΒΗΚ 9ΙΡΕ, τότε θα 
δημιουργείται ένας 
καινούριος, μεγαλύτερος, 
κόσμος, ο ΝΟΒΙ Ρ ΟΕ ΧΕΕΝ, 


και 
μόνο 

έτσι θα 
μπορείς να 
επισκεφθείς τα: ΔΟΙΤΗΕΒΝ 
ΘΡΗΙΝΧ, ΓΑΗΚΦΤΟΝΕ 


ΤΟΝΝΕΒ, ΓΡΒΑΑΟΝ ΤΟΝΝΕΒ 
και ῦΙΝΘΕΟΝ ΟΕ ΒΕΑΤΗ, οι 
πέτρες και τα κλειδιά των 
οποίων βρίσκονται στο Ό8{Κ 
9486. Τα γράφω αυτά γιατί 
παρά πολλοί - μεταξύ αυτών 
και το ΡΙᾷ Ὀο55, το αφεντικό 
δηλαδή της εταιρίας, που είναι 
και φανατικός Β.Ρ.Α-ιστής - 
έψαχναν να βρουν τι γίνεται 
στο τέλος, αφού δηλαδή 
τελειώσεις την αποστολή σου 
και τριγυρνάς ελεύθερος σ’᾿ 
όλη την περιοχή. Απλά, το 
παιχνίδι περιμένει το ΟΑΒΚ 
ΘΙΟΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, το άλλο μισό 
δηλαδή, για να ολοκληρωθεί 
και να συνεχίσεις απὀ εκεί 
όπου σταµάτησες. 
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Οοκῖεἰ ΝΙδίοη είναι 

µια απὀ τις µεγα- 

λύτερες γαλλικές 

εταιρίες, εἰδικευ- 

µένη κυρίως σε εκ- 
παιδευτικά προγράµµατα (!) 
και μάλιστα πολλά εξ αυτών 
σε Μαοίπίοςη. Σιγά σιγά έκα- 
νε το πέρασμά της και στο 
χώρο των οοπιρυίεΓ ϱ8ΠΙ6Θς, 
με τα προγράµµατα 
408Ι ΗΙΝ5, ΕΑΞΟΙΝΑΤΙΟΝ, 
ΒΑΒΑΟΝ ΑΤΤΑΟΚ, αο- 
Βι ΗΙΝΕ 2, ΝΕΕΝ και τελευ- 
ταίο το, πραγματικά εκπληκτι- 
κό, ΙΝΟΑΕΡ. Τα 5 πρώτα είναι 
8ανθηίυΓθ5, ενώ το τελευ- 
ταίο, που παρουσιάστηκε και 
στο αρθοἰα| Γθνίθνν του προη- 
γούμενου τεύχους, κατορθώ- 
γει να συνενώσει όλα τα είδη 
των οοπιρυίθΓ 0ϱ4ΠΠθς σ᾿ ένα 
μοναδικό και πρωτότυπο σύ- 
νολο. Σημειώστε ὁτι το τε- 
λευταίο πήρε και το βραβείο 
των καλύτερων γραφικών στη 
Γαλλία. Η ΦίθΙΓ8 λοιπόν, θέ- 
λοντας να βάλει ουσιαστικά 
"πόδι στην ευρωπαϊκή αγο- 
ρά, θεώρησε την Οοκίθ! 
ΥΙδΙοη ως την πιο συγγενή 
της εταιρία. Μετά απὀ πολ- 
λές συζητήσεις η συμφωνία 
έκλεισε και τώρα πια, αν ξε- 
φυλλίζετε αμερικανικά περιο- 
δικά, θα δείτε ολοσέλιδες 
διαφημίσεις της ΦίθΙΓα που 
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Θα μπορούσε να ήταν µια καβή ερωτησπ σ᾿ ενα δισγωνισμὸ 
γνώσεων µε θεµα τα «ΟπΊριΤΕΓ 63ΠΊΕς. Η ερὠτηση: ΠΟΙα είναι 
ππρὠτη ευρωπαϊκή εταιρία, µε την οποία η περιθόῃτη, πια 
ΞΙΕ/ΤΑ υπέγραυε επίσημη συνεργασία για να αντιπροσωπεύσει 
τα προγράμματά της στην Αμερική και γιατί; Η απάντηση θα 
ξάφνιαζε τους περισσότερους απὀ σας. Μα, π ζοΚί8Ι ΝΙΕΙΟΙς. 
Κάποια εἶναι αυτή, θα απαντήσετε εσείς; 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


προωθεί τα 408ΒΙ ΙΠΙΝΕ5 και 
ΙΝΟΑς, ενώ σημειώστε ὁότι το 
4081 ΠΙΝ5 2 φτιάχτηκε κυ- 
ρίως κάτω από την επιμονή 
της 9ΙΘ/ΓΘ/Ι! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Πραγματική καταστροφή. Ο 
βασιλιάς Αποουιαίγθ ξαφνικά 


φαίνεται να έχει τρελαθεί τε- 
λείως. Τουλάχιστον, έτσι φαί- 
νεται την πρώτη µατιά. Στην 
πραγματικότητα, υπεύθυνος 
γι’ όλα αυτά είναι ένας Φοβε- 
ρός µάγος, ο οποίος µε τη 
φοβερή δύναμη του βουντού 
κάνει το βασιλιά σας να συ- 
µπεριφέρεται σαν τρελός. Το 
βασιλιά Σας; Ναι, µα φυσικά 


μιλάμε για το βασίλειο των 
ᾳοβ/Ππς. Ετσι διαλέγουν µια 
ομάδα απὀ τα τρία καλύτερα 
ᾳοβ/Ι!π5 που υπάρχουν στο 
βασίλειο αυτό, τον ΑδᾳαΓα, έ- 
ναν ατρόµητο πολεμιστή, τον 
ἱἰσπαί[ίμς, ένα φοβερό μάγο, 
και τον ΟἱΡ5, τον τεχνικό 
της ομάδας. Σκοπός σας φυ- 
σικά εἶναι να βρείτε τι φταίει 
που τρελάθηκε ο βασιλιάς 
σας και, αν είναι δυνατόν, να 
τον θεραπεύσετε. Αν ξέρατε 
µε τι έχετε να κάνετε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ακολου- 
θούν µια καρτουν-ίστικη 
γραµµή, µε πάρα πολύ χιού- 
µορ, και είναι πολύ καλά σ᾿ 
αυτό που θέλουν να δώσουν. 
Οι εκδόσεις του Ρ0 και του 
Αἰατί που είδα δεν έχουν Φφο- 
βερές διαφορές, οπωσδήπο- 
τε όµως η έκδοση για ΡΟ σε 
ΝΑ έχει πολύ καλύτερα 
δουλεμένα γραφικά. Το 
οβ/ήης δεν έχει ουσιαστικά 
μουσική επένδυση, εκτός απὀ 
διάφορα ηχητικά εφέ. Τα ηχη- 
τικά εφέ όµως στον Αἰατί 9Τ 
ακούγονταν τουλάχιστον δια- 
φορετικά, πολύ καλύτερα απ᾿ 
ό,τι στο Ρ6. Δεν εἰχα µια 
Απιιαα για να 


αἰοϊτίζεά Όγ οΓβεΚκ/ΓεΠι.οΏ 


δω πώς είναι σ᾿ αυτήν. Ο χει- 
ρισµός του είναι εξαιρετικά α- 
πλός, στηρίζεται δε στη συ- 
νεργασία των τριών χαρακτή- 
ρων για την ολοκλήρωση κά- 
θε οθόνης - επιπέδου. Η οθό- 
νη χωρίζεται σε δύο βασικά 
µέρη: στο κυρίως παράθυρο, 
το οποίο καταλαμβάνει τα 5/6 
της οθόνης, και σε ένα µικρό- 
τερο οριζόντιο παράθυρο 
που περιέχει µια κρυστάλλινη 
σφαίρα στο κέντρο, η οποία 
δείχνει ποιο χαρακτήρα έχεις 
ενεργοποιήσει κάθε φορά. Η 
επιλογή γίνεται κάνοντας 
κλικ είτε στη σφαίρα αυτή εἰ- 
τε πάνω σε κάποιο χαρακτή- 
ρα κατευθείαν. Επίσης, στο 
οριζόντιο παράθυρο περιλαµ- 
βάνεται ένα κρανίο µε τις επι- 
λογές | ΟΑΏ, ΟΑΝΟΕΙ., ΕΧΙΤ. 
Η ΕΧΙΤ είναι το ΩυΠ. Το 
ΟΑΝΟΕΙ σε ξαναγυρίζει στο 
παιγνίδι, ενώ το Ι ΟΑΌ δέχε- 
ται κωδικούς έτσι, ώστε να 
πηγαίνεις σε όποια πίστα θέ- 
λεις, αν έχεις φυσικά τον κὠ- 
δικό της, Δηλαδή δεν υπάρ- 
χει ΦΑΝΕ, απλώς, τελειώνο- 
ντας κάποια πίστα, παίρνεις 
τον κωδικό της επόµενης. 
Κάτω αριστερά, σ’ ένα μικρό 
πλαίσιο, εμφανίζονται τα ο- 
νόµατα των αντικειμένων που 
κουβαλά ο τεχνικός της οµά- 
δας (εδώ τυπώνεις και τους 


κωδικούς για το { ο8ς), ενώ 
ανάµεσα στα δύο αυτά παρά- 
θυρα υπάρχει µια λεπτή ορι- 
ζόντια γραµµή, η οποία δεί- 
χνει την ενέργεια που έχει ή 
απομένει στην ομάδα σας. 
Σημειώστε εδώ ότι σε κάθε 
κωδικό πίστας τα 3 τελευταία 
γράμματα αντιπροσωπεύουν 
πόση ενέργεια έχεις κάθε 
φορά. 

Η κίνηση των χαρακτήρων 
γίνεται όταν ο κέρσορας εἰ- 
ναι ένα βέλος και κάνοντας 
κλικ όπου θέλεις. Πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του πουςθ, 
ο κέρσορας αλλάζει, είτε σε 
γροθιά που αντιστοιχεί στην 
εντολή ΑΟΤΙΟΝ, κοινή για ὁ- 
λους τους χαρακτήρες, είτε 
σ᾿ ένα χέρι που αντιστοιχεί 
στις εντολές ΑΕΤ/ΟΒΟΡ, αλ- 
λά µόνο για τον τεχνικό της 


ομάδας. Δηλαδή, µόνο αυτός 
µπορεί να κουβαλά αντικείµε- 
να. Το ΑΟΤΙΟΝ για το μάγο 
σηµαίνει 6Α5ΦΤ 9ΡΕΙ Ι.. Για 
τον πολεμιστή σηµαίνει να 
χτυπήσει µια γροθιά κάπου, 
εκτός και αν εἶναι σε σχοινί, 
οπότε σηµαίνει να το χρησι- 


μοποιήσει. Ο 

τεχνικός χρησιμοποιεί ένα αᾱ- 
ντικείµενο που μεταφέρει, εἰ- 
τε πάνω του είτε σ᾿ έναν ἆλ- 
λο χαρακτήρα ή σε κάποιο 
άλλο αντικείµενο που είναι 
στην οθόνη αυτή. Γενικά, στο 
χειρισμό του δεν θα Ίχετε κα- 


νένα ιδιαίτερο πρόβλημα, ε- 
κτός απὀ την κίνηση που σε 
αρκετά σηµεία γίνεται πολύ 
προβληματική, τόσο πολύ, ώ- 
στε να παίρνει το χαρακτήρα 
ενός Ρυᾳ, όπως π.χ. στο να 
κατεβεί ο τεχνικός απὀ τον 
αριστερό πάγκο (που παίρνει 
το ρο!) στην οθόνη - επίπεδο 
4. Αν πάντως εξοικειωθείτε 
με το χειρισμό του, δεν θα έ- 
χετε κανένα πρόβλημα, µια 
και όλα λειτουργούν πολύ ο- 
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µαλά. Απλώς µάθετε καλά τι 
κάνει ο κάθε χαρακτήρας. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Την περιπέτεια δεν τη δια- 
κρίνει κάποια ιδιαίτερη ατµό- 
σφαιρα, αφού το κύριο βάρος 
έχει πέσει στους δύσκολους 
γρίφους που υπάρχουν σε κά- 
θε οθόνη. Αν πάντως κρίνου- 
µε την ατμόσφαιρα απὀ το χι- 
ούμορ, τότε παίρνει άριστα. 
Οι κινήσεις των χαρακτήρων, 
όταν δεν κάνεις τίποτα ή και 
όταν λύνεις κάποιο γρίφο, 
αυτά καθ᾽ εαυτά τα γραφικά, 
αλλά και το περιεχόµενο πά- 
ρα πολλών γρίφων, δείχνουν 
ακριβώς αυτό: ότι τα οβΙήπς 
απαιτούν μυαλό και προσφέ- 
ρουν πολύ γέλιο. Η δράση 
του καθορίζεται απὀ την ιδιο- 
µορφία - πρωτοτυπία της πε- 
ριπέτειας. Περιλαμβάνει, αν 
δεν κάνω λάθος, 22 οθόνες - 
επίπεδα και για να πας στο ε- 
πόµενο, πρέπει να λύσεις το 
προηγούμενο. Σε κάθε οθόνη 
απαιτείται η συνδυαζόµενη 
δράση και των τριών χαρα- 
κτήρων, δηλαδή ο κάθε χαρα- 
κτήρας πρέπει να κάνει κάτι, 
από τη µεριά του, για να 9λο- 
κληρωθεί ο γρίφος κάθε οθό- 
νης. Οι περισσότεροι γρίφοι 
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απαιτούν πολλή σκέψη και 
προσεκτική µελέτη του περι- 
βάλλοντος χώρου. Και το πιο 
απίθανο πράγµα µπορεί να 
παίζει ρόλο, π.χ. ένα σύννε- 
φο στην οθόνη - επίπεδο 7. 

Να δούµε όµως και µερι- 
κούς γρίφους, π.χ. αυτόν της 
οθόνης 7 (κωδικός ΡΙΝ/ΝΟ- 
6ΒΝΝ/). 

Διάλεξε τον Ι4ΝΑΤΙΟΕ5, το 
μάγο, και βάλε τον να κάνει 
οαςδί δρε!| στο σακούλι µε 
τους σπόρους που είναι στο 
κλαδί, στο δέντρο. Αφού το 
σακούλι µετακινηθεί, πήγαινε 
τον Ι4ΝΑΤΙυ5 στο δεξί κλαδί 
όπως κοιτάς, εκεί ὀπου είναι 
τα δύο σύννεφα. Διάλεξε τον 
ΑΞΦΑΑΒΟΌ, τον πολεμιστή, και 
πἠήγαινέ τον δίπλα στο σκιά- 
χτρο, κάτω στην καλλιεργη- 


µένη γη. Βάλε τον να δώσει 
µια-δυο γροθιές στο σκιά- 
χτρο, για να συνηθίσεις το 
χρόνο αντίδρασής του. Τώρα 
διάλεξε τον Ουρ, τον τεχνι- 
κὀ, και βάλε τον να πάει να 
πάρει τους σπόρους. Ξανακα- 
τέβασέ τον κάτω στο καλ- 
λιεργηµένο χωράφι, δίπλα 
στο σκιάχτρο. Χρησιμοποίησε 
τους σπόρους στη γη. Σπέρ- 
νεις. Αμέσως άλλαξε σε 
ΑΞΟΑΒΏ και ετοιµάσου. Μό- 
λις εμφανιστούν τα πουλιά, 
χτύπα το σκιάχτρο. Αν αντι- 
δράσεις έγκαιρα, θα φύγουν 
πριν φάνε τους σπόρους. 
(Στην περίπτωση που θα φά- 
νε τους σπόρους, θα πρέπει 
να ξαναπαίξεις.) Βάλε το µά- 
Υο να κάνει 0ΟΑΦΤ ΔΡΕΙΙ στο 
δεύτερο σύννεφο. Βρέ- 


χει και βγαίνει ένα λουλούδι. 
Ως τεχνικός, κάνε 095Ε 
(ΑΟΤΙΟΝ) σ᾿ αυτό, απὀ ψηλά- 
Ψηλά. Εμφανίζεται ο μάγος. 
Δώσ' του το. Του δίνεις και τ 
ἀλλα που σου έχει ζητήσει. 
Το 408ΒΙ ΗΙΝΕ διακρίνεται 
για την καταπληκτική πρωτο- 
τυπία του και τη φρεσκάδα 
του. Δεν διακρίνεται ιδιαίτερα 
για τα γραφικά ή για τη µουσι- 
κή του. Απαιτεί όµως τερά- 
στιες πνευματικές προσπά- 
θειες για να το λύσεις. Και 
αυτό εἶναι αληθινή πρόκληση. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Κάνε κλικ στον ΑΞΑΒΗΏ, 
τον πολεμιστή της παρέας, 
και φέρε τον κοντά στην πέ- 
τρινη αψίδα, που πάνω της έ- 
χει το κρανίο µε τα δύο κέρα- 
τα. Πατά το δεξί πλήκτρο του 
πιουςε, ώστε να εμφανιστεί ο 
κέρσορας γροθιά (ΑΟΤΙΟΝ), 
και κάνε τον κλικ στη δεξιά 
κολόνα της αψίδας. Το δεξί 
κέρατο της νεκροκεφαλής 
σπάει και πέφτει κάτω. Κάνε 
τώρα κλικ το αριστερό πλή- 
κτρο του πιουςθ, στον ΟυΡς, 
τον τεχνικό της παρέας, και 
φέρε τον κοντά στο πεσµένο 
κέρατο. Κάνε δύο φορές κλικ 


το δεξί πλήκτρο του πουςε, 
ώστε να εμφανιστεί ο κέρσο- 
ρας-χέρι, που µόνο στον τε- 
χνικό εµφανίζεται 
(4ΕΤ/ΠΒΟΡ). Το παίρνεις. 
Πάντα ως ΟυΡ6 φέρε τον λί- 
Υο πιο αριστερά, πάτα το δεξί 
πλήκτρο του Πιοιςθ, ώστε να 
εμφανιστεί ο κέρσορας-γρο- 
θιά (ΑΟΤΙΟΝ) και κάνε τον 
κλικ πάνω στον ΟὐΡς. 
Βι ΟΝ ΗΟΒΝ - φυσάς το κέ- 
ρατο και ένα κλαδί απὀ το δέ- 
ντρο σπάει και πέφτει κάτω 
στο χώμα. Κάνε κλικ τον αρι- 
στερόὀ κέρσορα του ποιµς5θ 
στον ΙΟΝΑΤΙυ5, το µάγο της 
παρέας. Αφού τον διαλέξεις, 
πάτα το δεξί πλήκτρο του 
πιοµς5θ, ώστε να εμφανιστεί ο 
κέρσορας-γροθιά (ΑΟΤΙΟΝ) 
και κάνε τον κλικ πάνω στο 
πεσµένο κλαδί (0ΑΦΤ 5ΡΕΙΙ. 
ΟΝ ΒΒΑΝΟΒΗ). Το μετατρέπει 
σε κασµά (ΡΙΟΚΑΧΕ). Κάνε 
κλικ στον ΟυΡΕΡ και πάτα δύο 
φορές το δεξί πλήκτρο του 
ΠΙουςθΘ, ώστε να εμφανιστεί ο 
κέρσορας-χέρι (4ΕΤ/ΩΒΟΡ). 
Κάνε τον κλικ πάνω στο 
ΡΙοκαχθ (ΩΒΟΡ ΗΟΒΝ ΑΝΩ 
ΕΤ ΡΙΟΚΑΧΕ). Παίρνοντας 
το ΡΙΟΚΑΧΘ, αναβοσβήνει το 
σήµα της εξόδου απὀ την ο- 
θόνη αυτή, µε την ένδειξη 
40Ο. Κάνε κλικ στο 4Ο. Παίρ- 
νεις τον κωδικό της δεύτε- 
ρης πίστας (ΝΩΝΩΕΡΕ). 
Στην πίστα αυτή τώρα: κάνε 
κλικ στον ΙΑΝΑΤΙυΕ5, το µά- 
γο, πάτα το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ, ώστε να εμφανιστεί ο 
κέρσορας-γροθιά (ΑΟΤΙΟΝ) 
και κάνε τον κλικ πάνω στο 
πρὠτο και το τρίτο μήλο, µε- 
τρώντας απὀ τα δεξιά προς 
τ᾿ αριστερά όπως βλέπεις την 
οθόνη. Τα δυο µήλα αυτά θα 
γίνουν τεράστια. Κάνε τώρα 
κλικ στον ΑΞΟΦΑΒΡΟ, τον πο- 
λεμιστή, πάτα το δεξί πλή- 
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ΕΤΑ/Ι Ε/Α... «««««Οσοκεοςί Νεξεῖοιι 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙ/ΣΤΕΣ:.«««----««« «ΕΝ κει 
σωμµμθατοί, Αιηΐοσα, Αα 9Τ 
ΤΥΠΟΣ:..«««-------«« Ὁ- ογαρηῖςσς, 
Ἑωήζιαεεςο Σε 
σαεπις- ακ νειξεγ 

Α/ΠΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ: -------------- Ατταετεί 
Οπεοσδήττοτε 

σκληρό δίσκο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/ΛΙ/ΑΣ: «Μέσο 
/ Ανώτερο 


Η εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο δεν είναι υποχρεω- 
τική, µια και παίζεται και από δισκέτες! Για να το περά- 
σεις στο σκληρό, στους συµθατούς, ανοίγεις ένα 
ἀἰγθοῖοιγ και αντιγράφεις µέσα σ᾿ αυτό τις δισκέτες. 
Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες µουσικής και γρα- 
φικά από Ηειουίος µέχρι και ΝΩΑ. Το πακέτο που εἶδα- 
µε περιλάµθανε 3 δισκέτες των 720, που ήταν κοινές 
και για Αἰαγῖ 957 και για ΡΟ! 
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κτρο τού 

πιουςθ, ώστε να εµφανιστείο 
κέρσορας-γροθιά (ΑΟΤΙΟΝ), 
και κάνε τον κλικ πάνω στα 
δύο αυτά τεράστια μήλα. Χτυ- 
πώντας τα µε γροθιά, αυτά 
πέφτουν το ένα στο έδαφος 
και το άλλο πάνω στο αριστε- 
ρό κλαρί. Κάνε τώρα κλικ πά- 
νω στον ΟυΡΕς, τον τεχνικὀ. 
Πάτα δύο φορές το δεξί πλή- 
κτρο του ΠΙποµςθ, ώστε να εµ- 
φανιστεί ο κέρσορας-χέρι 
(Φ6ΕΤ/ΡΒΟΡ], και κάνε τον 
κλικ πάνω στο πεσμµένο στο 
έδαφος μήλο (4ΕΤ ΒΙα 
ΑΡΡΙ Ε 1). Τώρα κάνε κλικ 
τον κέρσορα-χέρι ακριβώς 
στο κενό που υπάρχει ανάµε- 
σα στα δύο κομμάτια της ξύ- 
λινης γέφυρας. Το ρίχνεις 
κάτω. Με την ἴδια διαδικασία 
πάρε και το άλλο μήλο (Βἱ 
ΑΡΡΙ Ε 8) και ρίξε το και αυτό 
στο κενό ανάµεσα στα δύο 
κομμάτια της γέφυρας. Καλύ- 
πτεις πλήρως το χάσμα, και 
τώρα πια µπορείς να περά- 
σεις απέναντι. Βάλε τον 
ΟυύΡΕ5 να μαζέψει το ΡΙΟΚΑΧΘ 
που άφησες παίρνοντας το 
πρώτο μήλο. Πέρνα τη γέφυ- 
ρα και ανέβα τη σκάλα στ’ α- 
ριστερά. Κίνησε λίγο δεξιά 
τον ΟυΡ5, ώστε να βλέπεις 
τη λάμψη που αναβοσβήνει. 
Πάτα το δεξί πλήκτρο του 
ΜΟυΦΕ, ώστε να εμφανιστεί 
ο κέρσορας-γροθιά και κάνε 
τον κλικ πάνω στη λάμψη αυ- 
τή. Με τον κασµά, χτυπάς το 
πέτρωμα και πέφτει κάτω ένα 
διαμάντι. Βάλε τον ΟὐΡ595 να 
το μαζέψει (4ΕΤ ΡΙΑΜΟΝΟ). 
Η έξοδος 40 εµφανίζεται. 
Κάνε κλικ σ᾿ αυτήν και παίρ- 
νεις τον κωδικό για την τρίτη 
πίστα (Ι6Ι40ΑΑ). Ξανακάνε 
κλικ και πας... Η συνέχεια 
στις οθόνες σας. 
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ι Γάλλοι αναζη- 

τούν νέες ιδέ- 

ες. Το πρώτο 

καθαρόαιµο 

αανεηπίωΓθ της 
Οοκἰίε| Ψἱ5ίοη έπρεπε να ξεφύ- 
γει απὀ τα καθιερωμένα. Δεν 
υπάρχει ήρωας, ο οποίος κι- 
νείται στην οθόνη, - συνειδητή 
επιλογή -, αλλά µια σειρά εικό- 
νων, άλλοτε για δράση και ἆλ- 
λοτε για να συνδέουν τα ΥγεΥο- 
νότα μεταξύ τους, έτσι ώστε 
να αποδίδεται καλύτερα µια 
µυστηριακή ατμόσφαιρα. Το δε 
συνολικό αποτέλεσµα φέρνει 
πιο πολύ προς µια κινηµατο- 
γραφική ταινία. Οπως είπαμε 
και πιο πριν, ο κεντρικός χα- 
ρακτήρας της περιπέτειας εἰ- 
ναι γυναίκα. 

Είσαι λοιπόν η ὈοΓα[ίοθ, η 
πιο αισθησιακή πιλότος της 
γραμμής Παρίσι - Μαϊάμι. Στο 
αεροπλάνο σου, καθώς ταξι- 
δεύετε από το Παρίσι προς το 
Μαϊάμι, ένας επιβάτης, ο 
ΕθγαΓαά ΝίοΠοίς, το δεξί χέρι 
του «θῄΓθυ ΜΙΙθΓ του Ωυαπίωπι 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


Ι 8ὉοΓβἴοΓγ, πεθαίνει από καρ- 
διακή προσβολή. Εσύ παίρνεις 
το βαλιτσάκι του, το οποίο πε- 
ριέχει ένα φιαλίδιο που πρέ- 
πει, πάση θυσία, να µην πέσει 
σε ακατάλληλα χέρια. 

Κάπως έτσι ξεκινά η µέρα 
σου στο Μαίάμι, στο ξενοδο- 
χείο όπου μένεις, όταν έρχε- 
σαι εδὠ. Από την πρώτη σου 
επαφή µε το εργαστήριο αυτό 
βλέπεις ότι κάτι δεν πάει κα- 


Άλλο ένα πτώμα στο δωμάτιό σου; 
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λά. Και πολύ σύντομα τα ΥεΥο- 
νότα θα ξεφύγουν από τον έ- 
λεγχό σου, µια και ένα δεύτε- 
ρο πτώμα σε περιμένει. Ψά- 
χνοντας να βρεις τι γίνεται, 
ποιος φταίει, ποιος κρύβεται 
πίσω απ’ όλα αυτά και γιατί, θα 
βρεθείς αντιμέτωπη μ᾿ ένα φι- 
νάλε, που κανείς µα κανείς 
δεν περιμένει. Η δύναμη των 
σεναριακών ανατροπών σ᾿ όλο 
της το μεγαλείο. 


Ι αἷαά ΕΙ ΤΗΕ ου ἰξ οωξ ος 
νε ωσα! Ηθ ἵοσυρθαά αξ ἰς ΓΕ 
αξ ωσαιζίρᾷ... ψαἰξζίπα Εοιγ ΠΒ. 
ρεγμαρξ! ἰοι Όαίς ἰξα 
Γίξοπθ ἴπ ἨΘΓ ΓΟΟΝ... 
εω., ΞΗΘ/Ξξ αἱ ἵνθι! 


Τα γραφικά του είναι ιδιό- 
µορφα. Είναι πολύ καλά σχε- 
διασµένα και µε όμορφους 
χρωματισμούς. Ειδικά η εισα- 
γωγή στη σπέσιαλ έκδοση για 
τους ΙΒΜ συμβατούς είναι φα- 
νταστική. Δεν υπάρχει κίνηση 
χαρακτήρων πάνω στις οθό- 
νες. Αντίθετα, οἱ οθόνες ανα- 
παριστούν ό,τι βλέπεις σε κά- 
θε χώρο και, επομένως, ανα- 
παριστούν τον καθαρό χώρο 
της δράσης σου. Ο ήχος του 
περιλαμβάνει µια σειρά πολύ 
καλών μουσικών κομματιών. 
Δεν δημιουργούν ένα ενιαίο 
σύνολο, δίνοντάς σου την αἷ- 
σθηση ότι κάτι λείπει. Ο χειρι- 
σµός του θυμίζει λίγο τις πα- 
ραγωγές της άλλης γαλλικής 
εταιρίας, της Οἰπεπια[ίαυθ. 
Εδώ προσπάθησαν να κάνουν 
τα πάντα όσο πιο απλά γίνε- 
ται. Κατ’ αρχάς, όταν είναι να 
κινηθείς από ένα χώρο σ’ έναν 
ἀλλο, ο κέρσορας αλλάζει σ’ 


Ρίχνοντας αναίσθητο το φρουρό και ελευθερώνοντας τη φίλη σου. 


ἑνα "βέλος” εξόδου. Συνολικά, 
η δράση γίνεται κάνοντας κλικ 
µε το αριστερό πλήκτρο του 
ππουςθ στο σηµείο όπου επιθυ- 
µείς. Αν θέλεις να μιλήσεις µε 
κάποιον, ο κέρσορας αλλάζει 
σ’ ένα "12". Η δράση εµφανίζε- 
ται µέσα απὀ ένα σύνολο πα- 
ραθύρων, γνωστών ήδη στους 
κατόχους Αίατί ή Μαοἰπίοςη. 
Τα παράθυρα αυτά τα κλείνεις 
πατώντας το πάνω αριστερά 
τετράγωνό τους, ενώ τα µετα- 
κινείς όπου θέλεις, πατώντας 
το πάνω δεξιά τετράγωνο του 
εν λόγω παραθύρου. Για να 
πάρεις ένα αντικείµενο, κάνε 
κλικ σ᾿ αυτό µε το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ. Το αντι- 
κείµενο μένει στη θέση του 
κέρσορα του ππουςθ. Για να το 
βάλεις τώρα στο ΙπνεπίοΓγ 
σου, πατάς το δεξί πλήκτρο 
του ππους5θ και αυτόματα αυτό 
μεταφέρεται εκεί. Για να χρη- 
σιµοποιήσεις ένα αντικείµενο 
από το ἱπνθπίοΓγ σου, απλώς 
πατάς, όπου θέλεις, το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ και αυτό 
θα εμφανιστεί. Με το αριστερό 
πλήκτρο, τώρα, διαλέγεις το 
αντικείµενο που θέλεις να 
χρησιμοποιήσεις. Πηγαίνο- 
ντας τον κέρσορα στην πάνω 
δεξιά γωνία της οθόνης, εµ- 
φανίζεται µία δισκέτα. Πατώ- 


ντας εδώ το αριστερό πλή- 
κτρο του Πουςθ, θα εµφανι- 
στούν οι εντολές 9ΑΝΕ, 
ι ΟΑΌ και ΩυΙΤ. Γενικά, µε το 
χειρισμό του δεν πρέπει να 
συναντήσετε κανένα πρόβλη- 
μα. Για να τονώσω δε την αυ- 
τοπεποίθησή σας, σας λέω το 
εξής: το πρόγραµµα έχει την 
εκπληκτική ιδιομορφία να µη 
σε αφήνει να προχωρήσεις σε 
άλλη οθόνη, µερικές φορές υ- 
πάρχουν εξαιρέσεις για δύο 
το πολύ οθόνες, όπου πηγαι- 
νοέρχεσαι όµως, αν δεν λύ- 
σεις όλους τους γρίφους που 
υπάρχουν στη συγκεκριμένη 
οθόνη. Αυτό είναι και θετικό 
και αρνητικό. Θετικό για τους 
πιο νέους στο χώρο των 
αανεηπίυΓθς, µια και έτσι είναι 
πιο σίγουροι για κάθε τους βή- 
μα. Είναι αρνητικό όµως για 
τους πιο έµπειρους χρήστες, 
µια και αντικειµενικά μειώνει 
τη συγκίνηση και την αγωνία 
που νιώθει κανείς σ᾿ ένα ανοι- 
κτό αανεπίωΓθ, όπου έχει συ- 
νεχώς την αίσθηση ότι όλο και 
κάτι µπορεί να έχει ξεχάσει πί- 
σωτου. 


Η ατμόσφαιρά του είναι πά- 


ΡΕΟΙΟ ΟΑΙΙΕΕΥ - 2680 Οοῇίης Ανο 
ΛΜΑίαπή βθαςῃ 


Πρόσεξε το αμάξι και πάρε τα λεφτά απὀ το παμπρίζ. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓεΠι.οΓ 


Από την 
εισαγωγή. 


Στην πισίνα 
του 
ξενοδοχείου 
σου. 


Προσέξτε καλά τις λεπτομέρειες της εικόνας. 
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Ίου, Ἠσπεη, 


Και αυτό, αρκεί να 
μάθεις τις 
πληροφορίες που 
θέλεις. 

ο δεύτερο πτώμα 


στο γραφειο του κ. 
εργαστηρίου 


ρα πολύ καλή, τη θεωρώ, δε, 
εξαιρετικά υποβλητική και 
στον τοµέα αυτό ξεχωρίζει - 
κατά τη γνώµη µου πάντα - απ᾿ 
όλα τ᾽ άλλα αανοεπίυΓθς της 
Οοκίθἰ ΨΙδίοηπ. Η δράση του εἰ- 
ναι ένας ιδιόµορφος µονόδρο- 
µος. Ο χαρακτηρισμός ιδιό- 
µορφος έχει σχέση µε το ότι 
µπορεί να ξαναγυρίσεις σε µέ- 
ρη που ήδη έχεις επισκεφτεί, 
αλλά και σ᾿ αυτές τις περιπτώ- 
σεις η δράση έχει µία κατεύ- 


Η συνάντησή σοι 


ια ἵτκε α ἵαξςτε σε µσυγ 


ται εηῖς ! 


θυνση: συνέχεια προς τα ε- 
µπρός. Είναι έξυπνα κατανε- 
μημένη και ακολουθεί τη λογι- 
κή των καλύτερων φιλμ νουάρ, 
δηλαδή των συνεχών και α- 
προσδόκητων ανατροπών. 
Οπωσδήποτε ανεβάζει το ε- 
πίπεδο της δράσης ο συνδυα- 
σµός δύο σημαντικών στοιχεί- 
ων. Το ένα είναι το κυνήγι του 
δολοφόνου, η αναζήτηση του 
ποιος και του γιατί. Το άλλο εἰ- 
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ναι η προσπάθεια να σωθείς 
εσύ η ίδια, µια και µετά από λί- 
γο βρίσκεσαι να είσαι και κυνη- 
γός και κυνηγηµένη. Αυτό τοι- 
διόµορφο κυνηγητό λοιπόν α- 
νεβάζει ποιοτικά τη δράση της 
περιπέτειας, µια και είναι κάτι 
που δεν το συναντάμε συχνά 
σε αανεπίωΓθς. Οι γρίφοι του 
κινούνται γενικά σε ένα µέσο 
επίπεδο, µερικοί όµως είναι ε- 
ξαιρετικά δύσκολοι. Ας δούµε 
όµως κάποιους απ᾿ αυτούς. 

Τι λες µε τον 
επιθεωρητή 
προς το τέλος 
του αανεηπίωΓθε, 
όταν σε βρίσκει 
αναίσθητη µέσα 


στη βίλα; Πες 
λοιπόν τις 
2.2.9,1,2,1. Ο ε- 


πιθεωρητής σού 
ζητάει τα φιαλίδια και εσύ πας 
στο μπάνιο, µε τη δικαιολογία 
ότι θέλεις να φρεσκαριστείς. 
Εδώ τώρα, πια, κάνε κλικ στο 
Ν/α5ΐΘ ΡἱΠ (κἀλαθος αχρήστων) 
και το ανοίγεις. Κάνε κλικ στο 
χαρτί που είναι πάνω-πάνω. 
Ξανακάνε κλικ στο Μαςδίθ Ρίη 
και τώρα κάνε κλικ στη σύριγ- 
γα που είναι πάνω-πάνω. Πάρε 
την. Κάνε κλικ στο Ι4Γ που βρί- 
σκεται στην αριστερή µεριά 


νίχςἈγα, ὀπου εξελίσσεται 


του καθρέφτη όπως βλέπεις. 
Κάνε κλικ στο σκέπασµά του 
(14) και το ανοίγεις. Κάνε κλικ 
στη σύριγγα, στο υγρό του | 
({ογπια!(Π). Εντόπισε στον αρι- 
στερὀ τοίχο, όπως κοιτάς, ένα 
σηµείο (πιθοΠαπίςπ]). Κάνε κλικ 
σ᾿ αυτό. Ανοίγεις ένα μυστικό 
ντουλάπι. Κάνε κλικ στο πάνω 
ράφι, στο 5ρΓ8Υ οοπἰαίπθΓ. Από 
το ΙΠΝΕΠΙΟΙΓΥ σου κάνε τώρα 
κλικ τη σύριγγα µε τη φορμαλί- 
νη στο άδειο σπρέι. Εχεις τώ- 
ρα ένα καλό όπλο. Βγες για να 
αντιµετωπίσεις τον επιθεωρη- 
τή. 
Το ΕΑΘΟΙΝΑΤΙΟΝ εἶναι ένα 
πολύ καλό αανεπίωΓθ. Πρωτό- 
τυπο, µε ένα πολύ καλό σενά- 
ριο, γεμάτο μυστήριο, ένταση, 
ίντριγκες και φόνους. Εχει ένα 
πολύ απροσδόκητο φινάλε, 
που θα σας ξαφνιάσει. Προσω- 
πικἀ το θεωρώ ως το καλύτε- 
ρο αανεπῖμΓτο της Οοκίθι 
ΥΙ6ΙΟΠ, µόνο που είναι λίγο µι- 
κρὀ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς στο ξενοδοχείο 
Ρε!ίο8η στο ΜίαΠΙΙ, στο δωµά- 
τιο που νοικιάζεις. Εχεις την 
ΡΓιείο85θ αυτού που πέθανε 


στο αεροπλάνο σου και πρέ- 
πει οπωσδήποτε να βρεις το 
φιαλίδιο που περιέχει. Πήγαινε 
τον κέρσορα στην πόρτα. Κά- 
νε κλικ στον κέρσορα-έξοδος 
για να φύγεις. Επανάλαβέ το 
άλλες δύο φορές. Τώρα θυμά- 
σαι τον κωδικό που σου είπε, 
πριν πεθάνει: ΑΑΒΘΗ. Κάνε 
κλικ στην τσάντα-βαλιτσάκι. 
Μετακίνησε ένα-ένα τα γράµ- 
µατα του συνδυασμού, μέχρι 
να σχηµατίσεις τη λέξη 
ΑΑΒΘΗ. Τότε το βαλιτσάκι θ᾽ 
ανοίξει. Μέσα βρίσκεις µια η- 
λεκτρική οδοντόβουρτσα. Κά- 
νε κλικ σ᾿ αυτήν για να πάρεις 
ένα κοντινό πλάνο. Βάλε το 
διακόπτη της στη θέση ΟΝ. 
Κάνε κλικ στην πρίζα της και 
βάλε την στην υποδοχή στα 
δεξιά στην οθόνη. Δεν ταιριά- 
ζει. Πάτα το δεξί πλήκτρο του 
πιοιδθ για να την αφήσεις. Κά- 
νε κλικ στο συρτάρι του γρα- 
φείου στα δεξιά. Το ανοίγεις 
και µέσα βλέπεις µια ειδική υ- 
ποδοχή για πρίζα. Κάνε κλικ σ᾿ 
αυτήν και πάρε την. Βάλε την 
στην υποδοχή (πρίζα) στα δε- 
ξιά. Τώρα ξανακάνε κλικ στην 
πρίζα την οδοντόβουρτσα και 
βάλε την στη νέα υποδοχή 
στα δεξιά. Είναι στα 220 νΝ. 
Άλλαξε το διακόπτη στο κάτω 
µέρος της οδοντόβουρτσας 
στα 110. Τώρα, το πάνω της 
µέρος θα ανοίξει και το φιαλί- 
διο που ψάχνεις θα βρεθε[. 
Κάνε κλικ σ᾿ αυτό, για να το 
πάρεις. Πάτα το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ γία να το βάλεις 
στο ἰηνεπίοΓγ σου. Κάνε κλικ 
στην πρίζα, στα δεξιά, για να 
βγάλεις την πρίζα της οδοντό- 
βουρτσας και ξανά κλικ για να 
βγάλεις ειδική υποδοχή. Την 
ξαναβάζεις στο συρτάρι. Πάρε 
την πρίζα του ψυγείου απὀ το 
πάτωμα και βάλε την στην πρί- 
ζα στα δεξιά. Ανοιξε το Ψψυ- 


Ιοϊτίζεά ΘΥ ουεεΚκΓεΠι.οΓ 


ΕΤΑ/ΑΕΙ/ΑΑΙ...««««««««ΟΌο κεί Νεςῖοιι 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙ/ΙΣΤΕΣ:..««««-«« «ΕΜ κει 
σωμµμθατοί., Αεῖςσ 

Αα 9Τ 

ΤΥΠΟΣ: ...------««Οιῖς αιια ροῖπς 
Ππεβγίεςς, 3-Ὁ ογαρηῖςσς5 

ιο ναι ξικγε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/Λ/ΑΣ:....««ώέσο 
/. Ανώτερο 


Στους ΙΒΜ συμθατούς υπάρχουν δύο ὄναφορετι- 
κές εκδόσεις. Η µία περιλαμθάνει δύο δισκέτες 
των 720 και εἶναι κοινή έκδοση και για τον Αἴαγί 
5Τ! Η κοινή αυτή έκδοση για Αἰαηῖ και συμθατούς 
παίζεται και από δισκέτες, ενώ για να περαστεί στο 
σκληρό, ανοίγεις πρώτα ένα ἀἰγεσίοιγ και αντιγρά- 
φεις τα αρχεία των δύο δισκετών σ᾿ αυτό. Αργότε- 
ρα θγήκε µια ειδική έκδοση για τους ΙΒΜ συµθα- 
τούς σε 4 δισκέτες των 1.44, που περιέχει έξτρα 
κομμάτια κινηματογραφικών ταινιών. Αυτή η έκδο- 
ση, φυσικά, παίζεται µόνο µέσω σκληρού δίσκου. 
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γείο. Πάρε 
την κανάτα από το τραπέζι 
(κ/αἴθι |Ης) και µε αυτήν γέμισε 
τις άδειες παγοθήκες στο ψυ- 
γείο. Τώρα πάτα το δεξί πλή- 
κτρο του πιοµςθ (ΙπνεπίοΓγ), 
πάρε το νίαἱ και βάλε το µέσα 
στην παγοθήκη. Κλείσε το Ψυ- 
γείο. Ετσι, όταν γίνουν τα πα- 
γάκια, το φιαλίδιο δεν θα φαί- 
νεται. Τώρα κάνε κλικ στο τη- 
λέφωνο πάνω στο τραπεζάκι 
και πάτα το 0. Κάνε τώρα κλικ 
στα βιβλία, στο πάτωμα κάτω 
από το συρτάρι, που άνοιξες 
πριν και όπου βρήκες την εἰδι- 
κή έξτρα υποδοχή για την πρί- 
ζα. Βλέπεις το τηλέφωνο για 
το Ωυαπίυπῃ | αὉ. Είναι το 794- 
0825 (µπορεί να είναι και 
ΓΠάοΟΠΙ σε κάθε παιχνίδι). Ξα- 
νακάνε κλικ στο τηλέφωνο και 
πάρε το νούμερο αυτό. Δεν 
µπορείς να μιλήσεις προς το 
παρὀν. Κάνε κλικ στο µπάνιο 
και, αφού απολαύσεις το 
ντουζ και το θέαµα, πάτα το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ για 
να βγεις έξω. Πήγαινε τον 
κέρσορα στην πόρτα και βγες 
απὀ το δωμάτιό σου. Κάτω 
στην αἴθουσα υποδοχής, κάνε 
κλικ στο αντικείµενο πάνω στο 
τραπεζάκι µε τα λουλούδια. Εἰ- 
ναι ένα ΚΘΥ-ΠΠᾳ. Το παίρνεις, 
πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του Πουςθ. Κάνε κλικ στο τα- 
σάκι, στο τραπεζάκι ανάµεσα 
στις δύο πολυθρόνες. Βλέπεις 
ένα ἴοκεπ. Πάρε το, πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του πουιςθ. 
Κλείσε το παράθυρο απὀ το 
τασάκι. Κάνε κλικ στις εφηµε- 
ρίδες στο τραπεζάκι, στο κάτω 
µέρος της οθόνης. Μιλούν για 
το θάνατο του ΝΙΟΠοΙ5, στο α- 
εροπλάνο σου. Πάρε την στο 
ΙπνθπίοΓγ σου. Ξανακάνε κλικ 
στις εφημερίδες... Η συνέχεια 
στις οθόνες σας. 

ἕ 
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περβολές θα πεί- 

τε; Ε; Και όµως. 

Ο ΜίσοΠα6Ι Βθ6/γη 

είναι ένας εκπλη- 

κτικός προγραμ- 
µατιστής και συγγραφέας. 
Πριν πάει στην Ιηίοσοοπι, είχε 
βγάλει τα Οο-Τορος (το κάτι 
άλλο, υπάρχει και στον Αἴαγί 
9Τ) και το ΟγροΓᾳ (εκπληκτι- 
κό), µε άλλες εταιρίες φυσικά. 
Εχει κυκλοφορήσει τα µυθιστο- 
ρήματα επιστημονικής φαντα- 
σίας Οιγς5ίαΙ ΡΠοεηπἰχ, ΤΠ 
ΙπίοαΓγαϊθα Μαη, ΒΙΙΦΠί και το 
ΤΠ Επίε(παἰ ΕΠΕΠΙΥ. Εχει βρα- 
βευτεί για τη δουλειά του στα 
προγράµµατα των οοπιρυίςΓς, 
από ΝΝαςΠΙπαΐοη Ροςϊ και τους 
Τίπθς. Εχει διδάξει δε και 
φοίθηος Ποΐίοη ΝΥΓΙΙΠα - κρατη- 
θείτε παρακαλώ! - στο ΗαΓναΓ 
ὑπίνοιςίϊγ. Μια πραγματική µε- 
γαλοφυία δηλαδή. 

Καιρό τώρα ήθελα να παρου- 
σιάσουµε το ααἀνοεπίωΓθ αυτό, 
αλλά δεν έβρισκα ευκαιρία. 
Πριν προχωρήσουμε στην ανα- 
λυτική παρουσίασή του, δυο 
σχόλια πάνω στις εκδόσεις 
που έχουν γίνει. Πρωτοκυκλο- 
φΦόρησε στην Απισα, σε 
Ίθχρωμη έκδοση. Ακολούθησε 
αυτή στους ΙΒΜ συμβατούς, 
και µετά βγήκε µια νέα 32χρω- 
µη έκδοση για την Απιίσα. Ση- 


Όπου κα! αν κοιτάξει κανεἰς στην Αμερική, θα ϐρε! κάποια Ίχνη 
της ἆββοτε θασίβισσας τῶν 3ανεΠίιΓες στη χώρα αυτή, της 
ΙΠΡΟΕΟΠΊ. Και μετά την ουσιαστική διάβυσῃ της εταϊρ[ας͵, όσοι 
εκ των πρώην προγραμματιστών της κυκΠοφόρησαν Κάποιο 

νέο ανεΠίιΙΓ6, αυτό ήταν το κάτι ἀΠπο. Ετσι Και εδώ 0 
περίφημος ΜΙΟΠΑΕΙ ΒΕΓΙγη, που ὡς προγραμματιστής της 

ΙΠΡΟΕΟΠΗ εἰχε ΘΥάΠεΙ μεταξύ ἄΠβων τα ΙΠΗΦΕΙ ΚαΙ δυςρεηᾶεᾶ, 
εδώ υπογράφει ἕνα πραγματικο διαμάντι, ενα .νεπῖωΓγε που 

κάθε φανατικὀς του εἰδους ΠΡΕΠΕΙ να αποκτήσει Και να δει, αν 

ΘΕΛΕΙ να σεθεται τον εαυτό του. 


µειώστε επίσης ὁὀτι το 
ΑΙ ΤΕΒΕΟΌ ΡΕΡΘΤΙΝΥ είναι το 
πρώτο από τα τρία αἀνεπίωΓες 
που κυκλοφόρησε η Αοοοἰαβ68, 
δηλαδή τα ΘΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ 
ΚΙΝ και! ΟΦΤ ΙΝΙ..Α. Αργησε 
όµως πάρα πάρα πολύ να έρ- 
θει πρωτότυπο στη χώρα µας, 


αἰοίτάχκα Ρ/ΦΕΡΕΙΓδΗΥΏΟΣ 1993 


σχεδόν ένα χρόνο µετά την 
κανονική κυκλοφορία του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Είσαι ο Ρ.9. Βαπεῖϊ και µετά 


από µια κοπιαστική βδομάδα 
κανονίζεις να περάσεις το 


βράδυ µαζί µε τη φίλη σου 
Ττυάγ ΕοχΙπογ. Αυτή, έτσι κι 
αλλιώς, θέλει να δει ένα µουσι- 
κὀ πρόγραµµα στην τηλεόρα- 
ση. Γυρνώντας απὀ τη δου- 
λειά, πας στο κατάστηµα όπου 
έχεις δώσει για επιδιόρθωση 
την τηλεόρασή σου. Στην πὀρ- 
τα “τρακάρεις” µε έναν τερά- 
στιο τύπο, πραγµατικό τέρας. 
Μέσα, έκπληκτος μαθαίνεις ότι 
ο καταστηµατάρχης έδωσε την 
τηλεόρασή σου κατά λάθος 
στον τύπο που είδες πριν απὀ 
λίγο. Προσφέρεται όµως να 
σου δώσει την τηλεόραση του 
τύπου, µια πολύ εξελιγµένης 
τεχνολογίας τηλεόραση, µια 
και αυτός που βγήκε πριν από 
λίγο του είπε ότι θα έφευγε για 
ένα μικρό ταξιδάκι, µέχρι ὅηλα- 
δή να ξαναγίνει η ανταλλαγή 
των δύο τηλεοράσεων. Δέχε- 
σαι, την παίρνεις και πας στο 
σπίτι σου. Ενώ φτιάχνεις ένα 
µπολ µε ποπ-κορν, έρχεται και 
η φιλενάδα σου η ΤΓιάγ και πά- 
ει στην τουαλέτα για να φορέ- 
σει κάτι πιο αισθησιακό. Σου 
ζητά να ανοίξεις την τηλεόρα- 
ση και εσύ δεν χάνεις ευκαιρία. 
Αγκαλιά µε το ποπ-κορν͵ κάθε- 
σαι και ανοίγεις την τηλεόρα- 
ση. Εκπληκτος βλέπεις να σε 
τραβά καταπάνω της, να σε 
ρουφά και ξαφνικά να βρίσκε- 


σαι σε µια άγνωστη διάσταση, 
χαμένος κάπου στο διάστηµα. 
Εδώ έκπληκτος βλέπεις µια 
µάζα, µε σχήµα προσώπου, να 
σου μιλά. Ετσι μαθαίνεις για 
τον οπαυδῃ, που εἶναι ο υπεύ- 
θυνος της µετακίνησής σου 
αυτής, και για τον πολεμιστή 
που περίµενε, αυτόν που "τρά- 
καρες” έξω απὀ το κατάστημα. 
Γιατί όλα αυτά; Ο Ηείππα:, ο α- 
δελφός του νοπαυαδῃ, έχει κλέ- 
Ψει το [6ΝΘΙ οἱ ΙΙᾳΠί και απειλεί 
να καταστρέψει τον κόσµο 
τους. Είσαι η µόνη τους ελπί- 
δα, έστω και αν περιµένανε κά- 
ποιον καλύτερο από σένα. 

Ο χρόνος λιγοστεύει και 
πρέπει να δράσεις χωρίς άλλη 
καθυστέρηση. Ξέρεις καλά ότι 
η µοναδική σου ελπίδα για να 
γυρίσεις πίσω, στον κόσµο 
σου, στο σπίτι σου, στη Υη, εἰ- 
ναι να έχει αίσιο τέλος η απο- 
στολή σου. Ο διαβολικός 
ΗθΙπιαΓ όµως, σίγουρα ονει- 
ρεύεται άλλες εξελίξεις. Να 
στε σίγουροι γι’ αυτό! 


Είμαι σίγουρος ότι η βαθµο- 
λογία στα γραφικά θα σας ξαφ- 
νιάσει. Δεκαεξάχρωμο και να 
παίρνει τόσο υψηλή βαθµολο- 
γία; Ναι, γιατί η βαθμολογία 


πάει κυρίως στα εκπληκτικά 
σχέδια του ΜίοΠα6Ι Βθ/γΠ και 
στο φανταστικό κόσµο που έ- 
χει δημιουργήσει. Πρόκειται 
για ένα μικρό θαύμα, σίγουρα 
ό,τι καλύτερο έχω δει στο επί- 
πεδο του φανταστικού, στον 
τοµέα αυτό. Ολα έχουν υπολο- 
γιστεί µε µια µοναδική προσέγ- 
γιση που σε αφήνουν άφωνο 
µε την τελειότητά τους. Οι διά- 
φοροι χαρακτήρες είναι µονα- 
δικοί, η σύλληψη των τριών "- 
πτάμενων” νησιών φοβερή, οἱ 
διάφοροι κόσμοι - τοποθεσίες 
πέρα απὀ κάθε περιγραφή. Θε- 
ωρώ, εν ολίγοις, ότι η καθαρό- 
αιμη ΝΑ έκδοση αυτού του 
αονεπίωΓθ στα 256 χρώματα θα 
άγγιζε το τέλειο στον τοµέα 
των γραφικών. Ο ήχος του πε- 
ριλαμβάνει µερικά πολύ ωραία 
και πολύ πρωτότυπα µουσικά 


πιο οἳ. 5528 ΗΙ, 


Αναζητώντας 
και 
θρίσκοντας 
τον ῥομη 


Ο άλλος κόσμος, των 
ονείρων σου. 


Στο νεκροταφείο, 
στο θάθος του φα- 
ραγγιού του φόθου. 


θέµατα, αλλά αποδεικνύεται λί- 
γος, µια και δεν έχει ανάλογη 
διάρκεια, µε αποτέλεσµα µετά 
απὀ λίγο να χάνεται τελείως. 
Είναι το πιο αδύνατο σηµείο 
της περιπέτειας και σίγουρα ά- 


Ταξιδεύοντας 
για το νησί του 
Ηθιπιαν. 


Ενώ σε 
"ρουφά"η 
τηλεόραση σου. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓεΠι.οΓ 


ΡΟΙΧΕΙ ΝΙΑΕΡΤΙΟΣ Ιο0οο”" τος 


ξιζε μεγαλύτερης προσοχής. 

Ο χειρισμός του; Εδώ έχου- 
µε ένα μικρό θαύμα. Ξεχάστε 
όσα προβλήµατα πιθανόν να 
σας έφερε στη µνήµη το άκου- 
σµα τού ότι είναι το πρώὠτο στη 
σειρά και ακολούθησε το 
ΘΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ ΚκΙΝα. Εδώ 
όλα έχουν υπολογιστεί σε κά- 
θε λεπτομέρεια. Κατ’ αρχήν, η 
κίνηση του ήρωα γίνεται είτε 
με το ποιςδο είτε, πολύ καλύ- 
τθρα µε τα ΑΙΓΟΝΝ Κθγ5 ή ακόµη 


ο ον 


2 πι ή 


ΠυΠΕΘΓΙΟ 


καλύτερα µε το 
ΚΘΥρ8ά. Πατώντας το αριστε- 
ρό πλήκτρο του πουςεο και 
κρατώντας το πατηµένο, επί- 
σης κάνετε τον ήρωα να ακο- 


λουθεί τον κέρσορα του 
πιοιςθ!! Πατώντας το πλή- 
κτρο ΕΦΘΟΑΡΕ εµφανίζεις το 
Ὀγςσίθπι Μεπυ. Αυτό περιέχει 
τα ΕΙΙ Ε (Βοςία[ῖ, Φ8νε, ἱ ο8ς, 
ΟΩυ!!), ΦΟΝΟ (ρυθμίζει τον 
ἠχο οπ/οΗ, το ίδιο γίνεται και 


αἰοίτίζεθ θχιοσρεκειθ!ΡτιΩωΣ 1993 


ΠΠ ΦΤῃ 
µε τα πλήκτρα ΑΙί και 5), 
ΘΡΕΕΟΏΌ (ρυθμίζει την ταχύτητα 
κίνησης του χαρακτήρα, αυτό 
γίνεται επίσης και µε τα πλή- 
κτρα -- και -), ΗΕΙΒΡ (μάλλον 
ένα αστείο των προγραμµατι- 
στών). Οι εντολές πληκτρολο- 
γούνται κανονικά, όπως στο 
παλιό και καλό υ5ο/ Ιπίεγίαοθ 
της 9ἱ6/Γ8. 

Το πρόγραµµα καταλαβαίνει 
ρήματα, όπως: ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
(ΑΒ), ΑΞΚ ΕΟΒ, 
ΑΛΑΚΕΝ, 
06ΗΟΡ, 61 1ΜΒ, 
ουτ,. ΡΒΟΡ, 
ΡΒΕΑΜ, ΕΑΤ. 
ΕΧΑΜΙΝΕ, 
Επι. 6ΕΤ, 
ΙΝΕ, «υΜΡ, 
ΕΤ ΕΙΝ:Ι, 
ΙΙΘΤΕΝ το, 
ιοοκ (.), ι ο- 
ΟΚ ΑΤ/ΙΝ/ΟΝ/ υΝΡΕΒ/ ΒΕ- 
ΗΙΝΟ, ΜΑΚΕ, ΟΡΕΝ, ΡΟΙΝΤ, 
ΡΟυύΒ, Ρυ!Ι., ΡύΦΗ, ΡυΤ, 
ΔΘΕΤ, 9Ι4ΝΑΙ., ΙΩΝ, 5ἱἰ ΕΕΡ, 
ΘΜΕΙΙ, 9υ6Κ, ΤΑΚΕ (Τ), 
ΤΑΙΚ, ΤΑΙΚ το, ΤΟύΦΗ, 
ΜΝΑΝΕ, ΝΝΙΕΙ Ό κ.λπ. Προσέξ- 
τε τα 9ἱΕΕΡ, ΒΒΕΑΜ, 6ΗΟΡ, 
ΡΟΙΝΤ, ΝΝΙΕΙ Ό. Λίγο ασυνήθι- 
στα, αλλά θα σας χρειαστούν 
οπωσδήποτε στη διάρκεια του 
παιγνιδιού. Το καλό είναι ότι, 


ΡΖΙΡΙΓΡΖΡΗ ΓΗ ΕΠΕΝΕΡΕΣΙΑΥ Ἡ 


τυπώνοντας προσεκτικά την ε- 
ντολή ἱ ΟΟΚ ἡ ρωτώντας τους 
διάφορους χαρακτήρες που θα 
συναντάς για όλα όσα θα ήθε- 
λες περισσότερες πληροφο- 
ρίες, παίρνεις µια πληθώρα 
Πιπῖς που πραγματικά εντυπω- 
σιάζει. Εχει γίνει φοβερή δου- 
λειά στον τοµέα αυτό και τίπο- 
τα δεν έχει αφεθεί στην τύχη. 
Το πιαπυαἰ εξηγεί πολύ λεπτο- 
µερειακά οτιδήποτε άλλο θα 
θέλατε να μάθετε γύρω απὀ το 
χειρισμό του. Το μοναδικό 
πρόβλημα που εντόπισα εἶναι 
στον αριθµό των θέσεων για 
98νθ5 που έχει, µόνο 10. Πάλι 
καλά όµως που πρόβλεψαν να 
μπορείς ν᾿ αλλάζεις αἰΓθοίογγ 
και έτσι να σώζεις και αλλού. 
Τα πιαπιαἰ5 της περιπέτειας 
είναι εκπληκτικά. Το ένα εξηγεί 
τα πάντα γύρω από το χειρι- 
σµό του και το άλλο, το ΤΓανεἰ 
ΒΙ8ΓΥ, περιέχει μοναδικές πλη- 
ροφορίες και πρωτότυπα σκἰ- 
τσα για όλους τους χαρακτή- 
ρες που θα συναντήσεις στην 
περιπέτεια. Διαβάστε το οπωσ- 
δήποτε. Εκτός απὀ ένα σπάνιο 
δείγµα γραφής του ΜίςοΠα6ἰ 
Β6ήγΠπ, περιέχει πληθώρα ση- 
µαντικότατων ΠΙΠΙ5, χωρίς τα 
οποία δεν θα μπορέσετε να τε- 
λειώσετε την περιπέτεια. Από 


αρ ο σας 


τις Καλύτερες δουλειές στον 
τοµέα αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του ΑΙ. Τ- 
ΕΒΕΌ ΡΕΘΤΙΝΥ εἶναι µοναδι- 
κή, µια και πρόκειται για ένα 
πραγματικά ξεχωριστό αάνε- 
ΠίυΓΘ, που ὁμοιό του δεν θα έ- 
χετε ξανασυναντήσει και στο 
οποίο η υπογραφή του Βε/γη 
είναι µια µοναδική εγγύηση. 
Ζεις έναν απίστευτο κόσµο, ὁ- 
που όμως έχουν κατορθώσει 
τα πάντα να διαπερνώνται απὀ 
µια εσωτερική λογική που διέ- 
πει τον κόσµο αυτό. Ακούγεται 
απίθανο, αλλά είναι γεγονός. 
Πρόκειται για τον καλύτερο και 
πιο πλήρες φανταστικό κόσµο, 
που έχω συναντήσει ως τώρα 
σε αανεπίυΓθ. Δεν υπάρχει κά- 
τι το κοντινό του για σύγκριση. 
Η δράση του είναι πάρα πολύ 
έξυπνα κατανεμημένη σε µια 
πληθώρα ξεχωριστών μικρών 
αποστολών, που όλες έχουν 
µια, έστω µικρή, σχέση μεταξύ 
τους, και που πρέπει να Ολο- 
κληρωθούν πριν αρχίσει το τε- 
λικό ταξίδι, ένα ταξίδι χωρίς ε- 
πιστροφή, και στο οποίο η ανα- 
µέτρησή σου µε τον ΗθίπιαΓ 


Ὁ φύλακας των 5οτοο!ς. 


ἰοἰΤίζεα Όν ο Γεεἰκγειι.ου 


σηµαίνει για σένα ζωή ή θάνα- 
τος. Θα συναντήσεις τους πιο 
απίθανους χαρακτήρες, όπως 
το “μάγο” ΝΙΠάΒΠ, την εκπλη- 
κτική ἰ απίγα, την κηπουρό, τον 
πιαδίεΓ ΤοΟΝΠ6Θ6, το φύλακα 
των 5δοΓοΟΙἱ5, το εκπληκτικό 
ΔΡΙΙΠᾳ που σε μεταμορφώνει 
σε έναν άνθρωπο - δέντρο (!), 
τα τρομερά Υυἱᾶ5, που τώρα 
πια οἱ φοβεροί σκελετοί τους 
γεμίζουν το φαράγγι του φό- 
βου, και άλλους πολλούς. Ποιο 
είναι το πιο χρήσιμο αντικείµε- 
νο στο αανεπίωΓε; Δύσκολο να 
πεις, µια και όλα παίζουν λίγο 
πολύ το ρόλο τους. Ενα όµως 
παίζει πολύ αποφασιστικό ρό- 
λο, µια και στο τέλος της περι- 
πέτειας, όταν βρεθείς αντιµέ- 
τωπος µε τον Ηθίππα:, διαλέ- 
γεις ένα απὀ τα αντικείµενα 
που κουβαλάς ως όπλο για να 
τον αντιµετωπίσεις και να τον 
νικήσεις φυσικά. Αυτό εἶναι έ- 
νας καθρέφτης. Πώς τον παίρ- 
νεις; Πήγαινε στο δάσος και 
προχώρησε µια οθόνη αριστε- 
ρἀ, µια νότια και µια δεξιά. Εδώ 
κάνε ι00Κ, ιΟΟΚ 
ΗΑΜΜΟΟΚ και πηγαίνοντας 
κοντά στην αιώρα, 9ἱ ΕΕΡ. Τώ- 
ρα τύπωσε τη µαγική λέξη 
ΒΒΕΑΜ. Στον άλλο κόσµο, 
που είναι αντανάκλαση αυτού 


Όρο τοη Ἠνγους 


Το πουλί χορεύοντας θα ζωγραφίσει το χάρτη στο φύλλο. 


όπου ήσουνα, αµέσως ΝΝΑΚΕ 
υΡ και | ΟΟΚ, ΙΟ0Οκ ΒΟΟΚς, 
Ρυ5Η ΒΟΟΚΕΘ και ΟΙἱ1ΜΒ 
ΡΟΝΝ. Εδώ ιΟ0ΟΚ, ιΟΟΚ 
ΚΑΥΙΕΕ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΚΑΥΙΕΕ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυύΤ ΜΑΤΕ, ΑΞΚ 
ΑΒΟύΤ ΙΜΑΘΕ, ι0ο0οκ 
ΤΒΕΕΣ, ΙΟΟΚ Ι ΕΕΤ ΤΒΕΕ, 
πήγαινε κοντά σ᾿ αυτό και 
ΟΗΟΡ ΤΒΕΕ, έχοντας φυσικά 
το 4ΧθΘ. Μετά Ι ΟΟΚ ΒΙΦΗΤ 
ΤΒΕΕ, πήγαινε κοντά και 
6ΗΟΡ ΒΙΘΗΤ ΤΒΕΕ. Προχώ- 
ρησε πάνω στους πεσµένους 
κορμούς και ΕΤ ΡΙΟΤΟΒΕ. 
Γύρνα πίσω, ΑΙΝΕ ΡΙΟΤυΒΕ 
ΤΟ ΚΑΥΙ ΕΕ, σου δίνει τον πε- 
ριβόητο καθρέφτη, ΑΕΤ 
ΜΙΒΒΟΒ, ιΟΟΚ ΜΙΒΒΟΒ. Πή- 


γαινε και Ο6Ιἱ!1ΜΒ ΒΟοσκς. Πά- 
νω τύπωσε 9ἱ ΕΕΡ. Στον κα- 
νονικό κόσµο πια, ΛΑΚΕ υΡ. 

Το ΑΙΤΕΒΕΟΌ ΡΕΡΘΤΙΝΥ εἰ- 
ναι ό,τι πιο φανταστικό έχετε 
δει στο χώρο των 5οίθεποθ 
Ποΐιοη αἀνεπίυγες. Φέρει την υ- 
πογραφή του ΜιοΠα6Ι Βει!γη 
και αυτό απὀ µόνο του σηµαί- 
νει ένα πράγμα: τρέξτε να το 
αγοράσετε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς πάνω σ’᾿ ένα απὀ τα 
δύο ιπτάµενα νησιά. Προχώρη- 
σε µια οθόνη δεξιά και µπες 
στη σπηλιά, όλο δεξιά. Μέσα 


Το ιπτάµενο νησί του οραµατιστή. 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΕΗΤΙΟΣ 1993 τος 


τύπωσε | ΟΟΚ, ἱΟΟΚ ΑΙ ΝΑΒ, 
ἱιοΟκ ΦΝΟΒΕΡ, ΙΟ00Κ ΑΣΕ, 
ΕΤ 9Ν/ΟΒΟ (3-3), ΕΤ ΑΧΕ 
(45/8), ΑΦΚ ΑΒουτ 5ΙΝΟΒΟ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΧΕ, ΑΞΚ 
ΑΒουτ ΜΕΤΑΙ.. Για να φύγεις 
από την οθόνη αυτή, τύπωσε 
ΙΕΑΝΕ. Εξω απὀ τη σπηλιά, 
προχώρησε µια οθόνη αριστε- 
ρά και πέρνα κάτω απὀ την α- 
ψίδα. Στους ΙΒΜ συμβατούς το 
πέρασμα αυτό το κάνει το πρό- 
γραµµα µόνο του. Στην Απιίαα 
όµως, θέλει πολλή προσοχή 
(γύ αυτό σώσε πριν), επειδή ο 
ήρωας πολλές φορές κολλάει 
κάτω απὀ την πέτρινη αψίδα. 
Μόλις περάσεις, προχώρησε 
λίγο βόρεια και κατέβα τις σκά- 
λες στ’ αριστερά. Εδώ ΙΟ0Κ, 
Ι:ΟΟΚ 58ἱΩΝ και | ΕΑΝΕ. Παρα- 
δόξως εδώ δεν κάνεις τίποτα 
µέχρι και το τέλος της περιπέ- 
τειας. Αφού ξαναβγείς πάνω, 
πήγαινε απὀ την πάνω µεριά ὁ- 
µως µια οθόνη δεξιά. Εδώ κα- 
τέβα προσεκτικά τις σκάλες 
και προχώρησε λίγο βόρεια και 
δεξιά (ΝΕ) στο άνοιγμα που 
φαίνεται. Πλησίασε τα ράφια 
στ’ αριστερά όπως βλέπεις και 
τύπωσε Ι00Κ, Ι00κ ΤΕ- 
ΝΤΗΒΟ, ΙΟ0ΟΚ ΜΕΟΗΑΝΙΦΜ, 
ιΟ0ΟΚ ΘΗΕΙΕ, ΕΤ ΒΟτΤτιΕ 
(42/10), ΕΤ αοιϱ ΤυΒΕ 
(34:2/12), ΡΟΙΝΤ ΤυΒΕ ΑΤ 
ΕΒΑΑΦς. Τα μαζεύεις µέσα στο 
σωλήνα (45/17). Τώρα Ι ΟΟΚ 
ΙΝ τυβΕ, ΙΟΟΚ τυβυι ΑΒ 
ΕΒΑΘ, ΙΟΟΚ ΦΩυΑΒΕ ΕΒΑΑΘ, 
ΙΟ0ΟκΚ ΡΥΒΑΜΙΟΌ ΕΒΑΘ,ιΟΟΚ 
ΘΜΑΙ Ι 15Η ΕΒΑΑ. Τώρα πλη- 
σίασε στον κυρίως πάγκο και 
ΕΤ ΘΡΗΕΒΕ (11/18), ἱΟΟΚ 
ΦΡΗΕΒΕ, Ι ΟΟΚ (µια 3 1/2 δι- 
σκέτα!), ΑΞΚ ΤΕΝΤΗΟ ΑΒΟυΤ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΑΞΚ ΤΕΝΤΗΟ 
ΑΒουτ τυβΕ, ΑΦΚκ ΤΕΝΤΗΟ 
ΑΒΟυΤ ΕΒΑΘΝς. Δεν έχεις να 
κάνεις τίποτα άλλο εδώ, έτσι 
λοιπόν φύγε. Αφού αλλάξει η 


|) ΠΑΡΙΣ 


ΕΤΑΙ/ΡΙΑ: -----------------«Ασοοσοϊεασ 
ΥΠΟ/ΙΟΓΙΣΤΕΣ:«««--------«ΕΕΜ κει 
σωμθεατοίῖ, Αεοσε 
ΤΥΠΟΣ:..«««---«««««3 Ὁ- γα ρβηῖςς5., 
Βθωϊια τες ααοἴνειξιγε 
ΑΓΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:.«..---«Ὑπολογιστής 
2586 κεαι πάνω. Απταιτεί 
οπωυσδήττοτε σκληρό δίσκο.- 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/Λ/ΑΣ:..... «Μέσο 
/;ΓΔνώτερο 


Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό δίσκο, στον ο- 
ποίο καταλαμθάνει περίπου 2,4 ΜΒ χωρίς τα 
5ανος. 

Ὑποστηρίζει Ίθχρωμα γραφικά ΝΟΑ/ΜΟΑΩΑ, 
ενώ στην έκδοση της Απιῖσα έχει 32χρωμα! 
Υποστηρίζει τις γνωστές κάρτες µουσικής. Το 
πακέτο που εἴδαμε περιείχε οκτώ δισκέτες των 
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αἰοἰτιζεφόκψ ΦηΕΒΓοΠλΩΤτιΟΣ 1993 


οθόνη, πήγαινε και ανέβα τις 
σκάλες. 

Πάνω πήγαινε άλλη µια οθό- 
νη δεξιά. Στη νέα αυτή οθόνη 
προχώρησε νότια. Οταν φτά- 
σεις στο κάτω µέρος, κάνε 
ιΟΟκ ΒΟΟΚΕς. Εδώ ΡΒΒΟΡ 
ΑΧΕ και ΟΒΟΡ ΘΙΝΟΒΟΌ. Προ- 
χώρησε και στάσου στον επί- 
πεδο βράχο, στα δεξιά, στην 
άκρη του ιπτάµενου νησιού. 
Μόλις σταθείς σ᾿ αυτήν τη µι- 
κρή πλατφόρμα (33/21), ένας 
παράξενος µεταφορέας έρχε- 
ται. 

Όταν έρθει δίπλα σου, ανέβα 
σ᾿ αυτόν. Σε πηγαίνει στο άλλο 
ιπτάμενο νησί. Αφού κατέβεις 
στο Βυπες Ι5ίαπά, κάνε ἰ ΟΟΚ 
και ἰ ΟΟΚ ΒυΝΕς. Μπες µέσα 
στην σπηλιά. Εδώ ΙΟΟΚ, 
:ΟΟΚ ΝΙΝΟΑΗ, ΤΑΙΚ το 
ΝΙΝΟΑΗ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΡΙΝΙΝΑ- 
ΤΙΟΝΕΡ (η ερώτηση - κλειδί), 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΙΝΡΕΙΙ Α ΒΙΒΏ, 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΝΟΟΡΕΡ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ δΡΗΙΝΑΡ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΗΕΙΜΑΒ, ΑΣΞΚ 
ΑΒΟυΤ «ὁΟΝΩύΑΗ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΟΒΡΕΒ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΕΝΝΕΙ.. Για να φύγεις, τύπω- 
σει ΕΑΝΕ. Ανέβα ξανά στο µε- 
ταφορέα. 

Όταν φτάσεις απέναντι, πή- 
γαινε κοντά στα όπλα που ἑέρι- 
ξες κάτω πριν λίγο και ΕΤ 
ΦΝΝΟΒΕΌ, ΕΤ ΑΧΕ, Ι ΟΟΚ 
ΟΒΕΑΤΗΒΕΣ, ρωτά αυτά που 
πετάνε”. Αν περνάει το πιο µι- 
κρὀ, ΙΟΟΚ 9ΜΑΙΙ ΕιΟΑΤΕΒ, 
ενώ, αν υπάρχει το πιο µεγά- 
λο, :ΟΟΚ ΙΑΒΟΕ Ει ΟΑΤΕΒ. 
Κατέβα λίγο πιο νότια απὀ εκεί 
όπου είχες τα όπλα σου και απ᾿ 
όπου και αν περάσει ένα 5/Π8Ιἱ 
Ποαίετ, τύπωσε ΕΤ 9ΜΑΙ.Ι. 
ΕΙΟΑΤΕΒ (1-4/29). Μ᾽ αυτό κα- 
τεβαίνεις κάτω. Εδώ πια τύπω- 
σε ιΟΟΚ, ΡΒΟΡ ΞΝΟΒΡΌ. Η 
συνέχεια στις οθόνες σας. 

ἔ 


Η συµµετοχή στο διαγωνισμό ξεπέρασε κάθε προσδοκία µας! Σκεφτόµαστε, 
μάλιστα, να τον καθιερώσουµε σε µόνιµη θάση και να έχουµε τρία ειδικά θραθεία͵ 


για να τα αποστέλλουμµε στις εταιρίες στις οποίες 


θα ανήκουν τα τρία πρώτα αἀνεπίωγες. ον κ ος ὃν! 


ΜΗΝ 


-- πιά 


«σσ 


ιν» ο λκτττατεςσ τες Ἕτ-αλος κ». 


ΤΕΛΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


1. ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕΡ ΑΝΟ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 6. ΚΙΝ 5 οὐΕΞΡΤ 6 (9ίδυτα): 413 


ΑΤΙ ΑΝΤΙΞ (μμςας/{ πι): 909 7. ΟΟΝΩύΕΞΡΤ ΕΟΗΒ ΤΗΕ ΙΟΝΟΒΟΝ 
2. ΜΟΝΚΕΥ 18ιΑΝΟ 2 (ιωμςας5/{1πι): 890 (Θίειγα): 3941 
3. ΌὈΑΗΚΞΕΕΟ (Ογυενάγθαπις): 625 86. ΕΟΟΩύΕΞΤ 1 (5Ιευγ8): 1931 
4. ΤΗΕ ΙΟΞΘΤ ΕΙΙ ΕΞ ΟΕ ΘΗΕΗΙΟΟΚ 9. ΩΑΤΕΝΜΑΥ (ἱ.6οεπά): 90 
ΗΟΙ ΜΕΞΡ (ΕΙεοϊγοηπῖς Αγίς): 459 10. ΟυΕΞΡΤ ΕΟΒ ΤΗΕ οι ΟΒΥ 3 (9ίοιυγ8): 
5. ΚΥΒΑΝΟΙΑ (ΜΙαθίννοοά Φιιάίος): 450 76 


Ακολουθούν τα ΕΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΗΕΕΞΕΣ, ΟυΗΒ5Ε ΟΕ ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ, ΜΑΗΤΙΑΝ ΜΕΜΟΒΑΝΡύΜ κ.ά. 


Οἱ τυχεροί της κλήρωσης, στην οποία συμμετείχαν όλοι όσοι εἶχαν αποστείλει συμπληρωμένα τα 
ειδικά κουπόνια για το διαγωνισμό µας, είναι: 


Ἱ. ΑΠΕΡΓΗ ΦΩΤΕΙΝΗ 


(Φαΐδρας 13-15, Χαριλάου, 542 49 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ) Οι τέσσερις νικητές μπορούν να 


2 ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ παραλάθουν από ένα βαάνεπίέωγο της 
(Δεκελείας 134, Νέα Φιλαδέλφεια, 143 41 ΑΘΗΝΑ) αρεσκείας τους από τα καταστήµατα 

3. ΧΡΗΣΤΟΣ ΜΠΑΚΑΤΣΕΛΟΣ ΡιΑΥ ΨΙΦΙΟΝ (Σολωμού 34, Εξάρχεια, 
(Μπουμπουλίνας 1, Γαλάτσι, 111 46 ΑΘΗΝΑ) τηλ.: 361 7774) και 4ΑΜΕ 5τυριο 

4. ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ ΣΤΕΛΛΟΥ (Μπόταση 14, Εξάρχεια, Τηλ.: 36029397). 


(Μ. Αγγελου 27 ἃ  Φερρών 8, Πετρούπολη, 131 οἱ ΑΘΗΝΑ) 


ΡΙΧΕι ΜΑΡΤΙΟΣ 19938 το7 
ἰοἰΤίζεα Όν οΓεεἰκγειη.ου 


Σ/γουρα, διαφορετικό. ΕπΙτέβους, τε-- 
τρασέβιδο. ΑΛΛά για να µην χαίρεστε 
Και ποβύ, πρὀκειτα! για ποβύ εἰδΙΚό άρ-- 
6ρο. Δηβαδή, απὀ τον άἢβο µήνα θα 
ξαναγυρίσει η στήῇη αυτή στην κανον|-- 
Κή δισέβιδη µορφή της, Ποιος ο Λόγος 
Λοιπόν του τετρασέβιδου αυτού; Η ανά-- 
ΥΚΠ να αποκαβύψουμε µερικά μυστικά 
των φοθερών Λαθυρίνθων του ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚ 2, ενός απὀ τα πιο σπου-- 
δαία αβΠά Και πιο δύσκοβα Κ.Ρ.0. που 
έχω δει ὡς τώρα. Καὶ µην νομίζετε ότι 
έχω ξεχάσει τον αποσθοβωµένο αρχι-- 
συντάκτη µας. ΑΠΠά, Π συνέχεια της |-- 
στορίας του αναθάΒῄεται γΙα το επόµε-- 
νο τεύχος. Εν τω μεταξύ χρόνια ποββά 
στην ΑγγεβΙκή Λούθη που Και γενέθβΙα 
έχει, αβπά και γιορτάζει αυτόν το µήνα. 
χωρίς την απεριόριστη υποστήριξή της͵ 
τώρα δεν Θα θρισκόµουνα εδώ για να 


γράφω στο περιοδικό. 


Αφορμή για την παρουσίαση 
ορισμένων γρίφων του ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΒΕΒ 2 αποτέλεσε 
η προσωπική µου εμπειρία από 
το παιγνίδι αυτό. Δεν μπορώ να 
θυμηθώ πόσα χρόνια εἰχα να 
“κολλήσω” τόσο άσχηµα σ’᾿ ένα 
γρίφο. Τέσσερα, πέντε; Ειλικρι- 
νά, δεν θυμάμαι καλά. Ξανάζη- 
σα λοιπόν την τραγωδία του 
ΔἀνεπίμΓθΓ, που δεν ξέρει τι 
Κάνει σ᾿ ένα σηµείο µιας περι- 
πέτειας. Την αγωνία τού να δο- 
κιµάζεις τη µια ιδέα πίσω απὀ 
την άλλη. Τα τηλέφωνα στους 
φίλους σου, ψάχνοντας απελ- 
πισµένα για κάποια βοήθεια, 
για κάποια αχτίδα φωτός. Και 
να µην αντιµετωπίζεις παρά το 


Υ ογεεἰ«Γε[π.ο 


απόλυτο μηδέν, το τίποτα. Ο,τι 
και αν δοκίµαζα, κατέληγε σε 
παταγώδη αποτυχία. 

Πού είχα κολλήσει; Πώς να 
περάσω τους τρεις Β6Ποἱά6/5, 
που βρίσκονται στην αρχή του 
επιπέδου "9 ναι Τον/6ι Ιθναἱ 3”; 


Στην πράξη διαπίστωσα ότι οι 
περισσότεροι που µου εἰίχαν 
πει πως το είχαν τελειώσει, ᾱ- 
πλούστατα έλεγαν ψέματα. 
Δεν εἶναι δυνατόν να µη θυμά- 
ται, όποιος έχει περάσει το ση- 
µείο αυτό, τι κάνει µε τα τέρα- 
τα αυτά, απλά, γιατί κατά τη 
γνώμη µου, αυτό το σηµείο εἰ- 
ναι και το πιο δύσκολο του παι- 
γνιδιού. 

Είχα αποφασίσει να περιµέ- 
νω τον Αντώνη Λεκόπουλο, 
που ξέρω σίγουρα ότι το έχει 
τελειώσει, µια και είχα φτάσει 
να το ξαναπαίξω τρεις φορές 
ως το σηµείο αυτό, ψάχνοντας 
µήπως και έχω ξεχάσει τίποτα 
άλλο, µέχρι τότε. Μάταιες προ- 
σπάθειες. Και τότε ξαφνικά, ο 
τωρινός αρχισυντάκτης µας, ο 
Ουμπέρτο, µου εἶπε τι θυμόταν 
πως εἶχε κάνει αυτός. Το δοκί- 
µασα αλλά τίποτα. Αφού περί- 
µενα τρεις µήνες, το ξανάπια- 
σα. Δοκίμασα µια παραλλαγή 
στην Ιδέα του Ουμπέρτο. Και 
αυτό ήταν. 

Δούλεψε µε απόλυτη επιτυ- 
χία. Από τη µανία που είχε συσ- 
σωρευτεί µέσα µου, ξανάπαιξα 
γύρω στις 15 φορές το σηµείο 
αυτό! Ολα πλέον δούλευαν ρο- 
λόι. Ηδονιζόμουν να σκοτώνω 
τα ΒεΠοἰάεΓ5 που µέχρι τη στιγ- 
µή εκείνη µου είχαν κάνει τη 


ΒΝΟ 1 ΑΡΕ ΗΕΒΕ, 
οῦβξεΕ Ρι βΟΕΟ ΟΌΕΕ ΜΗΝΨ ΄β ΥΕΗΒ. 
Β.ΕΕΙΜΣ ΚΝοώΝ αξ ΘΡΩΝ. 


ΟΒΜΕ ΕΟΒΤΗ 1 
ΗΕ ΕΝΤΒΒΕΡΕΟ 
ΜΕ ΟΒΝΝΟΤ ΕΡΒΕΗΝ. 


. ΝΟ. 
ΤΗΕΞΕ 
ο πο] 


ἨΕΡΕΞ δυΕ8 οαβιίς͵ 
μαν δυ ΕΒΙνΝο ΑΕουτ ΗΙΞ Εβί. 


αἰοτίσεα Ὅ ο. ΜΑΡΤΙΟΣ 19983 


ζωή σκέτη κόλαση!!! 

Ας πάρουµε όµως τα πράγ- 
µατα µε τη σειρά. Ξεκινάς το ε- 
πίπεδο αυτό (5ἱἱ ΝΕΒ ΤΟΙΝΕΒ, 
ΙΕΝΕΙ 3) στο σηµείο {1 του 
χάρτη. Οι σκάλες αυτές οδη- 
γούν πίσω στο 9ῇνει Τον6Γ, 
Ιθν6ἱ 2, αλλά πρόκειται για ένα 
δρόµο χωρίς επιστροφή, µια 
και ο διαβολικέός Όταῃ 
ΏΓ8ΦΦΟΓ8 έκλεισε τις πόρτες 
πίσω σου. Στο σηµείο 2 ανέβα 
τις σκάλες και θα βρεθείς στο 
σηµείο 4. Το 4Α εἶναι µια τηλε- 
µεταφορά που τυχαία (Γ8ΠάΟΠΙ) 
συνδέεται µε τις τηλεµεταφο- 
ρείς 4Β, 40, 4Ώ, 4Ε και 4Ε. 

Στα κομμάτια του επιπέδου 
αυτού, στα οποία αντιστοιχούν 
οι τηλεµεταφορείς 4Β, 46, 40, 
Και 4Ε, στα σηµεία 5 βρίσκονται 
τέσσερα συνολικά ἀάΓΚΠΙΟΟη 
ΚΕΥ5. Συνέχισε να µπαινοβγαί- 
γεις στους τηλεµεταφορείς, 
µέχρι να µαζέψεις και τα 4 κλει- 
διά. Τώρα, μπαινοβγαίνοντας 
στους τηλεµεταφορείς, σταµά- 
τησε στο 4Ε. 

Εδώ στο χάρτη στα σηµεία ϐ 
βρίσκονται τέσσερις κλειδα- 
ριές. Βάζοντας σε καθεµία απ᾿ 
αυτές και απὀ ένα 4άΓΚπΙΟΟΠ 
ΚθΥ ανοίγεις την πόρτα που εἷ- 
γαι στα δεξιά όπως βλέπεις. 
Προχώρησε µια θέση πριν από 
το σηµείο 8 Και κάνε 9ΑΝΕ. Βό- 
ρεια, αν ανοίξεις την πόρτα, θα 
βρεθείς αντιµέτωπος μ᾿ ένα 
ΡεΠοΙάθΓ. Προς το παρόν όµως 
µε κλειστή την πόρτα, δεν σ’ ε- 
Ννοχλεί, γι΄ αυτό και εσύ ἀφησέ 
το εκεί. Τώρα πατώντας στο 
σηµείο 8, ανοίγει αυτόματα η 
πόρτα νότια και ένα Ώ6/οἱάθί 
βγαίνει από εκεί. Και ακόµη χει- 
ρότερα, συνεχίζοντας δεξιά, 
ἀλλο ένα ΡεΠοἱάθ: σε περιµέ- 
γει στο σηµείο 10. Πώς τα νι- 
κάς λοιπόν; 

Τα ὈεΠο|άθις είναι απὀ τα 
πιο φοβερά τέρατα όλου του 
παιγνιδιού. Και αυτό γιατί απὀ 
τη µια µεριά είναι άτρωτα σ’ ο- 
ποιοδήποτε αρθ!! και αν δοκιµά- 
σεις, απὀ την άλλη ρίχνουν αυ- 
τά κάτι φοβερά 5ρθἱἱ5, που εἰδι- 
κά ένα απ᾿ αυτά, το 
ὈεείπίεΓαἰθ, µπορεί να εξολο- 


θρεύσει μ’ ένα χτύπημα και όλη 
την ομάδα σου!!! Σαν να µην 
φτάνουν αυτά, είναι και χο- 
ντρόπετσα, δηλαδή έχουν |- 
σχυρό Α0 (ΑΠπιουΓ Οἱᾳ55), που 
σηµαίνει ότι θέλουν αρκετά 
χτυπήματα µέχρι να νικηθούν. 
Ποια είναι η καλύτερη τακτική 
µάχης γι’ αυτά; Βάλε στην πρώ- 
τη γραµµή τους δυο καλύτε- 
ρους πολεμιστές σου. Βάλε 
στο ένα σου χέρι ένα Ιοηᾳ 
5Μ/ΟΓᾷ και στο δεύτερο χέρι 
ένα 5ΏοΓί 5Μ/οΓᾷ, Ετσι μπορούν 
οἱ μαχητές σου να δίνουν δύο 
χτυπήματα. Βάλε τον ΟΙθήο και 
τον Μάᾷ8 της ομάδας να κά- 
νουν οβδἰ τα Ηα5ίθ και ΡΓΑΥΘΓ 
φρθ[!5, που ανεβάζουν το ηθικό 
και τα αντανακλαστικά της οµά- 
δας σου. 

Τώρα εἶἰσαι έτοιμος για τη µά- 
χη της ζωής σου, βάζοντας κα- 
λά στο μυαλό σου το εξής: για 
να νικήσεις τα εΠο|άθ:5, δεν 
πρέπει να σταθείς πάνω από 
δύο δευτερόλεπτα µπροστά 
τους, αλλιώς είσαι νεκρός. 
Χτύπα και απομακρύνσου. Μό- 
νο αυτό. Αν είχες να αντιµετω- 
πίσεις µόνο ένα Ρ6ΠΟΙάΘ6Ι, µπο- 
ρείς να το οδηγήσεις κάπου 
που να έχεις δυο τετράγωνα 
δεξιά - αριστερά χώρο. 

Κάθεσαι στο δεξί και, όταν 
έρθει µπροστά σου, το κτυπάς 
και αµέσως αριστερά. Οταν ἐρ- 
θει πάλι µπροστά σου, το κτυ- 
πάς και αµέσως στο πλάι, στα 
δεξιά. Ετσι σιγά σιγά θα το 
σκοτώσεις. 

Μ᾿ αυτήν την τακτική γενικά 
γικάς τα Ὀ6ῃο[άθ!5. Εδώ όµως 
έχεις δυο µαζί και αυτό δεν 
πιάνει, γιατί πολύ απλά αυτά θα 
σε περικυκλώσουν. Κάνε λοι- 
πόν τα εξής: αφού ετοιµάσεις 
την οµάδα σου, όπως είπαμε 
πιο πριν, στάσου ένα δυο τε- 
τράγωνα πριν απὀ το σηµείο 8 
του χάρτη, Κάνε ένα 9ΑΝΕ και 
την προσευχή του. 

Είναι προφανές ότι δεν µπο- 
ρείς να τα πολεµήσεις στο διά- 
ὄρομο αυτό. Πρέπει να τα οδη- 
γήσεις κάπου αλλού. Πάρε φό- 
ρα λοιπόν και προχώρα δεξιά. 
Μάθε να κινείσαι γι΄ αυτές τις 
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έκτακτες περιπτώσεις µε τα 
ΙΤΟΝ ΚθΥ5. Περνώντας το ση- 
µείο 10 θα βγει και το άλλο 
Ρ6ΠοἱάθΓ. Ετσι θα σε κυνηγούν 
δύο. Προχώρησε µέχρι το τέρ- 
μα του διαδρόμου και τώρα 
στρίψε 180 μοίρες, δηλαδή να 
κοιτάς αριστερά (η πυξίδα να 
δείχνει Λ/ΕΞΤ). Πρέπει να κά- 
νεις τα Ὀ6ΠοΙάθις να σε ακο- 
λουθήσουν. Εν ανάγκη λοιπόν, 
αν δεν τα βλέπεις να χονται, 
πλησίασέ τα λίγο. 

Μόλις όµως τα δεις, αµέσως 
ὀπισθεν. (Είναι σηµαντικό να 
µη σε κτυπήσουν τα μαγικά 
τους.) 

Ετσι σιγά σιγά οδήγησέ τα 
στο µεγάλο άνοιγμα που εἶναι 
στο χάρτη µε τα 8 τετράγωνα - 
οθόνες, δεξιά του σηµείου 14 
και βόρεια από τα 13Α, 138 και 
11, εκεί δηλαδή όπου καταλή- 
γει ο μακρύς και στενός διά- 
ὄρομος. Οταν εμφανιστούν και 
εδώ, τρέξε και µπες στο διά- 
ὄρομο που εἶναι ανάµεσα ακβι- 


βώς στα γράμματα Α και Β. Τα 
δύο Ὀαποἱάθι5 θα κάτσουν στο 
πάνω µέρος του διαδρόμου αυ- 
τού χωρίς να μπαίνουν µέσα 
και θα πηγαινοέρχονται στα 
σηµεία Α, Γ, Δ. Εσύ λοιπόν τώ- 
ρα πια δεν έχεις παρά να φτά- 
νεις ένα τετράγωνο πριν από 
το Α, και μόλις ένα Ὀ6Πο|ά6/ 
έρθει µπροστά σου, πολύ γρή- 
γορα, δύο χτυπήματα και αμέ- 
σως ὀπισθεν ολοταχώς, ώστε 
να αποφύγεις το 5ρθ/ἱ που σου 
ρίχνει. (Θα το βλέπεις σαν ένα 
µπλε που θα έρχεται καταπάνω 
σου.) 

Όταν αυτό χαθεί, µια και συ- 
νήθως έχει ακτίνα δράσης 4-5 
τετράγωνα, ξανά πάνω, ξανά 
χτύπημα στα Ὀθποίάθις και ξα- 
νά πίσω ολοταχώς. Συνέχισε 
αυτή την τακτική, µέχρι να νι- 
κήσεις πρώτα το ένα και µετά 
το ἀλλο Ὀεποίάςγ. Αφού τα νι- 
κήσεις, κάνε ξανά 9ΑΝΕ, ξε- 
κούρασε την οµάδα σου, ξανα- 
κάνε τα 5ρθἰ Ηᾶςίθ και ΡΓΑΥΘΓ 


σου ἑ- ο 
χουν βγει ο 

όλα τα αἱμοδιψή ἐνστικτά σου, 
ώρα και για το τρίτο Ώ6/οἱάθΓ 
της παρέας. 

Πήγαινε πίσω στο σηµείο 8, 
ένα τετράγωνο αριστερά, ἀνοι- 
ξε την πόρτα βόρεια και µπες 
µέσα. Οδήγησε το Ὀ6Ποἱάϱ: αυ- 
τό στο ἰδιο σηµείο µε τα άλλα 
και µε την ἴδια τακτική νίκησέ 
το. Ετσι νικάς τα τρία πρώτα 
σου ΡεΠΟΙά8/5. 

Τώρα πια πήγαινε προς το 
σηµείο 12Α. Εδώ θα εἶναι ένα 
ΥΝΙΙ ο) ΙΝΜΙ6ρ που θα σε περιµέ- 
νει. Κτυπώντας το θα πάει στα 
σηµεία πρώτα στο 1928 και µετά 
στο 126. 

Μην προχωρήσεις στο 128 
για να το κτυπήσεις, γιατί πα- 
τώντας στο 128, µια ΠΓθραΙ! θα 
κτυπήσει την ομάδα σου και εἷ- 
ναι πιθανόν να θρηνήσεις κά- 
ποιο νεκρὀ. Αντ’ αυτού, αφού 
κάνεις πρώτα ένα ΦΑΝΕ από 
τη θέση 12Α, πήγαινε ένα βήμα 
µπροστά και αµέσως (µε τα 
ΙΤΟΝΝ ΚΘΥ5) ένα βήμα πίσω. Η 
ΠΓθῦαΙΙ θα πυροδοτείται και α- 
ντί για σένα θα κτυπά το ΑΜ! ο) 
ΥΝΙ6ρ. Μετά απὀ αρκετά χτυπή- 
µατα απὀ µπρος και απὀ πίσω, 
θα το σκοτώσεις. 

Δύο τρία σηµεία ακόµη για το 
επίπεδο αυτό. Στο σηµείο 198 
πήγαινε ΝΕΦΤ. Οι τοίχοι είναι 
ψΨεύτικοι. Οταν πρωτομπαίνεις 
σ᾿ αυτό το µέρος του επιπέδου, 


Όσοι στέλνετε γράµμµα- 
τα στη στήλη, να εσω- 
κλείετε ένα γραµµατόση- 
μο εσωτερικού, αν θέλετε 
απάντηση, και να γράφε- 


τε µέσα στο γράμμα τα α- 
γαλυτικά στοιχεία σας (ό- 
γοµα και διεύθυνση), κα- 
θώς και την υποσηµείω- 
ση: Προς το ΑἀνεπίυΓθ 
5.0.5. του ΡΙΧΕΙ.. 
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τα 16Α είναι µη κινούμενοι τοί- 
χοι Και τα 166 είναι κινούμενοι, 
δηλαδή σπρώχνοντάς τους 
προχωράς. Αν φτάσεις στο ση- 
µείο 168, έχει ένα κουμπί στον 
τοίχο. 

Πατώντας το κάνεις τους 
τοίχους 16Α κινητούς και τους 
1660 ακίνητους. Σε κάθε περί- 
πτωση βρες το δρόµο σου 
προς το σηµείο 17. Πριν µπεις 
στο άνοιγμα των τεσσάρων αυ- 
τών τετραγώνων, κάνε ΦΑΝΕ 
και κάνε οᾶςί τα Ηᾶ5ίθ και 
ΡΓ8ΥΘΙ 5ρθ!Ι. Μπαίνοντας στα 
τέσσερα τετράγωνα που είναι 
το 17, βλέπεις ένα τραυµατι- 
σµένο Ο6Πο|άθι. Γιάτρεψέ το 
Και θα σου επιτεθεί. Νίκησέ το 
στα τετράγωνα αυτά µε την τα- 
κτική τού χτύπα, βήμα δεξιά ή 
αριστερά, χτύπα κ.λπ. που πε- 
ριγράψαµε πιο πριν. Αφού τον 
γικήσεις, Κάνε ΦΑΝΕ και ξεκου- 
ράσου. 

Ξανά τα ΜαςΙΘ/ και ΡΓ8ΥΘ{ 
φρθ||. Ανέβα πάνω. Στο σηµείο 
19 ένα ΡΘΠΟΙ486Ι περιπολεί, 
Οδήγησέ τον στα τέσσερα τε- 
τράγωνα στο σηµείο 18. Με 
την ἴδια τακτική (χτύπα, δεξιά ή 
αριστερά, χτύπα, δεξιά ή αρι- 
στερά κ.λπ.) νίκησέ το. Στο ση- 
µείο 22 εἶναι ένα οιγςίἰαι 
ΠΑΠΙΠΙΕΙ - ο, το "9ΠΙΘΙ4ΡΓΘ8αΚθ/” 
που εἶναι απαραίτητο για την ο- 
λοκλήρωση της αποστολής 
σου. Αν θέλεις, χωρίς να είναι 
απαραίτητο όµως, νίκησε Και τα 
Ρ6Πο[88/5 στα σηµεία 23, 25 και 
26. Πρόσεξε όµως, γιατί στο 23 
σε περιμένουν δυο Ρ68Πο|άθγ. 
Με λίγη τύχη, οδηγώντας τα 
στο άνοιγμα µε τα τέσσερα τε- 
τράγωνα, στο σηµείο 18, θα τα 
γικήσεις. 

Προς το τέλος του επιπέδου 
αυτού τώρα. 

Στο σηµείο 38 ένα ΙΝΙΙΙ ο) 
ΥΝΙ6ρ και ένα Ὀ6Ποἱάθί θα σε 
περιμένουν. Κάνε πιο πριν 
ΦΑΝΕ. Το ἸΝΙΙ ο) ΙΝΙδρ µε δρείἱς 
(Πγεραί!ς) θα το νικήσεις. Για το 
ΡεΠο|άθΓ έχεις δύο λύσεις. Η 
µια είναι να προλάβεις να χω- 
θείς στα τέσσερα τετράγωνα 
αυτά και εδώ να το νικήσεις. Αν 
αυτό δεν γίνεται, οπισθοχώρη- 


σε και Κάνοντας ένα γύρο γύ- 
ρω απὀ µια κολόνα - τοίχο, 
βγες µπροστά του και έτσι τρέ- 
ξε στο σηµείο 39. Εδώ πατώ- 
ντας ένα κουμπί στον τοίχο θα 
ανοίξεις ένα μυστικό πέρασμα. 
Μπες µέσα. Στο σηµείο 40Α θα 
δεις ένα όραμα και δύο 
ΡεΠοἰάθ[ς θα εμφανιστούν στα 
σηµεία 408, ενώ το 406 θα 
κλείσει από έναν τοίχο. 
Πρόσεξε, γιατί τα Ὀεποἱάθις 
αυτά ἐχουν την τάση να σε πε- 
ρικυκλώνουν και ρίχνουν το θᾳ- 
νατηφόρο δρε/! ΠοβιπίθφΓαἴθ, 
τυχαία (Γ8πάοπι) σε ποσοστό 
50-6035611! Δύο τακτικές και 
εδώ. Η µια είναι να περάσεις α- 
γάµεσά τους τρέχοντας και να 
πας κατευθείαν όλο μπροστά, 
στο βωμό. Κάνε κλικ σ᾿ αυτό, 
παίρνεις το σημάδι του 
Ώα{κπιοοῃ και ησύχασες µια και 
Καλή απὀ τα Ὀθμοίάθις, µια και 
θα βρεθείς µέσα στο ναό, στην 
αρχή, εκεί που πρωτομπαίνεις 
ερχόμενος απὀ το δάσος δη- 
λαδή. Η άλλη και η πιο γενναία 
είναι να τα πολεμήσεις. Εχεις { 
στις 10 περίπου να τα σκοτώ- 
σεις χωρίς απώλεια (εννοείται 


ότι οι αδυναμίες σου εἶναι φουλ. 
Και ότι έχεις κάνει οπωσδήποτε 
το Ηᾶςδίθ 5ρ6/!). 5-6 στις 10 πε- 
ριπτώσεις θα σε νικήσουν. Και 
9-4 στις 10 θα τα νικήσεις χά- 
γοντας µόνο ένα µέλος της ο- 
µάδας σου. Αν ο νεκρός δεν εἷ- 
γαι ο ΟΙεήο της ομάδας σου ή 
ένας ΕΙί Μαᾳ8, χρησιμοποίησε 
ένα 5οΓο/! ΒΑΙΡΕ ΡΒΕΑΏΌ στο νε- 
κρό και τον ανέστησες. Ετσι 
ξεμπερδεύεις απὀ το επίπεδο 
αυτό, που - πιστέψτε µε - είναι 
ένας πραγματικός εφιάλτης. 
Καιρός όµως να περάσουμε 
και σε µερικά απὀ τα γράμματα 
:τηλεφωνήματά σας. 


κινα’5 ΩυΕΡΤΟ6 


Η ΦΟΙΒΗ ΣΤΑΥΡΙΔΗ από την 
Κύπρο ρωτά στο ΚΙΝΑΕ’5 
ΩὐΕ9Τ 6 πώς περνά τους γρί- 
φους, προσπαθώντας να ανέ- 
βει στην πλαγιά του λόφου, 
στο Ι5δίθ οἱ ἴπο δαο[6ά 
Μουπία(π. Εχουμε λοιπόν. Κάνε 
Κλικ τον ΗΑΝΡ ή τον |00Κ 
κέρσορα στον ΜΠΙΙπᾳ στην 
πλαγιά. Πρέπει να σχηµατίσεις 
τη λέξη ΒΙΦΕ. Διάλεξε το Β 
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απὀ το "ΊᾳποΓαΠοβ”, το | απὀ το 
'ΚΙΙ6”, το 5 απὀ το "ἩΝΙδάοπι” 
και το Ε από το "Ε]εναῖθς”. Τη 
λέξη ΒΙΡΕ τη βρίσκεις στη σε- 
λίδα 98 του ππαπυαἰ, στη δεύτε- 
ρη σειρά. Στο δεύτερο γρίφο 
τώρα. Διάλεξε τα σύμβολα που 
σχηματίζουν τη λέξη 50ΑΒ ε- 
πίσης από το ππαπυαΙ, σελίδα 
27, πρώτη σειρά. Τα σύμβολα 
και οἱ μεταφράσεις τους βρί- 
σκονται στις σελίδες 30 και 31 
του πῃαπυα|. Ο τρίτος γρίφος 
τώρα. Οπως λέει το ποίηµα στη 
σελίδα 993 του πιαπυαί, διάλεξε 
τις πέτρες, κατά σειρἆ από αρι- 
στερά προς τα δεξιά όπως κοι- 
τάς, τέσσερα, ένα και δύο. 

Ο τέταρτος γρίφος; Διάλεξε 
τα σύμβολα που αντιστοιχούνε 
στα ΑζυΓθ, Οαἰειρί[ατ, Τί{8Π- 
αυ!ΙΠν και Αί:. 

Όπως είπαµε και πιο πάνω, 
τα σύμβολα και οἱ μεταφράσεις 
τους είναι στις σελίδες 30 και 
91 του πιαπυα[. Τις τέσσερις 
πιο πάνω λέξεις τις βρίσκεις 
στη σελίδα 27 του ΠπΒπυαΙ, στις 
σειρές 14, 15 και 16. Στον πέ- 
µπτο και τελευταίο γρίφο διά- 
λεξε τα γράμματα που σχηματί- 
ζουν τη λέξη ΑΞΟΕΝΟ. Τη λέ- 
ξη αυτή τη βρίσκεις στο 
πιβπυαἰ, στη σελίδα 33, στην 
τελευταία σειρά, 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
5ΤΕΑΙ.ΤΗ 


Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΡΟΥΣΟΣ ρωτά 
στο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ 
πώς ανοίγει την πόρτα που του 
ζητά ένα δακτυλικό αποτύπω- 
μα, αφού έχει µπει πια στη μυ- 
στική, υπόγεια εχθρική βάση. 
Μόλις βγεις απὀ τοὺς υπονό- 
µους, κτυπάς το φρουρό στο 
κεφάλι. Αφού τον δέσεις µε το 
ΠΑΓΚΙΠ Και τα Ι4065, αλλάζεις 
φορώντας τα ρούχα που βρί- 
σκεις. Από τη βρύση ΤΑΚΕ 
6ἱΑ95. Βγες έξω. Προχώρησε 
λίγο αριστερά και νότια. Μπες 
στην πρώτη πόρτα στα δεξιά. 
Μέσα απὀ τα συρτάρια πάρε τα 
ΡΙ8ΠΚ 5ίαπιρ Και Ιαο85. Φόρα τα 
Ι8ο85 (χωρίς τα Ιαοθς θᾳ σε κα- 
ταλάβουν και θα σε συλλά- 


βουν). Βγες και πήγαινε όλο 
δεξιά. Μπες στην πόρτα. Μέσα 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟἱΟΤΗΕς, ΤΑΚΕ 
ΜΙΡΡΙΟΝ ΙΝΦΤΒυΟΤΙΟΝ. Στην 
πισίνα”, 5ε ἱΑ55 ΟΝ 
ΕΟυΝΤΑΙΝ. Το γεµίζεις, Στα 
δεξιά κάνε ΟΡΕΒΑΤΕ 6ΑΒ- 
ΒΑΕ ΡυΜΡ και ΤΑΚΕ Ι.ΙΕΕ- 
ΒΟΑΤ. Βγες έξω και πήγαινε 
δεξιά και βόρεια. Ο επικεφαλής 
σου ζητά νερό και σε γυρνά µια 
οθόνη νότια. Πήγαινε πάλι µια 
οθόνη βόρεια Και µια αριστερά. 
Μπες στην πρώτη πόρτα. Προ- 
χώρησε κοντά στον αξιωματικό 
και Κάνε ΦΑΝΕ. Εντόπισε στο 
γραφείο στ᾽ αριστερά µια σφρα- 
γίδα. Κάνε υ9Ε ΕὺΙ 1. ΟιΑς5ς 
ΟΕ ΝΑΤΕΗΒ ΟΝ ΟΕΕΙΟΕΒ και 
αµέσως, όπως αυτός γυρνά δε- 
ξιά για να πιει, κάνε ΤΑΚΕ 
ΦΤΑΜΡ. Αλλάζεις τις σφραγ- 
δες και παίρνεις πίσω το ποτή- 
ρι͵, που τώρα όμως έχει το απο- 
τύπωµα του αξιωματικού που 
θέλεις. Βγες έξω και πήγαινε 
στο δωμάτιο ὀπου πριν έβαλες 
γερό. Πάνω στα κομπιούτερ 
τώρα, βόρεια, θα υπάρχει ένα 
ΙΙΚ ρ88, Κάνε 0 9Ε 9ΤΑΜΡ ΟΝ 
ΙΝΚ ΡΑΌ και 09Ε ΙΝΚ ΡΑΌ ΟΝ 
ΜΙΦΕΙΟΝ ΙΝΞΤΒυΟΤΙΟΝ. Τώρα 
έχεις µια αυἱποιζθς ππἰδδίοῃ. 
Βγες έξω, πήγαινε λίγο δεξιά 
Και βόρεια. Μπροστά απὀ την 
πόρτα ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΙΑΑΒΕΤΤΕ 
0Α9Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΙΘΑΒΕΤΤΕ, 
οποιοδήποτε εκτός από το τε- 
λευταίο, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΙ4ΑΒΕΤ- 
ΤΕ, όχι το τελευταίο, και υ5Ε 
ΟΙΦΑΒΕΤΤΕ ΡΑΡΕΒ ΟΝ 
6ἱΑ95. Παΐρνεις το ἠπᾳθιρηπἰί 
του αξιωματικού απὀ το ποτήρι. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΝΑΕΒΡΒΙΝΤ και 
υ95Ε ΕΙΝΑΕΒΡΒΗΙΝΤ ΟΝ ΕΙΝ- 
ΕΒΡΒΙΝΤ ΙΏ, στ’ αριστερά 
της πόρτας. Ο ίδιος ρωτά και 
στο ΗΟΟΚ τι κάνει αφού επι- 
διορθώσει τη σφεντόνα στο 
κρησφύγετο των | οί Όους. Εἰ- 
ναι ένας γρίφος που δείχνει 
όλη την αδυναμία του µ56/- 
ΙπἰεΓί8οθ του παιγνιδιού. Ανέβα 
στο πάνω µέρος του λόφου και 
κάνε Κλικ τον κέρσορα του 
πιουςθ για να πηδήξεις στην ἀ- 
κρη του γκρεμού. Πέφτεις κά- 
τω. Αφού το κάνεις 2 - 3 φο- 
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ρές, µίλα σ᾿ αυτόν που είναι α- 
κριβώς απὀ κάτω. Είναι μάλλον 
γρίφος - κλειδί της περιπέτει- 
ας. 


Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΥΛΛΑΠΗΣ 
από την Κύπρο ρωτά στο 
ΙΝΟΙΑΝΑ ΟΝΕς ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙς πού βρί- 
σκει το Πίπᾷθ ρίη που χρειάζε- 
ται για να ελευθερώσει την 
9Φ0Π8 µέσα στη χαμένη Ατλα- 
ντίδα. Χμ... Δεν µπορείς να την 
ελευθερώσεις όταν την πρωτο- 
βρείς. Αντίθετα, προχώρησε 
στο κανάλι. Στο τεράστιο χτα- 
πόδι, πέτα ένα καβούρι οΓαῦ, 
απ᾿ αυτά που αἰχμαλωτίζεις στο 
Γ80 ΓΟΟΠΙ, στο εξωτερικό δα- 
κτύλιο. Πήγαινε στο οΓαῦ-ΓαΒ 
και βάλε στο στόµα του ένα 
οΓΙοΠᾶΙουπι Όθ8ά για να το ε- 
νεργοποιήσεις µε τις τρεις πέ- 
τρες - δίσκους. Στο πρώτο δω- 
µάτιο χρησιμοποίησε το 


ΦυΠ5ίοΠΘ. Τώρα πια προχωρώ- 
ντας, πρέπει, αφού βρεις και 
κάποια άλλα αντικείµενα που 
χρειάζεσαι, προχώρησε προς 
την πόρτα µε το 5εΠΙΓγ σἰαἰυθ6. 
Πρέπει να φτιάξεις το σἰαϊμθ 
και να το βάλεις να τραβήξει 
την πόρτα, ώστε να την ανοί- 
ξει. Ανοίγοντας η πόρτα, θα 
πέσει το Πίπᾳθ ρίπ. Πάρ᾽ το, 
γύρνα στην 9οῇς8, στη φυλακή. 
Σήκωσε την πόρτα. Μίλα στην 
Φ0Π8. Δώσε της το ρίῃ και ξα- 
νασήκωσε την πόρτα. Τώρα 
πες στην 9ο/8 να µαγκώσει 
την πόρτα µε το ρἱπ. Αφού βγει 
η 950Π8, πριν φύγετε, πάρε το, 


«γιατίθα σου ξαναχρειαστε[. 


Τώρα πώς βάζεις το 5θΠΙΓγ 
σἰαῖυθ να ανοίξει την πόρτα 
πιο πριν; Βάλε τη σκάλα 
(ια4ς6{) στο άγαλμα και κάνε 
ἱΟ00Κ στο οπεςί ρἰαίθ. Για να 
το επισκευάσεις, χρειάζεσαι τα 
ΡΓοηζθ ϱ64Γ, ΌΓ0η7Ζ0Θ 5ροΚκθᾷ 
ΝΠ86Ι, το ΓοῬοί ρ8Γί (από τη 
φυλακή της 90/8, απὀ το 
5βΠίΓΥ τοῦοί που διαλύεται ε- 
κεί) και το οΓ85οβηί - 5πᾶρθά 


ᾳ6αΓ. 
Τώρα 
βάλε 
το 
ΡΓοηζθ 
5ροΚκθα 
ΥΥΠ66 στο οεηίθί ρθᾳ, το Γοῦοί 
ρ8τὶ στην κορυφή, το οΓβ5οεπἰ 
-5Π8ρ8ά ᾳ868/ στα δυο δεξιά 
ρθᾳς. Για να μετακινήσεις το 
χέρι του αγάλματος - ρομπότ 
μπροστά, βάλε το ΡΓΟΠΖ6 484: 
στο πάνω αριστερά ρεᾳ. Για να 
κινήσεις το χέρι πίσω, βάλε το 
ΏΓοηζθ 88: στο κάτω αριστερά 
ρθᾳ. Βάλε την αλυσίδα στην 
πόρτα, στο ΌΓΟΠ78 Ιοορ. Βάλε 
το χέρι του ρομπότ στην µπρο- 
στινή θέση (το ΡΓΟΠΖθΘ 484Ι στο 
πάνω αριστερά). Βάλε το ἀλλο 
άκρο της αλυσίδας στο χέρι. 
Τώρα βάλε το ΡΓΟΠΖΘ ϱ9θ4{ 
στην κάτω αριστερά θέση. Ευ- 
γόητον είναι ότι, για να δου- 
λεύει το άγαλμα - ρομπότ, θέ- 
λει να το ταΐζεις µε ένα 
οΠοΠαἰουπι 0884 κάθε φορά, 
Στο ἴδιο αἀνθπίμτθ, ο 
ΜΑΥΡΟΥΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ ρωτά 
πώς να πείσει την 9οῇᾶ σχετι- 
κά µε το μενταγιόν της, ώστε 
να μπορέσει να δουλεύει το 
ψάρι - δείκτης (οΓἱοπαἰουπῃ 
ἀθἰθοἴοί). Εχοντας πάρει το 
οἱ ΒΟΧ, πες στην 9ο/α τα: 3, 
η Ί. 4 


Πράγματι Είναι 
αλήθεια! Ο διάσημος 
αανεπίωτετ της 
ζοπιρωρτθςς είναι 
εδώ µε το μ5οΓ-ἱά 
"Ῥήηφίτί5" να απαντήσει 
µέσω της διάσκεψης 
Βάνοεπίωτο στις 
απορίες σας. Εχετε 
και Τσουρινάκη Οη- 
ἰἶπς τώρα... τι άλλο 
θέλετε! 

Γή αυτό, θα στέλνετε 
τις απορίες σας, οἱ 
οποίες θᾳ λύνονται το 
συντοµότερον δυνατό. 
Μην ξεχνάτε ...πιαϊ! 
στο χρήστη "ρήσίης"'. 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19938 11η 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Σ. Καλομπτσίνης 

6. Παπαδημπρίοι 

Τιμή: 2.200 ὃρι 

Ενα πρακτικό, ανανεωμένο Θι- 
Βλίο γιατην εξοικείωσή σας µετο 
περιβάλλον” των ΗΛ 


σγιι]]ν Βἰοιπίος 

Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 ὃρι 

Οι αργές λειτουργίας καὶ Π ΦΡΙΛο- 
σοφία ποὺ κρύθεται στους Η 
Γραμμένο µε τρόπο ευκολονόητο 
και, συνάμα, συνεκτικό 


Εκ ΜΜΙΚΝ εκεοσν 
υρ 5 ΒυΝΝΙινο 


σμρρευγ 


Επιμέλεια: στοιρ 

{ οπιρΙρΓς»» 

Τιμή: 1.200 ὃρι 

[ ἱεριέ χει χιλιάδες ξενόγλωσσουκ 
ὀρους και χρησιµοιά αριθμοιά 

της επιστήµης της Πλπροφο- 
ρικῆς 


ΥΕΗΣΙΟΝ 20 


Εῃ 


ΤΙο Ι.εβίοπά στοιρ 
Μετάφραση: Α 
η 


Παπαγιαννοπούλοι Γκίκαι 


Τιμή: 9 200 ὃρΥ 

Ο πληρέστερος οδηγός τοι 

Ι-2-3 για ἸλἨπάονν5 µε έµφαση 
[είρισπ του φύλλου εργα- 
σίας και των Βάσεων δεδοµένων 


στπο 


καθώς και στη ὀημιουργία γραφι- 
κὠν παραστασεών 
Απευθύνεται τόσο σε νἐους χρῆ- 


στες του [ οιας όσο και σε πεπει- 


Γιάννης Ν, Πιακογιάννης 
Τιμή: 5.200 ὃρι 


Μάθετε όλες τις λειτοι 


δημοφιλούς επεξεργαστή κειµέ- 


ίεστοι 


νου που Πα 


Ἰλλη λα παρέχει ενι- 


ση να προγραµ. 


Ἱας εφαρµο- 
ας εφαρῃί 
ἨἽ 


ν θεθομµένῶν 


σχυµένες θυνατότητε 


Ρυδ]ἰςίης 


Γιάννης Ν. Πιακογιάννπέ 

Τιμή; 5.400 ὃργ 

Ἰναλυτική παρουσίαση των νέων 

δυνατοτήτων της τελευταίας έκ- 
του ισχυρού αυτού εργα 

λείου που επιτρέπει τη ὀημιουρ- 


γία πάσης ὀὐσεως εντύπων 


Πιακογιάννη: 
)ὃρΙ 
τικός οὐπγός για 
υρο εργαλε ιο 6γε- 
Ἱ και δημιουργίας γρα- 
ιρικών (οτεὶ ΓΚΑΝΑ 


Γτητ 
ιαη 


] [ 
αχ. { 


μή: 6.500 ὃρι 


πεισούστε 
Η δισκέτα Π 


Βιθλί 


Ἠπάοννς, | 


Ιρο1ρα 


Τιμή: ή. 100 ὃρι 
Το Βιβλίο που καλύπτει όλ 
ὀυνατότητες τοι 


του νεπιμΓα, αἲ 


της δηµοφιλέστερης γλώσ- 
: προγραμματισμού για τα 
Ἰληπάοννς 
Μάθετε να γράφετε ειραρµογές 
ποὺ αξιοποιούν τα στοιχεία της 
γραφικών τῶν 
ληπάονς, χωρίς να χαθείτε σε 
προγραμμµατιστικές λεπτομέρει- 


διασύνόεσης 


ες 


Ιευτέρης Καστρίσιας 
Τιμή: 4 δ00 ὃρι 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα Προ- 
Ιχιμμάτων 1.394 ΜΒ 

Μάθετε να διαχειρίζεστε το ολο- 
κλπρωμένο περιβάλλον ανάπτ 


Π Ἠ εἰσκαππρ 


Ν. Αγγε]άκης 
Τιμή: 23.600 ὃρι 
Γνωρίστε το συναρπαστικό πε- 
ριθάλλον των Μηπάοννς και 
αποκτήστε τη γνώση που θα 
ας βοηθήσει να αξιοποιήσετε 
πλήρως τις δυνατότητες που 


πας προσφέρει 


ΜΙΟΝΟΦΟΡΤΈ 


Πα ΚΙΝΡΟΝ5 


Ροιοί ΙΕΡΠΟΠΣΟΠ 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 

Τιμή: 2.600 ὃργ 

Ένας ολοκληρωμένος οδηγό 
ποὺ σκοπό έχει να διευκολύνει 
κάθε ενδιαφερόμενο στην επιλο- 
γή, την αγορά και την εξοικείωσι 
τοῦ µε τον πρώτο του προσ: 
υπολογιστή 


κ. ΑςΠΙον -/.Ν Εοππαπίε: 
Μετάφραση: ᾱ. Νικολαΐδης 
Τιμή: 2600 δὃρΥ 

Μέθοδος εκμάθησης, χωρίς δά- 
σκαλο, της Βελτιωμένης έκδοση: 
του ΡΟ5. Ακόμα, ασκήσεις και 


αυτοέλεγγος, εκτενές λεξικό ορο- 
λογίας, καθώς και χρήσιμο υλικό 
αναφοράς 


Ραπιοία 5. ΒεαςΟῃ 

5ιερµοπ σι 

Μετάφραση: Θανάσης Κούτσπς 
Τιμη: 4.100 

Το βιβλίο που σας ανοίγει το δρό- 
μο, για να γνωρίσετε τον πιο εξε- 
λιγμένο επεξεγαστή κειµένου και 
σας οδηγεί θήμα-θήμα στις νέες 
δυνατότητες της τελευταίας έκ- 


ὃοσης 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Ἰάφνη ἀθανασιάδοι 

Τιμή: 2.200 ὃρι 

Το Βιβλίο αυτό αποτελεί µια συ- 
στηµατική 
ΜΥΡΕΟΤΕΝ 


σης πλπροφοριών σε ευρύ κοινό 


εισαγΩγἩή στο 
το σύστηµα µε τάοο- 


υπό µορφή κειµένου ή γραφηµά- 
των, από έναν Η/Υ στην οθόνη 


Τ ιμή "Ι00 ὃ η] 

Το µόνο βιββίο που θα χρεια- 
στείτε για να αξιοποιείσετε τις 
νέες δυνατότητες του πακέ- 
του ΝΟΚΟΌ για Ἰλπάοννς της 
ΜΛἰεΓο5οβ! Περιγράφει τη 
χρήση εντοβών και παραθύ- 
ρων διαβόγων, τη διαχείριση 
αρχείων και τη δηµιουργία 
ευρετηρίων. Σας καθοδηγεί 
και στη δηµιουργία µακροε 
ντοβών, για να διευκοβύνεστε 
στις εργασίες σας και να κερ- 
δίζετε χρόνο 


ενός τερματικού, µέσω ενός τηλε- 
ιακού δικτύου, Κατατο- 
πιστικό τόσο για τον επαγγελµα- 
τίατης Πληρι 
ναΠλ 


πιυκος 


ορικήςόσο και για 


τί ιο 1ρήστη 


Γιώργος ,λυγεράκηι 
2.400 ὃρί 
Το Βιβλίο έχει γραφτεί για τον 


Τιμή 


αναγνώστη που θέλει να γρησι- 
µοποιήσει τον Η/Υ ὡς µέσο πλη- 
ῥροφόρησης και να ενημερωθεί 
απλά και συνοητικά, για τις υπη- 
ρεσίεςπου παρέχονται καιτην τε- 
χνολογία που τις υποστηρίζει 


ντώνης Κασσάνο 


2.400 δρι 


Περιγράφονται οἱ απέραντες δυ- 


Τιμή 


νατότητες των Μι]ήπιοάία µε 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ᾿ΛΕΞΗ’ ΣΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


απλά λόγια, όπως και τα απαραί- 
τητα στοιχεία και η μεθοδολογία 
που απαιτείται για την αξιοποίη- 
ση αυτής της πιο εξελιγµένης 
µορφής επικοινωνίας 


Βασίλης ΜΙπάσιος 

Γ. Αδαμόπουλος 

Τιμή: 2.200 ὃρι 

Συνοδεύεται από δισκέτα 

Το Βιβλίο αποτελεί µια εισαγωγή 
στις Ὀχισικές έννοιες της νέας αὖὐ- 
τής "επιστημονικής τέχνης”. Η 
δισκέτα περιέχει µια επιλογή από 
κλασικά. μαθηματικά. μοντέλα 


ποῦ επιτρέποὺν την παρέμβαση 


σαςσο 


αυτα, με αποτέλεσµα τη 


δημιουργία δικών σας Ετασιαὶς 


ΡΟΟΚΕΤ ΡΕ 


Ἱ. Παπαγιαννοπούλοι 

Τιμή: 1.500 ὃρι 

Χρήσιμος σύμβουλος για ό,τι 
αφορά την έκδοση 5.0, µε πλήρη 
κατάλογο εντολών του ΓΟ5 και 


αναλυτικές παρουσιάσεις διακο- 
πτών και παραμέτρων 


1 Παπαι ιαννοποι Ίοι 

Σ. Γκίκας 

Τιμή: 1.800 ὃργ 

Εύχρηστος και περιεκτικός οὔή- 
γός του ισχυρού λειτουργικού 
συστήµατος ΡΕ Ρ056.0, µεπλή- 
ῥπ ανάλυση των εντολών καιτου 
Ἱεριθάλλοντος χρήσης 


Μ.Ι. Μορε]ον 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.800 ὃργ 


Συνοπτικός και πλήρης οδηγό 


Μοφε]ον 


Γκίκαι 


καλύπτει όλει 


λειτί ῥγιες τοι 


ντος Ἰληπάονις 2.0 


. Ηαγνεν - Κ.Υ. Νείκοη 
Μετάφραση: Αλ. Καλέκα 
μή: 1.800 ὃρι 

Με το 
όλων των 


λειτουργικό ευρετήρι: 
εντολών θα ἐν 

απλούστει μένη και άµεση πρό- 
σὔαση σε ὀλεστις λειτουργίες της 


έκδοσης 5.1 του Νοπάρεήοςι 


1. καλαμπα ίκης 


Κάτσικα 


επίδραση της θα έγει ἀἆμεσο 
αντίκτυπο σε πολλούς τοµείς 


Τηί καύημεριγ η: μας ςῶΠέ 


Ίαη ΦΙΠΙρςΟΠ 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 

Τιμή: 1.500 ὃρι 

Οδηγίες Βήμα προς Βήμα, για 
την εκτέλεση όλων των σχετικών 
εργασιών, σε ένα συνοπτικό αλλά 
ολοκληρωμένο οδηγό 

Το Βιβλίο αυτό ϐᾳ γίνει ο απαραί- 


τητος συντ κκοσαςστ 


Γιάννης Πατρίκα 

Τιμή: 1.800 ὃργ 

Το βιβλίο αυτό σας καθοδηγεί µέ- 
σααπό το φιλικό περιθάλλον των 
Ἀπάοινς σ 
του Εχος] 2.0 


ΓΕΝΙΚΑ 


το σαυμαστὸ κοσμο 


μή: 2.200 ὃρΥ 


προιόντα πατάννατε ὃς 5Ο ννατς 


έλεια: οτι 
ργος5 
2 Ι00δ Ἶ 
Οι συνοπτικές Βιογραφίει 
θρώπων που ασκούν επιρροή στο 


Αλ 


Νέας Τεγνολον 


ρή πηγή πλπροι 


κι ΠΟι 


Ἰόμει 
ὶομε 


ΗΝ ΙΟΟΙ ΝΟ! 
ΟΙ ΒΕΗΊν 


χσς 
' 


χώρο των Η/Υ και τρόποι προ- 


σαρμογής µας σ΄ αυτές 


Ιοῇμη Οπίονο ΣΠΙΤΙ 

Μετάφραση: Γ.Λ. Μπολάνηι 
Τιμή: 2.600 ὃρι 

Σύντομη και σαφής εισαγωγή στο 
κρίσιμο «Πτημα της στρατηγική: 


απαραίτητο τόσο για τους σπου- 


πες του πΙαΠαΡεπΊεΠί οσο και 
Ἱ τα στελΕΥΠ Ποι 


ΠΟΠ Ώρίσκο- 
νται στο χώρο της οιοίκησης 


Κος ΗαΙΡΟΙ 


Ενας οδπγός-εργαλείο για κάθε 
Ὑγελµατία που χρησιμοποιεί 

ή θέλει να ξεκινήσει Πωλήσεις 
δι) Αλληλογραφίας”, Επιλογή 
η ή ανταλλαγή καταλό- 


Τιμη: 2.900 ὃργ 

Αυτό το βιββίο έρχεται να καλύ- 
Ψει την ανάγκη όσων ασχοβού- 
νται µε θέµατα διαχείρησης κε- 
φαβαίων για µία πηγή αναφο- 
ράς και ενημέρωσης. Απῆό και 
κατανοητό - αθῆά όχι απῆου- 
στευµένο - γραμμένο µε γήαφυ- 
ρό τρόπο και µε δεκάδες παρα- 
δείγματα. 


οΟΜΡΟΤΕΕ 
(ΜΕΣ 


Γ. κυπαρίσσηι 

Τιμή: 1.100 ὃργ 

Ένας πολύτιμος οδηγός για όλα 
α παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην Ελλάδα, µε Ἠίπις Ἠ΄ ρςπου 
ὃεν έχουν ὡς τώρα ὀπμοσιευτεί 


Ροιοί 5ΙΕΡΙΥΕΗΣΟΠ 

(οππ Ηαπιννίς 

Μετι 

|. Παπαγτιανοπούλοι 

Σ, Γκίκαι 

Τιμή: 3. 100 ὃρι 

Μια µεθοδική προσέγγιση σε 

ό,τι αφορά µια εὐκολα, γρήγο 

ῥη και α 
1 και λειτουργία ενός τοπι 

ΙΑΝ 


ποτελεσµατική οργᾶ- 


Κυπαρίσσης 
500 ὃρὴ 
ελειώστε τα ὠραιότερα παιχνί- 
δια του ΧΕΣ. Λύσεις και στρατη- 
Ἰπκες, για να κατατροπωσετετοιςά 
πλεκτρονικούς εχθρούς. στην 


οὔονη σα: 


Ἰντρέας Τσουρινάκῃε 

Τιμή: 2.400 ὃρι 

ἠνακαλύψτε τα μεγάλα μυστικά 
αἀνοπίυτε 


των θρυλικότερων 
ραπηε. ο Ανδρέας Τσουρινάκης 
σας αφηγείται το "ημερολόγιο 
ενός έντιµου Αἀνεπίιτοί 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰ«γεηι.ου 


γαπητοί συνδρομητές και 
συνδροµήτριες της Οοππρυ- 
ΜίΠΚ, πιλότοι, αλλά και επ- 
δοξοι πιλότοι, γα άλλη µία 
φορά γεια σας! Για µια ακό- 
µη φορά θα ενημερωθείτε 
για το οη-[Πθ ππυ[]-μ8εΓ παι- 
χνίδι - αποκλειστικότητα 
της (οππρι Ιπκ - ΑΙΠΜΒΓΓΙΟΓ/ Θα ενηµερωθεί- 
τε επίσης και για τα νέα της διάσκεψης 
ΑΙΠΒΙΓΙΟΓ, δηλαδή για το κλίμα και τη σχέση 
που επικρατεί ανάµεσα στους πιλότους, αλ- 
λά και την ώρα των ανατριχιαστικών αεροµα- 
χιών µας. Επίσης πρόκειται να σας μιλήσω 
και για την πρώτη συνάντηση των πιλότων 
του ΑΙΓΝΝΒΙΓΙΟΓ Και µάλιστα όχι στον αέρα, 
αλλά ...στο Στάδιο Ειρήνης και Φιλίας! Θα 
σας πω ..πώς να προσνηώνεστε στο αερο- 
πλανοφόρο του Ρθοῄίο σεναρίου. Ακόμη θα 
σας μιλήσω και για τα ὁθίς κορεατικού σε- 
ναρίου. Και όλα αυτά σε ...]. (Πολλά σε 
ένα) 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΚΘΕΣΗ 


Όμως ας πάρουµε τα πράγµατα µε τη σειρά τους. 
Θυμάστε στο προηγούμενο τεύχος που σας είχα πει 
ότι είχε κάνει "κοιλιά” το Αἰηναιτοι, επειδή µόλις είχε 
τελειώσει ο διαγωνισμός; Ε, επόμενο ήταν... επήλθε ο 
κορεσµός! Όµως, σ᾿ αυτό το χρονικό διάστηµα µπήκαν 
γέοι πιλότοι. Για τον Μεηίπ ήδη σας έχω πει την τρα- 
γική του ιστορία. Αλλά γράφτηκαν και άλλοι... όπως ο 
Ώοοπη, ο ΝΝΙΖ, η ΕΙΟΠίει (ναι! η πρώτη γυναίκα πιλότος 
του ΑΙΠΝΑΙΠΟΓ, και μάλιστα µε σημαντικές και αξιοση- 


µείωτες δυνατότητες!) Και ο ππρ. Όλοι γοητεύτηκαν 
από τη μαγεία ενός πιυ]ή-μς5θι παιχνιδιού. Και το έµα- 
θαν, µάλιστα, πολύ γρήγορα. Γρηγορότερα από όλους 
έκανε την πρώτη του τοῦροί κατάρριψη ο Ώοοπι. Μετά 
ακολούθησαν και άλλοι 8έθαια... στα χνάρια των πα- 
λαΐίµαχων θετεράνων. Και εκεί που λέγαμε ότι από 
εδώ και πέρα το ΑἰΠπναΙΠΟΙ Θα κατοικείται από τους 
νέους..., εµφανιστήκαμε εμείς! Ολοι οι παλιοί πιλότοι: 
Πθἰσοη, Οοοοίγ, ἴθ[πιπβίοί, 58ἱΠί, ΑἰΓοοςΟ5, ΠίΚΟ8... 
Αλλά πώς έγινε αυτό; Εθαλε και η Μηχανοργάνωση 
1993 το χεράκι της! 

Αλλά ας πάρουμε τα πράγµατα από την αρχή. Η 
Οοπιριρίθςς είχε ένα µεγάλο περίπτερο στο Στάδιο 
Ειρήνης και Φιλίας, όπου πραγματοποιούνταν η έκθε- 
ση. Παρουσιάζαµε τα Ρίκθὶ, ΡΟ Μαρί, Οοπιρυίθ: για 
Θλους, τα θιθλία της Απυβί5δ, αλλά και την 
Οοπιρυἱ Ιηκ. Και μάλιστα αφιερώσαµε πάρα πολύ χρό- 
νο σε µία σηµαντική περιοχή της θάσης. Λέτε να εἶναι 
το Αἰπναιτίοι; Ποιο Αἰηναιτίου; Το ΦΗῤε( ΝΑ, παρακα- 
λώ! Αλλά γι’ αυτό θα µιλήσω αργότερα. 

Τέλος πάντων; µία 6ραδιά που ήµαστε µέσα στο 
ΡβΠΥ Ι]ηθ από το τίποτα ξαφνικά θρεθήκαµε να έχου- 
με δώσει ραντεθού στις 5 το απόγευµα του Σαθθάτου 
στην έκθεση! Και ήµαστε όλοι εκεί. Εμφανίστηκαν οι 
ηθίσοη, οοο/γ, Ηοηίθι, Ὀθαίίθ, ΟυοΚ, πιθήίη, Ιωοίίει, 
Πίκος, Ὀ8ίπιΒη, Π8ΠάδΟΠΙΘ (οι δύο τελευταίοι είναι 
πολλά υποσχόμενοι πιλότοι του παιχνιδιού µας), 
8ίοσος και, φυσικά, εγώ! Ηταν και ο 3Υ50οΡ (Οοπαη) 
και οι 6θο:σ8, Οοηπ και πιβδίθΓ (ο αρχισυντάκτης του 
αδερφού περιοδικού ΡΟ Μαςίθ: Γιάννης Πατρίκος). 

Η παρέα που δημιουργήθηκε ήταν αρκετά µεγάλη 
και μπορώ να πω ότι από το ίδιο θράδυ κιόλας το 
Αἰπναιπίοι έφθασε στο απόγειο της δόξας του, µε τους 
θετεράνους να σταματούν να πετούν µόνο για να φάνε 
και µετά... πάλι ΑἰΓ Αλλά δεν ήταν µόνο αυτό! 

Ενας από τους παλιότερους συνεργάτες της 
Ορ/655, και από τους ακόµα πιο παλιούς πιλότους του 
ΑἰηλαΓήογ, έκανε την εμφάνισή του. Ο δι. Είναι πολύ 
καλός πιλότος και είχε χαθεί για κάποιο καιρό από 
τους αιθέρες. Αλλά να που εμφανίστηκε και ολοζώ- 
ντανος και στο ΑἰπναιΠίοτ, και ευτυχώς είναι Βιτάς! 
Πρέπει να πω ότι στο περίπτερο πραγματικά γινόταν 
χαμός από κόσµο. 

Και η αιτία ήταν ένα Ί1βάρι πποπίίοί, το οποίο έδει- 
χνε το 9µῤρ6/ ΝΑ ΑἰπναιοΓ. 256 χρώματα σε υψηλή 
ανάλυση δεν είναι παίξε-γέλασε. Οι ήχοι είναι κατα- 
πληκτικοί, αλλά αυτό που κόθει την ανάσα είναι τα 
γραφικά και η κίνηση, η οποία είναι απαλή, ρεαλιστι- 
κή, ακόµα και όταν είστε οη-ΙΠπθ. Οι καινοτομίες, 6- 
κτός από τα γραφικά, είναι ότι υπάρχει και η επιλογή 
ΠΘ8α ἴο Πθ8ᾷ, δηλαδή δύο κάτοχοι του παιχνιδιού να 
παίζουν σε |οσαἱ σύνδεση. Επίσης, µπορείτε να παίξε- 
τε απλώς εσείς και ο υπολογιστής σας, αν και αυτός 
αποδείχτηκε μάλλον εύκολος αντίπαλος. Ηταν όµως 
δύσκολο και για εµάς να πετάµε, γιατί την ώρα της 
πτήσης θαυμάζαμε τα καταπληκτικά ΑΠννο(κ5. Πρέπει 
να πω ότι τα ΑΠΝΙΟΙΚ5 για το Β17 Ηγίπα Εοήτεςς κατα- 


λαμθάνουν 1ΜΒ συμπιεσµένα! Το όλο παιχνίδι κατα- 
λαμθάνει 16ΜΒ στο δίσκο. Δυστυχώς ακόµα δεν υπο- 
στηρίζεται από την Κθαπιαἰ στην Ελλάδα η 9υρε/ ΝΑ 
έκδοση. Στην έκθεση υπήρχε για διαφημιστικούς σκο- 
πούς και µόνο. Πρέπει να πω ότι, την ώρα που εμείς 
ήµαστε στην έκθεση, οι υπόλοιποι πιλότοι µάς θοήθη- 
σαν από τα σπίτια τους στην παρουσίαση του παιχνιδι- 
ού στο κοινό. Και το κοινό ενθουσιάστηκε. Σας είχα 
πει στο προηγούμενο τεύχος για το σενάριο Ραοΐῇο. 
Αυτό διαφέρει ουσιαστικά (π.χ. αεροπλανοφόρα, νη- 
σιά) από το ευρωπαϊκό. Επίσης, υπάρχουν και διαφο- 
ρές στα αεροπλάνα. Αυτό γίνεται για να διατηρείται η 
ιστορική ακρίθεια. Δεν µπορείς να θάλεις ένα ΜΙΦ15 
το 1943 σε αεροπλανοφόρο. Ετσι λοιπόν ένας πασί- 
γνωστος χρήστης µας ορίστηκε ως υπεύθυνος για τα 
στοιχεία περί ιστορίας του ΑἰΓ. Ορισμένες µέρες της 
εθδοµάδας είναι ενεργό το ΕωΓορθΒη σενάριο, το ϱ- 
ποίο είναι σε όλους σας γνωστό. Περιλαμθάνει τα ελι- 
κοφόρα αεροσκάφη, τα οποία εἶναι 9ρί(ήε, Ρ-48, Ρ51, 
Α26, Β17, ΚΙΒά Ηαγαίθ, ΒΕ 109, Εοοκο ἸΑοίί 190, 647 
Ὀβ8οκοίϐ κ.ά. Δύο µέρες της εθδοµάδας είναι ενεργό 
το Ρβοἱῇο σενάριο, το οποίο περιέχει και τα ΜΙἰδυθίςῃἰ 
Ζ6[ο και Οο/58ἰἱγ. Εχει αφαιρεθεί το Β17 για ιστορι- 
κούς αλλά και πρακτικούς λόγους. (Θυμάστε την ιστο- 
ρία προσνήωσης ενός Β17 στο αεροπλανοφόρο της 
χώρας Α)) 

Τέλος, έχουµε ενεργό το ΚοιθΒη σενάριο. Εδώ δε- 
σπόζουν τα |6ἱ5, αλλά έχουν αφεθεί ενεργά και κάποια 
ελικοφόρα (Ρ98, Ρ51) για τους αµετανόητους! Ο χάρ- 
της του κορεατικού σεναρίου είναι ολόιδιος µε τον ευ- 
ρωπαϊκό, και έτσι δεν είχαµε πρόθληµα. Εδώ πρέπει 
να πω ότι η ΘΝΟΑ έκδοση δείχνει και τους χάρτες. 

Ας μιλήσουμε και λίγο για τα |6ί5. Ενα απ᾿ αυτά εἷ- 
γαι το ΜΙΊ15, το οποίο είναι και το πιο ευέλικτο |θἰ 
του παιχνιδιού. Η ταχύτητά του όµως δεν είναι ικανο- 
ποιητική. Παρ᾽ όλα αυτά, µπορεί να δεχτεί “τιμωρία” 
από έναν εχθρό, µέχρι να αρχίσει να σας στέλνει µη- 
νύµατα ότι ...χάλασε! 

Το δεύτερο είναι το Μθ262, το οποίο είναι αργό, 
δυσκίνητο, αλλά αντέχει στα εχθρικά πυρά. Το τρίτο 
(πιγ {Βνουήίθ) είναι το ΕΘΒ8Θ 980/6, το οποίο, αν και 
είναι το γρηγορότερο, είναι δυσκίνητο και µε µία δύο 
θολές αρχίζει να διαμαρτύρεται! Η ταχύτητά του όµως 
του επιτρέπει να ξεφεύγει εύκολα από οποιονδήποτε 
αντίπαλο. Επίσης, µπορεί πολύ εύκολα να παίρνει ύ- 
ψΨος και να καταδύεται και µε τη μέθοδο των περασµά- 
των να αερομαχεί. 

Τι είναι αυτή η μέθοδος; Απλούστατα παίρνετε ύ- 
Ψος και, µόλις θρεθείτε αρκετά ψηλά, καταδύεστε 
στον αντίπαλο, ο οποίος δεν σας θλέπει εκεί ψηλά ό- 
που είστε, και έτσι του ρίχνετε. Με την ταχύτητα από 
την πτώση παίρνετε πάλι ύψος και επαναλαμθάνετε 
την ἴδια διαδικασία. 

Με λίγα λόγια, έχοντας |θί5 δεν συμφέρει να αερο- 
µαχείτε χρησιμοποιώντας τεχνικές που απαιτούν πολ- 
λές στροφές. Όσο για τα ελικοφόρα, έχουµε πει το 
κολπάκι µε τα Π8ρ5. Πρέπει να πω ότι εκεί που µε ένα 


ἰζεά ΌΥγ ογεεΚκΓγεπιοί 


Θρίἱήγθ π.χ. μπορούσατε να πετάτε περίπου 3 1/2 ὦ- 
ρες µε τα ντεπόζιτα στο {ΙΙ κατά την ώρα της απογεί- 
ωσης, µε ένα ]θί ο χρόνος περιορίζεται κατά πολύ 
(περίπου µία ώρα µε μιάμιση). Τα ΜΙίΦ 15 και Εθ86 
980/8 είναι µονοκινητήρια ]6ί5, ενώ το παλιότερο Μθ 
260 είναι δικινητήριο και γι’ αυτό αντέχει περισσότερο 
στις ζημιές από τα άλλα δύο. 

Στο προηγούμενο τεύχος σάς είχα υποσχεθεί ότι θα 
σας πω τα θασικά της προσνήωσης σε αεροπλανοφό- 
ρο. Υπάρχουν αρκετοί παράγοντες που επηρεάζουν 
την προσνήωση. Αν έχετε µία θόµθα φορτωμµένη στο 
αεροπλάνο, τα πράγµατα αλλάζουν ριζικά. Πάντως, υ- 
πάρχουν και µερικά θασικά, τα οποία θα συζητήσουμε. 

Ας υποθέσουμε λοιπόν ότι είστε µέσα σε ένα 
Θρίήτθ καθ᾽ οδόν προς ένα αεροπλανοφόρο. Αυτά 
“δείχνουν” προς ορισμένες κατευθύνσεις (180 ή 000) 
μοίρες, οπότε αν πετάτε σε οποιαδήποτε άλλη µη πα- 
ραπλήσια πορεία, δεν πάτε σωστά. Δεύτερος παράγο- 
ντας είναι το ύψος! Πρέπει να λάθετε υπόψη ότι το 
κατάστρωμα του αεροπλανοφόρου είναι στα 150 πό- 
δια από τη θάλασσα και όχι σο μηδενικό ύψος. Τρίτον, 

Τα αεροπλάνα απονηώνονται προς τις 180 μοίρες 
(Νότια) και προσνηώνονται προς τις 000 μοίρες. Αυτό 
σηµαίνει ότι αν πάτε, για παράδειγµα, να προσνηωθή- 
τε µε πορεία 180", τότε θα ανακαλύψετε ότι δεν Θα 
φρενάρετε γιατί απλούστατα δεν θα πιάσατε τα 
ΒΙΙΘΞΙΟΓ «80165, τα καλώδια δηλαδή στα οποία, µέσω 
ενός ειδικού γάντζου, γαντζώνεται το αεροπλάνο στο 
κατάστρωμα. Υπάρχουν 3 από αυτά τα καλώδια. Το κα- 
λύτερο είναι να πιάσετε το δεύτερο. 

Αρχίστε λοιπόν να πλησιάζετε το αεροπλανοφόρο 
από τη σωστή θέση και µε ταχύτητα 150-180 μίλια. 
Φροντίστε να είστε σε ένα ύψος περίπου 500 ποδιών. 
Όταν αρχίσει να διαγράφεται καθαρά το αεροπλανο- 
φόρο, κατεθάστε τα Π8ρ5 και µειώστε την ταχύτητα 
στους 100 κόµθους. Το ύψος σας πρέπει να είναι γύ- 
ρω στα 200 πόδια. Μόλις αρχίσουν να φαίνονται οι 
γραμμές του διαδρόμου, κατεθάστε µε το φρένο ή µε 
τις στροφές του κινητήρα την ταχύτητα στους 80 κόμ- 
6ους. Το ύψος από µόνο του Θα είναι γύρω στα 180. 
Μόλις το αεροπλάνο αγγίξει το κατάστρωμα, πατήστε 
αμέσὼς το φρένο, κατεθάζοντας τη “μύτη”, έτσι ώστε 
να "πιάσει" ο γάντζος. 

Ελπίζω να τα καταφέρετε. Μην απογοητευτείτε. 
Κάποιοι άλλοι το κατάφεραν µε τη ...10η! Πάντως, θα 
νιώσετε µία αγαλλίαση, όταν το καταφέρετε. Εγώ, ὁ- 
ταν τα κατάφερα, δεν τόλµησα να το ξανακάνω, Φο- 
θούμενος ότι δεν θα καταφέρω να κατεθάσω το αερο- 
πλάνο δεύτερη φορά! 

Αυτά ήταν τα νέα µας σχετικά µε το καταπληκτικό 
ΑἰΠΝΕΙΤΙΟΓ. Ἐλπίζω όσοι ήδη το ξέρετε να ευχαριστη- 
θήκατε από τα νέα, ενώ όσοι σχεδιάζουν να το µά- 
θουν ...ας έρθουν. Υπάρχει... ουρανός για όλους! Και 
µην ξεχνάτε: Ιἰ ἰ5 Θ88Υ ἰο Ιθ8/Ώ ἴί, Όυί [ἰ ἱ5 αἰῆ]ουΙι {ο 
πιβςίς: [! 


Φιλικά... 98ἱΠί 
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αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰ«γεηι.οΓ 


Τα ο«οηςοΙ[θ Εερς πάλι 
εδώ! Οχι τι νοµίζατε 
όΤΙ θα σας αφήναµε 
αθοήθητους, Τον 
πρώτο ανοιξιάτικο 
µήνα; Ποτέ!!! Και µά- 
λιστα έχουµε για άλ- 
λη µία φορά πολλά τι- 
πάκια για τα αγαπη- 
µένα σας παιχνίδια. 
Ελπίζουµε αυτή η 
στήλη να σας θοηθάει 
αρκετά. Αλλά περιµέ- 
νουµε και εμείς να 
µας θοηθήσετε για 
αυτή τη στήλη µε τα 
γράμματά σας, Οποια- 
δήποτε συµθουλή, για 
οποιοδήποτε παιχνίδι 
είναι χρήσιµη. Γι’ αυ- 
τό στρωθείτε και κά- 
ντε Τα Ιογρ8άς σας 
να “ανάψουν” από τη 
χρήση. Η Ανοιξη σί- 
γουρα θα σας δώσει 
αρκετό κέφι να θρεί- 
τε ..,Πολλά τιπάκια! 


Γράφει ο Δημήτρης 
Ζούλιας 


ΕΜΡΙΗΕ ΟΕ 
φτἙΕ, 
(ΘΕΑ 

ΜΕΑΑΒΗΙΝΕ) 


Και αρχίζουμε µε ένα αρκετά µε- 
γάλο τιπάκι γι αυτό το πολύ καλό 
παιχνίδι. Πρώτον: Για να µπορείτε να 
αρχίσετε από όποια πίστα θέλετε, 
πηγαίνετε στην οθόνη µε τις επιλο- 
γές και θάλτε τον κέρσορα στο 
5ουπα ἴθςί. Πατήστε το Α για να α- 
κούσετε τους ήχους µε τη σειρά 
119,2. Τώρα στο κάτω µέρος της 0- 
θόνης θα εμφανιστεί η λέξη (ουπα. 
Από εδώ και πέρα θα µπορείτε να 
παίξετε σε όποιο από τα 7 επίπεδα 


θέλετε. Αλλά δεν είναι µόνο αυτά 
Για να έχετε περισσότερα σκάφη 
από όσα έχει η αμερικανική 
Αεροπορία, κάντε τα εξής: Στις επι- 
λογές θάλτε αΙῃουϊγ: Παία, 5Πίρ5 2, 
οοηίίηπωθς 1. Πηγαίνετε στο 5ουπαά 
ἰθθί καὶ επιλέξτε 5ουηςθ5. Πατήστε 
το Α. Θα αποκτήσετε ΜΟΝΟΝ 99 
ζωούλες! Και αν κι αυτά δεν σας εἰ- 
ναι αρκετά, θάλτε στο ορίίοπς 
αἰΠουΙίγ: πιά, 5Πίρς 3, οοηίίπυθς 2 
Διαλέξτε το 5ουπα77. Κάθε φορά 
που θα πατάτε το Β ή στο Ιογρβά το 
2 Θα αποκτάτε το πιθχίπιυπι της δύ- 
ναµης των όπλων σας. Για να αρχί- 
σετε το παιχνίδι µε απόθεµα 99 6οµ- 
θών πατήστε µε τη σειρά τα 
0,Α,Ο,Α,9ΤΑΗΤ,Β στο ρ8ᾶ 2 την 
ώρα που επιλέγετε διαστημόπλοιο 
Μετά αν θέλετε µπορείτε να 
Καλά µη θαράτε ϱε παιδιά... δεν λέω 
άλλα! 


ΝΕΝΟΛ 6ΛΙΡΕΝ 
(9ΕΑ 
Ξ4ΑΜΕΑΕΑΡΒ) 


Ο κύριος Χ....(πολλοί Χ µας στέλ- 
νουν γράµµα τώρα τελευταία) µας έ- 
στειλε τους κωδικούς των επιπέδων 
γι’ αυτό το πολύ καλό παιχνιδάκι: 


ι.ενεί σοάαφ 
2 ΝΙΝΟΑ 
3 αΙΡΕΝ 
4 ΡΒΑΟΝ 
5 ΞΝΟΒΟ 


Ευχαριστούμε τον κύριο Χ (Μισό 
λεπτό... την κυρία Υ τι την έχεις;) 


ΛΙΝ ολ 
(95ΕΞΑ ΜΑΦΤΕΗ 
ΘΥΦΤΕΜ) 


Λοιπόν, στον κωδικό γράψτε 
8314853112 για περισσότερα χρή- 
µατα από όσα θα μπορούσατε ποτέ 
να ξοδέψετε στην υπόλοιπη ζωή 
σας 


αΡρλέξς ΗΛΗΜΙΕΗ 
(8ΕΘΑ ΜΑΞΤΕΒ 
ΟΥΟΤΕΜ 
ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Ορίστε οι κωδικοί για τα επίπεδα 
του παιχνιδιού: 
ιενεί ζοάα 
ΕΑΟΕ 
Ο6ΗΕΑ 
ΒΗΕΗ 
ροβς 
ΗΒΟΑ 
ΕΒΗΕ 
ΚόΡΑ 
ΒΕΟΗ 
ΗΡΑ 
Αοαξς 


αΡΙΕΡΕΗ ΑΝ 
(ΘΕΘΑ 
ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Είναι πολύ εύκολο να σκοτώσετε 
τον Φ8ΠΠΙ8Π. Μόλις έρθει κοντά 
σας αρχίστε να τον κλοτσάτε µε µα- 
γία. Όταν πλησιάσει στο σωλήνα µε 
το νερό εἶναι νεκρός. Αλλο πρόθλη- 
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μα είναι το πώς περνάτε την αᾱ- 
ποθήκη. Ως επίπεδο δυσκολίας 
θάλτε το ΠΙςΠίπΙ8(8. Μόλις αρχί- 
σετε, πετάξτε ιστούς στη δεύτε- 
ρη σειρά από κιθώτια και περά- 
στε επάνω απὀ το σκύλο. Θα 
προσγειωθείτε στην τρίτη σειρά 
από κιθώτια. Σκαρφαλώστε λίγο 
και θα Βρεθείτε στο ασανσέρ. 


ΙΙ ΦΤΑΙλΗη) 
ΕδΔίηα 
(δυΡΕΒ ΝΕΦΘ) 


Αυτό και αν είναι από τα ἆ- 
γραφα! Πάρτε τις τρεις ζωούλες 
που θρίσκετε στο πρώτο επίπε- 
δο. Και µετά, απλούστατα γυρί- 
στε πίσω και ...ξαναπάρτε τες ό- 
σες φορές θέλετε!!! 


ΕεΕΥςΤΑΙ, 
ΜΙΝΕΣ 
(ΑΤΑΒΙΙΥΝΧ) 


Ορίστε μερικοί κωδικοί για κά- 
ποιες από τις δυσκολότερες πί- 


στες: 
ι.ονοί σοάε 
5 Ζ0ΧΡ 
10 ιτου 
15 βενς 
20 Αυην 
25 ΚΥΒΟ 
30 ΕΩς5 
35 ΟΗΧΥ 
40 Ρνοαυ 
45 σΧΗΙ 
50 ΙΝυκ 
55 κΕΗι. 
60 5ΟΝ5 
65 ΗόΗΤ 
70 ΜΒΗΡ 
75 ΥυΚό 
80 ΞΥΝΝΙΚ 
85 ΥΝΧΗ 
90 ΟΚΟΑ 
95 τοις 
100 ΡΕΒΕ 


Τα δύο προηγούμενα τιπάκια 
από το φίλο µας Μάκη Ρολογά. 


ΙοἰΤἰζεαά Ὀν ογεεΚκΓγε(ι.οΓ 


Ρε πληπιο 
πομηι 
(δυΡΕΡ ΝΕΦ) 


Ο Πέτρος Ασημάκης από τα 
Τρίκαλα µας στέλνει αυτά τα 
«ολίγα για να θοηθήσουµε το 
συµπαθέστατο υδραυλικό. Στο ε- 
πίπεδο Ναπίια 9θο[θί 2 πάρτε 
τον ΥοδΠί από την αρχή τις πί- 
στας και συνεχίστε µέχρι να πε- 
ράσετε τα Κοορᾶς. Μη χαλάστε 
την κασέτα αλλά περάστε τους 
τρεις λόφους και πηδήξτε στο 
κενό. Στο φαράγγι µε τα 8 κι- 
νούμµενα κόκκινα λουλούδια, πα- 
τήστε στο δεύτερο τούθλο και 
θα ϐγει το γράμμα Ρ. Τα κόκκινα 
λουλούδια θα γίνουν µπλε µπά- 
λες, δηλαδή 8 ζωές. Μόλις πε- 
ράσετε και το δεύτερο κενό, πα- 
τήστε το 5ρθθά Ὀυίΐίοπ. Περάστε 
τις σωληνώσεις και µη σκοτώσε- 
τε το μοναχό. Περάστε από το 
Οπαιοίπ᾽ ΟΠυΟΚ5 πριν ο μοναχός 
σάς πετάξει µία μαύρη µπάλα 
Όταν την πετάξει προσπαθήστε 
να την πιάσετε. Είναι άλλη µια 
ζωούλα! 


οδηηής 


(ΜΕΑΑ 00) 


Τιπάκι για το Μθοσ8 04 και µά- 
λιστα για τι παιχνίδι! Κρατάτε 


πατηµένα τα | εῄ ἃ οἱαΠ στο 
δεύτερο Ιογρ8α µέχρι να εξαφα- 
νιστεί το λογότυπο 96908. 
Αρχίστε το παιχνίδι και καλέστε 
το παράθυρο κατάστασης, πατή- 
στε το θί8Πί του 2ου παίκτη, 
κλείστε το παράθυρο και αρχί- 
στε να παίζετε κανονικά. 

Θα είστε άτρωτος στις σφα(- 
ρες, αλλά και στο ...σώμα του ε- 
χθρού. Επίσης θα µπορείτε να 
περνάτε ανάµεσα από εμπόδια 

Ανοίξτε πάλι το παράθυρο και 
ξαναπατήστε το 2 ρἰ8γθί δίαιί 
και ο εχθρός θα εμφανιστεί πάλι. 
Όταν πεθάνετε κάντε όλα τα 
προηγούμενα µε το |Ιογρ8 όµως 
του πρώτου παίκτη 

Ο χαρακτήρας σας θα αναστη- 
θεί µε καθόλου Πίί ροίῃίδ. 


ρε” πληιό 
υπο» ΗΙ 


(ΝΕΟΥ) 


Τερματίστε το παιχνίδι και με- 
τά πατήστε µε τη σειρά τα: υρ, 
αοινη, Ι6Η, ἠΟΠΙ, Ι6Η, ΠοΠί, Α, Ὁ 
ςἰ8/Π. Θα αποκτήσετε 27 Ρ να τα 
κάνετε ό,τι θέλετε. 


ΕΡέΑΡΕ ΕΠΟΝ 
ελΗΡ ΡΕΛΕΙΥ 
(ΦΑΜΕΒΟΥ) 


Παγώστε το παιχνίδι και πατή- 
στε τα Α, Β, 5θἱθοῖ ταυτόχρονα 


Αυτό θα σταματήσει τη μουσική 
και θα σας δώσει άπειρες καρ- 
διές. 


ΟΡΕΗΑΛΤΙΟΝΕ 
(ΦΑΜΕΒΟΥ) 


Στην οθόνη µε τους τίτλους 
πατήστε ρ τέσσερις φορές, 
Ι8Η 4 φορές. Μετά Α,Β, 5ἰαή και 
θα αρχίσετε το παιχνίδι µε άπει- 
ρα πυρομαχικά. 


ΜΕΛΑ ΜΑΝ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Για να κερδίσετε τους τέσσε- 
ρις κακούς κάντε τα εξής µε 
τους εξής οοςθς: 

ΕΙθ6οπι8Η 

82, 4, 93, 41, 2 

Ιοθπι8ή 

αἲ, ϱ8, 9ἳ, 42, 3 

ΕἴΤθπι8Π 

82, 3, οἳ, 42, 3 

σμίπιαη 

82, 3, 94, «0, 3 

Τα τρία τελευταία τιπάκια από 
το φίλο της στήλης Αντρέα 
Μαγλαρά. 


4 
νΕΕΣΕΙΕΜΛΑΝΕ 
ΑΛΕΠΛΙΙΕΝΟΕ 


(ΝΕΦ) 


Πατήστε τα 5θἱθοἱ και Β στο 
Τ89 Τθαπι και στο 9υΓνίνογ 
9εήε5 πιοςθ 

Τώρα θα συµθεί το εξής πε- 
ρίεργο! 

Ο αντίπαλός σας θα αρχίσει 
να θαράει µετά µανίας τους υπό- 
λοιπους αντιπάλους σας. 


ριοεκοιτ 
(ΑΤΑΒΗ/ΙΙΥΝΧ) 


Για εύκολο παιχνίδι δώστε θά- 
θος 12, πλάτος 3, µήκος 3 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19898 913917 


τεφῬτι ας ΙΑ ζ. 


ΑΙΕΑΣΡ(ςΑ 


δουλειά ενός 5ο8ΠΠΕΙ είναι να ψη- 

᾿ ας φιοποιήσει µια εικόνα (φωτογραφία 
κ.λπ.) και να τη μεταφέρει, µέσω του κατάλληλου 
Φο/Ν8ΙΘ, στον υπολογιστή, για περαιτέρω επεξεργασία 
και χρήση. 

Ένα Π8πα 8ο8ηΠ6Ι κάνει αυτή τη δουλειά ως εξής: µε 
το Π8{ΟΝ/8Γ86 κατάλληλα συνδεμένο και το 5ο/ν/8Ι6 έτοι- 
μο, περνάμε µε το χέρι και µε σταθερή ταχύτητα το αἰ- 
σθητήριο πάνω από την εικόνα προς ψηφιοποίηση. Η εἰ- 
κόνα φωτίζεται από το 5ο8ΠΠΕΙ και διαθάζεται, ενώ το 
5ο/ν/α[θ τη μετατρέπει σε ρἰΧθἰς και την εμφανίζει στην 
οθόνη του υπολογιστή, όπου και μπορούμε να την επε- 
ξεργαστούμε. 

Η διαδικασία είναι πολύ απλή, χρειάζεται όµως στα- 
θερό χέρι και αρκετή υπομονή. 

Τα συνηθισμένα, χαμηλού κόστους, 5ο8ηπθί5 που 
κυκλοφορούν στην αγορά είναι ασπρόµαυρα και έχουν 
διακριτότητα που κυμαίνεται από 100 έως 400 ἀοἱς ρ6/ 
ΙΠοΠ. Η διακριτότητα του 5ο8ΠΠΘΙ είναι µέτρο τού κατά 
πόσο µπορεί να διακρίνει τις λεπτομέρειες της εικόνας. 
Ας δούµε όµως το 5ο8ηΠ8Ι της παρουσίασής µας, το ο- 
ποίο µας πρόσφερε το κατάστηµα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ, και το 
5οΗΜ/[6 που το συνοδεύει. 


ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 
Εξωτερικά τίποτε το πρωτότυπο. Όπως όλα τα Ηαβπά 


ΞΟ8ΠΠΕΙΒ, το αισθητήριο, µε σχήµα Τ, στηρίζεται σε μι- 
κρές ρόδες που του επιτρέπουν να κυλά ομαλά πάνω 


ας ου ΓοΥ- ο Τατ Ἱο 


Ενας κΛασικός τρόπος για το πέρασμα εικόνων από την πραγματική ζωή σε υποβογιστή είναι το 
5Γ8ΠΠΕΓ. Το νέο µοντέβο του ΑΙ/Α5ΕΒΗ, µε ανανεωμένο «ο/ίνν3Γε και ΠΑΓἄΝΝάΓΘ, µας δίνει την 


ευκαιρία να δούμε τι µπορεί να γίνε! σε µια ΑΠΙΙσΑ. 


ΤΙ ε[ναι όµως ένα Η8Πά 563ΠΠΕΓ και τι µπορεί να προσφέρει! στο χρήστη του; 


ΜΑΕΤΙΟΣ 1993 


αἰοί]σεᾷ Ὃν οσεὰ ΓΕεΙπ.οί' 


ο του Γ, Κακαλέτρη 


από το αντικείµενο. Το δεύτερο κομμάτι είναι το 
ἰπιθήθοθ µε την Απιίοϐ (για την παράλληλη πόρτα), στο 
οποίο συνδέεται και το μικρό τροφοδοτικό του συστή- 
µατος. Διάφορα ρυθµιστικά επάνω του και ανάλυση από 
100 έως και 400 ΒΡΙ, η οποία είναι πολύ ικανοποιητική 
για την κατηγορία. 

Όσον αφορά το 9οΗΝΜ8ΙΘ, υπάρχουν δύο προγράµµατα 
με αρκετές δυνατότητες: το ΤουσΏ υρ, για το 5οβηπίπο 
και την επεξεργασία, και το ΜθΙϱ6 Ιί, για τη δηµιουργία 
µεγέθους Α4 εικόνων. Αισίως το ΤουιοΏ Ώρ έχει φτάσει 
στη 9:6 Νειςίοη. Τα 256 χρώματα (αποχρώσεις του γκρι, 
θέλω να πω) είναι µια υπόσχεση του προγράµµατος που 
σε προδιαθέτει θετικά, αφού 64 είναι το στάνταρ του 
χώρου. Ας το θάλουµμε λοιπόν µπροστά, για να δούµε τι 
µπορεί να κάνει. 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ ΑΙ.ΕΑΦΟΑΝ ΡΙυ5 


Αφού κάνουμε λοιπόν τις απαιτούμενες συνδέσεις, 
φορτώνουµε το Τουοῇ Ὀρ στην Απιίσα, η οποία πρέπει 
να πούμε ότι είναι 3000 µε ΘΜΒ ΒΑΜ, οπότε περιµέ- 
Νουµε και από το ΑΙί8Φο8η να δώσει τον καλύτερο εαυ- 
τότου. 

Η πρώτη επαφή µε το ΤουσΏ ὑρ µάς δείχνει ότι είναι 
δύο προγράµµατα σε ένα “κουτί”, Δηλαδή, και το πρό- 
γραµµα χειρισμού του 9ο8ηπθ/ και το πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας είναι δύο κομμάτια του ΤουοΏ υρ. Μπορούμε 
µάλιστα να πάµε από το ένα στο άλλο µε τον απλούστε- 
ϱο δυνατό τρόπο: ο(ίοκ σε ένα εικονίδιο. 

Πρώτα όµως καθορίζουµε τον τρόπο µε τον οποίο θα 
δουλέψει, δηλαδή τη µνήµη που θα χρησιμοποιεί και θα 
θάζει τα αρχεία του, δίνοντάς µας έτσι τη δυνατότητα 
να το χρησιμοποιήσουμε και σε μικρότερα μηχανήματα. 

Η δεύτερη δουλειά είναι να φέρουμε µια εικόνα στο 
Τουοῃ ὑρ. Επιλέγουμε το ἴσοη µε Το 808ΠΠΘΙ και περ- 
Νάµε στο αντίστοιχο τµήµα του προγράµµατος. Εδώ θα 
δούμε ότι υπάρχουν αρκετές δυνατότητες. Μπορούμε 
γα σκανάρουµε (µη δόκιµος όρος, αλλά τι να κάνουμε) 
µια φωτογραφία, είτε σε όλη την οθόνη επεξεργασίας 
είτε σε παράθυρο µέσα σε αυτήν. 

Ακόμα μπορούμε να κάνουμε και κάποια “πράξη” με- 
ταξύ της εικόνας που υπάρχει ήδη στο ΤουσΏ Ὀρ, αν έ- 
χουμε θέθαια περάσει κάποια άλλη νωρίτερα, και αυτής 
που θα περάσουμε τώρα, δηλαδή (ΤΒΑΝΘΡΑΒΒΕΝΤ ή 
ΧΟΡ). 

Επιλέγουμε την ανάλυση και στο πρόγραµµα και στο 
ΦΟ8ΗΠΕΓ, καθώς και το µέγεθος της εικόνας που θα πε- 
ράσουµε και ξεκινάμε. 

Κάποιο ρύθμισμα στη φωτεινότητα ίσως µας αναγκά- 
σει να δοκιµάσουµε ξανά, όµως στο τέλος πετυχαίνουµε 
να φέρουμε το αντικείµενο στην οθόνη, όπου θα το 
δούμε σε µια αρκετά µεγάλη μεγέθυνση και δεν θα µας 
θυµίσει αυτό που περάσαμε. Εδώ να πούμε ότι µπορού- 
µε να δούμε την εικόνα µας µε τέσσερις τρόπους: τε- 
τραπλάσια, διπλάσια, κανονική (1.1) και {ΗΙ! (συνοπτική 


ἰοἰτίζεα ΡΥ ογεεἰγεῖπ.οΓ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ λα 


µορφή όλης της σελίδας εργασίας). 

Με Ρ/θνίθνν Γ8γΦο8ἰἱθ μπορούμε να δούµε ολοκληρω- 
µένη τη δουλειά µας σε 64 (6χ6 σηµεία για κάθε ρἰχεί) 
ή 256 (8χ8) αποχρώσεις του γκρι. 

Για την οθόνη της Απιίσϐ οι 64 είναι υπεραρκετές. Αν 
δεν θέλουμε να πάρουμε αποχρώσεις στο ϱΓ8γ5686, υ- 
πάρχει ρυθμιστικό στο 508ΠΠΘΙ, µε το οποίο θα ἄποφευ- 
χθεί η εξομοίωση τόνων του γκρι σε όποιο θαθµό θέ- 
λουμε. Η δυνατότητα αυτή είναι αρκετά χρήσιµη στην 
περίπτωση λογότυπων. 

Αφού περάσουμε την εικόνα, μπορούμε να πάµε στο 
τµήµα επεξεργασίας µε ένα ακόµα ο{ἴοκ. Εδώ μπορούν 
να γίνουν εργασίες όπως ελεύθερη σχεδίαση, γέμισμα 
και γραμμές µε διάφορα ρ8ΐίθιη5, σπρέι, γόμα και γενι- 
κότερα στοιχεία από πρόγραµµα ζωγραφικής, προσαρ- 
µοσµένα στις απαιτήσεις του µαυρόασπρου. 

Επίσης, στο τρίτο κομμάτι του ΤουσοΏ Ιρ μπορούν να 


Ες 
ρε 
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ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΣΣ 


τεςτ[ ή ]α μα Τζο). 


γίνουν εργασίες ο/ἱρίπρ και χειρισμού ο{ρ5, όπως κλίση, 
Πἱρ, πιίτοι κ.λπ. 

Πέρα από την επεξεργασία όµως των εικόνων του 
ΦΟ08ΠΠ6/, μπορούμε και να χειριστούµε κοινές [ή εικό- 
νες, ακόµα και έγχρωμες, τις οποίες αναλαμθάνει αυτό- 
µατα να μετατρέψει σε µονόχρωμες το Τους ὑρ 


Εκτός από το ΙΕΕ, υποστηρίζονται τα {ο/ππαί .ΤΙΕΕ, ΙΜΑ, 
ΡΟΧ, Μθοραίπί, ΡήπΙΜΕΡίΘΙ και µερικώς τα ΏθρβςῬ και 
ΡήπΙΜΒΡίΘΓ. Το Μειϱε Ιἰ έχει σκοπό να πάρει δύο μισές 
5ο8ηΠΘά εικόνες και να τις ενώσει σε µία µεγάλη, µεγέ- 
θους Α4, τελική εικόνα. Μπορούμε, δηλαδή, να µετακι- 
νήσουµε τη µία µισή πάνω και δίπλα στην άλλη, ώσπου 
να θρούµε την ακριθή θέση της, και να αποθηκεύσουµε 
το αποτέλεσµα ως µία εικόνα. 

Περνώντας τώρα στο χειρισμό του ΠΒΓΝΝ8ΙΘ, κατά τη 
διαδικασία 5οβηηίπᾳ χρειάζεται αρκετή υπομονή και 
σταθερό χέρι - στοιχείο όλων των Π8πα 5οβΠΠΘΙ5 έναντι 
των Π8ϊ-08α -, καθώς και µια σχετική άνεση χώρου για 
την οµαλή κίνηση του αισθητήριου. 

Το ρυθμιστικό του οοπἰΓβδἰ θοηθάει πολύ στην ανά- 
δειξη πληροφορίας από έγχρωμες και σκοτεινές - κυ- 
ρίως - εικόνες, ενώ η ανάλυση των 400 ΏΡΙ είναι στο 
ππαχίπιυπη της κατηγορίας 

Ο κύριος λόγος όµως πέφτει στις εικόνες, οι οποίες 
είναι νομίζω σαφείς 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΣΕ ΗΑΒΟΝΑΒΕ 


Οι απαιτήσεις του δεν είναι υπερθολικές, αφού θέλει 
µόνο µια Απιίσϐ, οποιοδήποτε μοντέλο, µε 1ΜΒ ΒΑΜ 
Βέθαια, όσο περισσότερη µνήµη Βρει τόσο το καλύτερο, 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Κίηρ5 Ου65ί 2 


5ραςο Ους5ί 

Γατν 5 . 

Ρο]ίες Ουε»ί - α 
Οοπαμοςί5 οἳ ενα ΓοΠΡΟΟΝ 
Εσο Ουεςί Ι . 
Ουεςί 1ΟΙ νο Οἱουν 
Βίνο οἳ ἴἶνε Όταβοη 
θα οἵ Οπήπᾶ 

κα Βοδμηίδὴ 
Νοπάειαπά. 
Ώοπιοπ'» Τοπιο 


να] 
Το Εἰπαὶ Ρβαϊε 
Εἰνίτα } 
Εἰνίτα 
ςραιεὶι [ος ἴ 
1ος ἵη 1. 
Ματιίαν. Μεπιοτᾶ 
Οπΐδε ος ἃ (0ηρος 
Μοηκον Ἰδίηά Ι 
ΜοπΚΟΝ Ιε]απά 2 
Τίπιο Ουεσί 


πο ΝΙΠΡ 


πάυσι 


-ἲ 


117 42 ΑΘΗΝΑ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «Α6ψιὸ στέλ ω 


ν 
ΔΑ’ κρίνεται 
κά νο των 3.400 ὄρχ. που ανταποκρ! 


ο ᾱ ὀπόπάσέαε 


Αποκτήστε το Αάνεπίυτγες| 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 


της περιπέτειας. 


Ίο Λάνεπίωτες είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
ςρεἰἰκανίηρ 10 τις λύσεις των πιο σημαντικών αἀάνεπίμγςς, 
ορε]ἱςβδΙ]Ώ! 

γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 


περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 
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Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ {1 


αλλά 3ΜΒ είναι αρκετά για όλες τις δουλειές. Δεν χρει- σπα της 
άζεται ούτε κάποιο συγκεκριµένο Κἰοκσίαηϊ, αφού δου- 
λεύει και µε το 1.2 αλλά και µε το 2.0 

Αν έχετε κάποιον εκτυπωτή, τότε καλό θα ήταν να 
παίρνατε και ένα Ο8ἱ8 ΦνγΙίοΏ για να αποφύγετε τα Θά- 
λε-θγάλε των θυσµάτων... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Αρκετά ικανοποιημένος όµεινα µε τα αποτελέσµατα 
της επαφής μου µε αυτό το μικρό εργαλείο. Λογότυπα 
που Θα χρειάζονταν αρκετή ώρα δουλειάς, τα πήρα µέ- 
σα σε ελάχιστα δευτερόλεπτα και µε αρκετά µεγάλη α- 
κρίθεια. 

Βέθδαια, αυτή δεν είναι η κατ' εξοχήν δουλειά του 
ΦΟ8ΠΠΘΙ, αλλά, όπως θα κρίνετε καὶ από τις φωτογρα- 
φίες του άρθρου, ο ΑΙί8Φο8η είναι αρκετά ακριθής. Μά- 
λιστα, δεν έχουµε επεξεργαστεί καµία από αυτές µε το 
ομολογουμένως πολύ καλό Τουοσῃ υρ. 

Θα μπορούσε να καλύψει και τις ανάγκες χαμηλού κό- μηχανήματος, όπως και το καλό 5οῄννα(θ που το συνο- 
στους ἀθθκίορ ρυβΙἰθηίπα, η χαμηλή τιµή, όµως, θα κά-  δεύει. Αν σας ενδιαφέρει, λοιπόν, να το δείτε από κο- 
γει αισθητή τη διαφορά. Επίσης, τον θρήκα πολύ χρήσι- ντά, την εισαγωγή κάνει το κατάστηµα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ - 
μο και κατά το πέρασμα µιας όµορφης γραμματοσειράς Σολωμού και Μπόταση, Εξάρχεια, τηλ.: 3646695 
(από περιοδικό) στην Απιίσα! 

Η µεγάλη ανάλυσή του συγκαταλέγεται στα συν του υ 


Χέες κυκλοφορίεςτης ΑΝΙ ΡΙ5 


Ειδικά για τους ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 
υπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ π--- 


ς λίες 
Τηλεφωνικές παραγγξ 
. στο 9601761 


| ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΕΒΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


ΜΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ «1 Τιµή: 1.100 δρχ. 
ΜΝΤΕΝΡΟ ΝΕςΡ 11.500 δρχ. 
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“ο λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο.................. µε το ακριβές ποσὀ 
ΟΝΕ πο ΕΕ θλορορς 
ο ΝΙΦΕΙ ον νο οσο ο ας Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ο Αμ ιο ον καν, ΤΗΛΕΦΩΝΟ........ιιιινννιι.. ΤΗΛ.: 0241714. 6 ΕΑΧ: 9242219 
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ΙοϊΤἰζεά ΘΥ ουεεΚΓΕΠΙ.ΟΓ 


Ας ΙΙΟΝ 


ΙΝΦΤΑΝΤ ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΟΙΑ ΡΒΕΕΡΕΝΤΑΤΙΟΝ 


τος Ἑτ «ἕξ« 


ς«««ΟΙχ1Έο«α 6115 


ο του Θ. Ραυτόπουλου 


ο 


αἰοΗΙΖεάΘΡΗΕΔΣΕΙΕΛΝ ΤΙΟΣ 1993 


Το πρώτο περιοδικό στην ΕΠΛάδα, το 
οποΙο παρουσιάζει κατ΄ 
αποκβειστικότητα αυτό το δυνατό 
Πακέτο. 


το τεύχος Ιανουαρίου είχα- 
µε παρουσιάσει ένα άρθρο, 
το οποίο µας ξενάγησε στη 
νέα τεχνολογία και ακούει 
στο όνοµα Μυμίπιθαία8. Οσοι 
από εσάς το διάβασαν, θα 
κατάλαβαν αµέσως ότι αυτή η τεχνολογία 
θα βρει πολλές εφαρμογές στην καθηµε- 


Ε4ΞΙΞ1 ΜΗ ΓΕ ΟΗΗΙΠΟ ΗΕ, 


εισίοῃπ 1.0 


«ή α 


ἱπεταπί Με πεδία Ῥτε ία Τἶοη! Ελ ε 


ρινή µας ζωή. Ετσι, σήµερα θα σας παρου- 
σιάσουµε ένα πρόγραµµα, µε το οποίο 
µπορείτε να φτιάξετε “σχετικά” εὐκολα τις 
δικές σας εφαρμογές και να γίνετε κι ε- 
σείς - γιατί όχι; - “παραγωγός”. 

Ετοιµαστείτε, λοιπόν, για να περάσετε 
από το επίπεδο του χρήστη στο επίπεδο 
του παραγωγού, µε το νέο εκπληκτικό 
πρόγραµµα Αοϊϊοηῃ. 

Πριν από λίγο καιρό είχαµε τη δυνατό- 
τητα να έχουµε στα χέρια µας ένα από τα 
πιο γνωστά πακέτα κατασκευής εφαρµο- 
γών Μιήπιθαία στην ξένη αγορά. Ετσι, εἰ- 
µαστε το πρώτο περιοδικό στην Ελλάδα, 
το οποίο παρουσιάζει κατ᾿ αποκλειστικό- 


Το εντυπωσιακό 
πακέτο του Αοῑίοη. 


τητα αυτό το δυνατό πακέτο. 
Το πρόγραµµα ακούει στο όνο- 
μα Αοϊίοη και είναι κατασκευα- 
σµένο απὀ τη ΜΒοΓοΜΙΠ4, µια 
απὀ τις μεγαλύτερες εταιρίες 
κατασκευής Μι[ἰπιθαία προ- 
γραμμάτων για Μαοίπίοδῃ. Η 
ΜαοΓοΜίπα αποφάσισε λοιπόν 
ότι έφτασε η κατάλληλη ώρα για 
την κυκλοφορία προγραμμάτων 
και για τα Ρ05, τα οποία φυσικά 
θα τρέχουν κάτω απὀ το λει- 
τουργικό περιβάλλον των 
ἨΝΙπάοννς. 

Ετσι, κυκλοφόρησε το Αοϊίοη, 
το οποίο είναι ένα σχετικά απλό 
πρόγραµµα, και το ΑὐίποΓναΓθ 
Ρο που είναι ένα πιο “επαγγελ- 
ματικό” και πιο δυνατό πρό- 
γραμµα. Όπως φαίνεται, το µέλ- 
λον θα είναι λαμπρό, αφού τόσο 
µεγάλες εταιρίες, όπως η 
ΜαοΓοΜΙπα, άρχισαν την παρα- 
γωγή πακέτων και για Ρ05. Ας 
πούμε τώρα µε δυο λόγια, γι 
αυτούς που δεν διάβασαν το 
προηγούμενο τεύχος, τι είναι 
Μυ[ιπιεαί8. (Για περισσότερες 
πληροφορίες τεύχος 985, σελί- 
δες 78-82.) 


ΜυΙ.ΤΙΜΕΡΙΑ 


Μιιιπιεαία είναι ο συνδυα- 
σµός κειµένου, εικόνων, κινού- 
µενων γραφικών και ήχου - τα 
λεγόμενα δυναμικά δεδοµένα - 
κατά τέτοιον τρόπο, ώστε να 
μπορούν να μεταδώσουν µια 
πληροφορία. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


Αφού εγκαταστήσουµε το 
πρόγραµµα στο σκληρό µας δί- 
σκο και κάνουμε κλικ στο εικον(- 
διο του προγράµµατος, εµφανί- 
ζεται µπροστά µας το εντυπω- 
σιακὀό σήμα του προγράµµατος. 
Το περιβάλλον εργασίας είναι 
αρκετά φιλικό και κερδίζει το 
χρήστη απὀ την πρώτη κιόλας 
στιγµή. Η οθόνη µας χωρίζεται 
αρχικά στον κεντρικό χώρο ερ- 
γασίας, στο επάνω µέρος υπάρ- 
χουν τα μενού, και στα αριστε- 
ρά τα εικονίδια µε εργαλεία που 
έχουμε στη διάθεσή µας. Από 


Ιοἱίζεά ὈΥγ αγεεκΓε(ι.αΓ μι... 


εδώ και εμπρός έχουµε δύο δυ- 
νατότητες. Ἡ να κατασκευάσου- 
µε κάποια δικιά µας εφαρµογή ή 
να φορτώσουμµε κάποια έτοιµη. 
Και στις δύο περιπτώσεις µας 
δίνεται η δυνατότητα να ανοί- 
ξουµε το ΤίπΙεΙ Ιπθ ή κάποια άλ- 
λα βοηθητικά παράθυρα, τα ο- 
ποία µας αναλύουν πολύ καλύ- 
τερα την εφαρµογή που φτιά- 
χνουμε. Για να κάνουμε µια πα- 
ραγωγή, θα πρέπει πρώτα από 
όλα να αποφασίσουµε τι θέλου- 
με να παρουσιάσουμε και πώς, 
δηλαδή κάτι σαν σενάριο, µετά 
να προσθέσουµε τα γραφικά, 
την κίνηση και, τέλος, τον ήχο. 
Μέσα απὀ το ΤΙπΙΘΙΙΠθ μπορού- 
µε να τα καθορίσουµε όλα αυτά, 
καθώς και τη διάρκειά τους, εὖύ- 
κολα και γρήγορα. Εχουμε ακό- 
μα τη δυνατότητα να φορτώ- 
σουµε κάποια έτοιµα Τοπρί65, 
τα οποία είναι πάνω από 100. 
Ας δούµε όµως καλύτερα στην 
πράξη πώς μπορούμε να φτιά- 
ξουµε µια πολύ απλή εφαρµογή. 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 


Το πρώτο και βασικό είναι να 
επιλέξουμε την επιλογή Νθνν 
από το μενού ΕΙΙθ. Πρώτα θα 
πρέπει να δημιουργήσουμε το 
αντικείµενο, το οποίο στο πα- 
ράδειγµά µας είναι ένα κείµενο. 
Επιλέξτε τώρα το Τεχί Τοο και 
κάντε µε αυτό κλικ στο χώρο 
εργασίας. Γράψτε τώρα το όνο- 
μά σας. Οταν τελειώσετε, κάντε 
κλικ έξω απὀ το κείµενο. Μετά 
θα πρέπει να του δώσουμε κίνη- 
ση. Επιλέξτε το Αοϊίοη Τοοἱ και 
κάντε κλικ πάνω στο ὀνομά 
σας. Τώρα θα πρέπει να ορίσου- 
µε την κίνηση. Ανοίξτε το 
Μοϊίοη και επιλέξτε το δεξιά. 
Ορίζουµε τώρα τη διάρκεια της 
κίνησης. Μετακινήστε το 
Ὀυωγαίίοη στα 2 δευτερόλεπτα 
και πατήστε ΟΚ. Τώρα µπορείτε 
να παίξετε τη σκηνή. Στο 
ΟοπίγοΙ ΡαΠθ6Ι πατήστε το 
Βαννίπα και το ΡΒΙ8Υ. Ετσι κάναμε 
µια πολύ απλή εφαρµογή. Με 
αυτή τη λογική μπορούμε εύκο- 
λα να φτιάξουμε ό,τι θέλουμε 
με περισσότερα αντικείµενα 


στην οθόνη µας, πιο πολύπλο- 
κες κινήσεις και εφέ. Το πρό- 
γραµµα δεν έχει περιορισμούς, 
όλα στηρίζονται στη δική σας 
φαντασία. 


ΜιμΙηπεαία ε/ναι ο συνδυασμός κειµένου, 
εικόνων, κινούμενων γραφικών και ήχου -- 
τα Λεγόμενα δυναμικά δεδοµένα -- κατά 
τέτοιον τρόπο, ώστε να μπορούν να 
μεταδώσουν µια πῃπροφορία. 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 


Το Αοϊΐίοπ, όπως και κάθε 
πρόγραµµα τέτοιου είδους, έχει 
τη δυνατότητα να εισάγει γρα- 
φικά, εικόνες, ήχους και κίνηση. 


Το Ώρπιο ΕΙθ που 
υπάρχει µέσα. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 199838 123 


ΕΙε ΤΥρε: 
Ὑίπάον/ ΒΙίπιαρ .ΏΙΒ,ΒΜΡ 
Ἠ/ήπάονις Μείαβ]ε ΑΛ ΜΕ 
Ἠ/πάονις Ραἱείτε .ΡΑΙ. 

{ /ΑΥΕ ΑΛΑ 
σπιτι μι ν 


Ρε[υμίσα, ἰδ : 
μεἰδιδα.ἀῑὺ ΜαοτοΜίπά Γἱτεοίοι .ΜΜΜ 


ΕΙε Ναπιε: 


5ἴεπιαρ 1. ἀῑρ 


Το πλαίσιο 


εισαγωγής 
στοιχείων µε τα 
διαθέσιµα είδη 
εισαγωγή. 


Το πλαίσιο µιας 
σκηνής µε την 
επιλογή - παλέτα 
καιτα εφέ 
αλλαγών από 
σκηνή σε σκηνή. 


| Ααῑοη! - Ὀπεό.ΑΟΤ "1- 


ΕΙε ΕάῑΙ ζορίοὶ Ὑήηάα 


0 


Εδώ θα πρέπει να κάνουµε µια 
πιο ουσιαστική ανάλυση. Το 
πρόγραµµα µπορεί να εισαγάγει 
εικόνες πολλών διαφορετικών 
Φφορμάτ. Ετσι, µας δίνεται η δυ- 
νατότητα να εισάγουµε αρχεία 
εικόνων ΡΙ8Β, ΒΜΡ, ΜΕ, ΕΡς, 
ΡΟΧ, «ΙΕ και ΤΙΕΕ. Οπως κατα- 
λαβαίνετε, δεν θα αντιµετωπίσε- 
τε κανένα πρόβλημα µε την εἰ- 
σαγωγή κάποιας εικόνας, αφού 
τα είδη εικόνων καλύπτουν τις 


ἴωμκα ο] 


Τεπιρἰαίε: 


ΙΝ Τιδηρίδοη: 


8ιὴρς Οη εβ Βενεσιὐρ { 


5ιήρς ΟἨ ΒΙΦΜΙ, Βενεσ! Όπ [5] ορια Γκ] 


αἰοιΙΖδ628) ΟρΘΕΚΓΡΑΑΦΙΤΙΟΣ 1993 


περισσότερες ανάγκες. Μια πα- 
ρουσίαση, για να είναι “καλή”, σί- 
γουρα θα πρέπει να έχει και 
ήχο. Το πρόγραµµα υποστηρίζει 
τις γνωστές μουσικές κάρτες 
για ΥΝΙΠάονν5 και έχει τη δυνατό- 
τητα να εισάγει μουσικά κομµά- 
τια ή ήχους 
από κάποιο 
ΟΌ µουσικής, 
αν υπάρχει το 
ΟΌ αἁτίνο ή 
κάποια αρχεία 
ΥΝΑΝ. Τέλος, 
έχει τη δυνα- 
τότητα να εἰ- 
σάγει έτοιµα 
απιπιαϊίομ, - 
σως από το 
πιο δυνατό 
πρόγραµµα 
του είδους 
που είναι κα- 
τασκευασμέ- 
νο απὀ την {- 
δια εταιρία και 
ακούει στο {Φ 
δἄα ὈΙΓΘοίΙοΓ. 


ΗΧΟΣ 


Όπως αναφέραμε και στον ο- 
ρισµό για “το τι είναι Μυ!{|- 
Μεαίθ”, µέσα σε µια εφαρµογή 
είναι απαραίτητος ο ήχος. 
Άλλωστε, τι αξία έχει µια παρου- 
σίαση χωρίς ήχο. Αν λοιπόν κά- 
ποιος θέλει να ασχοληθεί µε τέ- 
τοιου είδους εφαρμογές, θα 
πρέπει να έχει στη διάθεσή του 


ή το γνωστό πακέτο Μιμίπιεαία 
Ρ6, το οποίο συνεργάζεται άψο- 
γα µε το πρόγραµµα, ἡ κάποιο 
ΟΡΏ-Βοπῃ µε µια καλή μουσική 
κάρτα (η Ααἰ ΙΟ που έχουν οι πε- 
ρισσότεροι δεν μετράει και ούτε 
συνεργάζεται). Οπως καταλα- 
βαίΐνετε, η παραγωγή κάποιας 
ΜυΙΙΜεαία εφαρµογής έχει πολ- 
λές απαιτήσεις και είναι ανα- 
Υκαίος ένας καλός εξοπλισμός. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Το Αο[ιοπ!, το οποίο µας ήρθε 
σε ένα εκπληκτικό πακέτο (η ε- 
ταιρία ΜαογοΜΙΠά έχει παράδο- 
ση στα όμορφα πακέτα), τρέχει 
κάτω απὀ τη λειτουργική πλατ- 
φόρμα των ἸΝΙπαονς. Μέσα στο 
κουτί µπορείτε να βρείτε δύο 
πολυσέλιδα εγχειρίδια, τα οποία 
μπορούν να σας πληροφορή- 
σουν για το ίδιο το πρόγραµµα 
και για τα Τεπιιαϊθ. Επίσης, υ- 
πάρχει ένας ξεχωριστός φάκε- 
λος, ο οποίος περιέχει µια δι- 
σκέτα µε έξτρα γραμματοσειρές 
Αάοῦθ Τυρθ ΜαΠαΦεΓ, και ένα 
βιβλίο µε οδηγίες για τις γραµ- 
µατοσειρές και την εγκατάστα- 
σήτους. 

Το πρόγραµµα αποτελείται 
απὀ 4 δισκέτες 1,44 ΜΒ, οι ο- 
ποίες περιέχουν το πρόγραµµα 
σε συμπιεσµένη µορφή. Η πρώ- 
τη δισκέτα είναι η δισκέτα 
ἰηςδίαι!, η δεύτερη περιέχει τα 
Τεπιρἰαΐθς και οι δύο τελευταίες 
τα ΦΑΠΙΡΙ6Ι5. Οταν αρχίσουμε τη 


ΙΝΤΕΚΑΕΤΙΝΙΤΥ 


ΙπτεγαςτίνΙτγ οµαΓαΠτεες 
ἴπαῖ 

γουγ ργεςεηῖατίοη ΜΝΙΗ ρε 
αἲ αἨ 

αρργοργιαῖεραςε ΕΟΓ γουΓ 
αμαίεηςς. 


ην 


ο ὰ 


διαδικασία εγκατάστασης, έχου- 
με τη δυνατότητα µέσα απὀ ένα 
φιλικό περιβάλλον να επιλέξου- 
µε αν θέλουμε να κάνουμε πλή- 
ρη εγκατάσταση του προγράµ- 
µατος ή όχι. Η πλήρης εγκατά- 
σταση, η οποία διαρκεί περίπου 
10 λεπτά, καταλαμβάνει περίπου 
11 ΜΒ, σχετικά ικανοποιητικός 
χώρος. Η εγκατάσταση των 
γραμματοσειρών Αά4οΡρθ Τυρο 
ΜαπΠαρ6Ι δεν περιλαμβάνεται 
στη βασική εγκατάσταση. Αν θέ- 
λετε λοιπόν αυτές τις γραµµα- 
τοσειρές, αφού εγκαταστήσετε 
το πρόγραµµα, θα πρέπει να βά- 
λετε τη δισκέτα και να κάνετε 
ένα ακόµα Ιηςίαιιαϊίοη. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Το Αοϊίοη, όπως και τα περισ- 
σότερα προγράµµατα του εἰ- 
δους, έχει αρκετές απαιτήσεις. 
Ως ελάχιστο εξοπλισμό απαιτεί 
έναν 286 υπολογιστή, µε 2 ΜΒ 
μνήμη, σκληρό δίσκο, ποντίκι, 
κάρτα γραφικών και οθόνη ΝΑ 
16 χρωμάτων. Θα πρέπει να ση- 
µειώσουμε ότι µε αυτό τον εξο- 
πλισμό το πρόγραµµα θα είναι 
αρκετά αργό και σε κάποιες δια- 
δικασίες πολύ εκνευριστικό. Η {- 
δια η εταιρία, για την καλή λει- 


Βομηάεα «-- 
Βεεϊθησ[ε Τοοἱ 


μπε Τοοἱ ᾱ- 


Πίζεα ΘΥ αγεεἰ«γεήπιοί; 


τουργία του προγράµµατος, 
προτείνει υπολογιστή 386 ή 486 
µε 4 ΜΒ µνήµη, σκληρό δίσκο, 
ποντίκι, κάρτα γραφικών και οθό- 
νη ΝΑ 256 χρώματα ή 9μῤ6Γ 
ΝΑ. Εμείς το είδαμε σε έναν 
3869Χ στα 40 ΜΗΖ µε 4 ΜΒ µνή- 
µη και στις πε- 
ρισσότερες 
διαδικασίες ή- 
ταν αρκετά ι- 
κανοποιητικό. 
Βέβαια, υπήρ- 
χαν και κάποι- 
ες διαδικασίες 
που ήταν αρκε- 
τά αργές. Κατά 
την ἀποψή 
µου, για να 
τρέχει άψογα 
θα πρέπει να 
έχουµε κάποι- 
ον 486 ή σαν 
δεύτερη λύση 
έναν 9686. 
Όμως, και 
στις δύο περι- 
πτώσεις, µε 
µνήµη πάνω από 4 ΜΒ. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Το Αοίίοπ! είναι ένα εκπληκτι- 
κὀ πρόγραμμα, το οποίο είναι 


α , 
ειεππαίτοα 


Λεοῄση! - Οπή εά Α0Τ 


ΕΠε Εάῑ (Θοπίτο! ὙἩήπόάον Οὐ]εε Τεχιί Ὦοεπε ἨΗείρ 


Το παράθυρο 
Τϊπιε[ϊπε, όπου 
σας 6οηθά να 
συχρονήσετε την 
παρουσίασή σας. 


κατάλληλο τόσο για το χρήστη 
που κάνει τώρα τα πρώτα του 
βήματα στο χώρο των ΜιΙΠ[- 
Μεαία όσο και για τον έµπειρο 
επαγγελματία. Το Φιλικό του 
περιβάλλον είναι δεδομένο, ᾱ- 
φού είναι κατασκευασμένο από 
την ΜθοΓγοΜίπα, η οποία φημίζε- 
ται για τα “φιλικά” της προγράµ- 
µατα. Ετσι, ο χρήστης µέσα από 
εικονίδια και απλά μενού µπορεί 
σχετικά εύκολα να φτιάξει από 
µια απλή μέχρι και µια πολυσύν- 
θετη Μυι[ίπιθαία εφαρµογή. 
Σίγουρα το Αοΐίοη! θα κατακτή- 
σει πολλούς χρήστες και στη 
χώρα µας, αφού η αξιοπιστία και 
οι δυνατότητές του είναι αρκε- 
τά µεγάλες. 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 


ΟΝΟΜΑ: Αοζοπ! 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 
ΜαογοΜίπά 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Σκέψις, 
Ελ. Βενιζέλου 184, Καλλιθέα, 
τηλ.: 9522086 
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Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ “ΑΡΝΕΝΤΚΕ”...ΙΟΟΚΙΝΟ ΕΟΚ ΜΟΝΡΕ ΜΒ 


τος τ «ες 


ς«υχχιΈο «κ ΕΙ] 


ο του Α. Γιαγιά 


ο αν Ἡ 


αἰοιίζεᾶ 95 δν ἔεκγὰβὸρ ΙΟΣ 191938 


Σ/γουρα οι περισσότεροι απὀ εσάς 
θα έχετε ΠαίξεΙ το πασίγνωστο 
ΔανεηίμΓθ που αναφέρουμε στην 
αρχή. Σήµερα, Το Πιο ποβύτιμο 
πράγμα του υποβογ|στή εἶναι τα 
πιθοαῦγίες του σκἠηρού δίσκου. 


τσι, η αναζήτηση όλων των 

χρηστών για ακόµη περισσό- 

τερα πιεᾳθογίες έχει δηµι- 

ουργήσει ένα πολύ ωραίο Ιῇ8 

θἰπιυ[αϊίοηπ αανθηίωΓθ, µε 

πρωταγωνιστές τους ε56/5 
των προσωπικών υπολογιστών. Μάλιστα, 
µε την είσοδο των ΝΝΙπάοννς στη ζωή µας, 
η αναζήτηση αυτή έγινε πιο δύσκολη. Και 
αυτό, γιατί ακόµα και η πιο απλή εφαρµο- 
γή χρειάζεται µερικά απὀ τα πολύτιμα 
πιθᾳβΟγίες του δίσκου για να εγκαταστα- 
θεί. Αν µάλιστα θέλουμε και λίγο από 
πιυ[πιεαία µε εικόνα και ήχο, τα πράγµα- 
τα δυσκολεύουν ακόµα πιο πολύ. 

Ωστόσο, και τα παιχνίδια δεν πάνε πί- 
σω. Οι φανατικοί αανεηπίµγθ ϱ8ΠΙ6Ι5 θα το 
έχετε διαπιστώσει πρώτοι από όλους. 
Ακόμα και ένα ἰθχί αἀνοεπίωΓθ (αν και σπα- 
νίζουν πλέον) χρειάζεται ένα σεβαστό α- 
ριθµό από πιθρβΒΟγΥΙΘ5, ενώ καλύτερα να 


Θμβοω Ἶἴ]ες 


Εχρεοίεά 
2.851 


Ῥΐδοκες Ἠγίνε Ε: 
Ὃ ο. 


6:ΝΡΤΑΓυΟΙ..888 Β 


µη σχολιάσουµε τις απαιτήσεις που έχουν 
τα τελευταία, 256 χρωμάτων παιχνίδια, µε 
τις ατέλειωτες τοποθεσίες και τα τερά- 
στια σενάρια. Τελευταία παρατηρείται το 
φαινόμενο ένα παιχνίδι να αντιµετωπίζε- 
ται ὡς υποδεέστερο, πριν καν το δούμε, 
εάν δεν χρειάζεται απὀ 5 Μογίοθς και άνω. 

Το πρόβλημα, ενώ Φαίνεται άλυτο, στην 
πραγματικότητα δεν είναι. Η δίας 
ΕΙθεοίγοπίος είναι µια εταιρία, η οποία εἰδι- 
κεύεται στην ανεύρεση λύσεων στα προ- 
βλήματα αυτού του είδους. Το αποτέλε- 
σµα των “ερευνών” ονομάζεται 9δίαοκθεΓ 
και φιλοδοξεί να µας απαλλάξει απὀ το ε- 
νοχλητικό "Ὀίςκ Εμ!” µήνυμα. 


ΑΡΧΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


Ο ΘΙ8οΚεΓ δεν είναι ένα νέο προϊῖὀν. 
Εμείς θα εξετάσουμε την τελευταία έκδο- 
ση 9.0, ενώ είχε προηγηθεί και η έκδοση 2 
µε πολλή επιτυχία. Η αρχή λειτουργίας 
του είναι σχετικά απλή. Ένας ἀΠίνει εγκα- 
θίσταται στη µνήµη του ΡΟ και αναλαμβά- 
νει να γράφει στο δίσκο τα προγράµµατα 
σε συμπιεσµένη µορφή. Σε αντίθεση, ὁ- 
µως, µε τα άλλα γνωστά συμµπιεστικά προ- 
γράμματα (ΡΚΖΙΡ, ΑΒ. κ.λπ.), τα {65 σώ- 
ζονται σε κανονική µορφή, δηλαδή µπο- 
ρούν να εκτελεστούν κατευθείαν. Ετσι, 


ζοπργθςςἱοπ Βαξίο 


ου οὓπ Ιπογεᾶςο Ψους υποοπργεςςθά 9ραοσο ὃν 7.748, 568 Εψτες 


Ἐγδοπεη {ο ἑτοη Ἰενε] 
βνεταφε Εἰῑε δίπε 


79 
39,733 


Τοῖα] Εἰῑες 
Τοΐα] Πἰγεοςξογίες 


μπορούμε να δουλεύουμε κανο- 
νικά, χωρίς να καταλάβουμε ότι 
δουλεύει το συμπιεστικό πρό- 
γραμμµα. 

Ο ΦΙ8ΟΚ6Γ, ειδικότερα, έχει 
δύο είδη 5θίιρ για τη δηµιουρ- 
γία συμπιεσµένου δίσκου. 
Επιλέγοντας την πρώτη περί- 
πτωση, το πρόγραµµα αναλαμ- 
βάνει να συμπιέσει τα ήδη υ- 
πάρχοντα {65 στο δίσκο. Ετσι 
έχουμε το ραΓ(ομπ ο: µε τα {65 
µας συμπιεσµένα και ένα ἆ: µε 
κενό χώρο ασυμπίεστο. Στην 
πραγματικότητα, ο φυσικός δί- 
σκος είναι ο ἆ: και ο ο: είναι “ει- 
κονικός”, ενώ γίνεται 5ν/αρ µε 
το Πἱ6 Θί8ονο|.000 που υπάρχει 
στο «: και είναι κρυφό. Στην άλ- 
λη περίπτωση, πρέπει να έχου- 
µε το δίσκο σχεδόν άδειο. Ετσι 
θα δημιουργήσουμε ἐένα 
ραΓίΗίοη α:, άδειο, στο οποίο τα 
ΠΙ65 που θα µπουν συμπιέζονται 
αυτόματα, ενώ το ο: παραμένει 
όπως έχει. Η δεύτερη περίπτω- 
ση είναι, κατά τη γνώµη µου, η 
πιο ασφαλής, αν και δεν συνα- 
ντήσαμµε ιδιαίτερα προβλήματα 
στην πρώτη. Ωστόσο, κάποια 
προγράµµατα (συνήθως υἱ1ες) 
χρειάζονται ο: ἀΠνθ για να τρέ- 
ξουν και δεν το αναγνωρίζουν, 
εάν ἐχει δημιουργηθεί µε τον 
- πρὠτο τρόπο (5ΝΑΡ). Επίσης, 
για τους χρήστες ΥΝΜίπαονΝ5, το 
5νναρῄ! είναι φρονιµότερο να 
βρίσκεται σε ασυμπίεστο 
ραΓΙΠΙοη και συνιστάται αυτό να 
είναι το ς:. Όλα τα παραπάνω 


ε 
μ 


ΒΑ ΡΡΕΣΕὰ 


5είυρς του Φί8οΚ6Γ γίνονται αυ- 
τόµατα και εσείς απλώς επιλέ- 
γετε το ένα απὀ τα δύο. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Ο νέος Θί8οΚθΓ παρουσιάζει 
µια καινοτομία, η οποία συνα- 
ντάται για πρώτη φορά. Πολλά 
από τα υἱΗΐθ5 που διαθέτει τρέ- 
χουν κάτω από το περιβάλλον 
ΥΝΙΠάοννς και όχι ως ΏΟΕΞ-ΦΠΕΙΙ, 
αλλά µε δικό τους ἴοοη και ξε- 
χωριστό πρόγραµµα, ειδικό για 
τα ΝΝΙΠάονς. Γι’ αυτόν το λόγο 
το πρόγραµµα έχει δύο εγκατα- 
στάσεις, µία για ΌΟΟΡ και µία για 
Υ/ΙΠάονν5. Η εγκατάσταση για 
ὈΟ5 είναι πολύ απλή και ιδίως 
οἱ χρήστες της προηγούμενης 
έκδοσης δεν θα συναντήσουν 
κανένα πρόβλημα, καθώς το 
µροΓ8ά9 στη νέα νεΓδίοη γίνεται 
αυτόματα. Θα πρέπει απλώς να 
έχετε µεριµνήσει, ώστε να υ- 
πάρχουν επιπλέον 1.8 Μογίες 
ελεύθερα στο δίσκο, γιατί η νέα 
νθΓδίοη είναι αρκετά μεγαλύτε- 
ρη, αφού περιλαμβάνεται σε 3 
δισκέτες 720 Κογἰθς έναντι 
µίας της νοΓςίοη 2.0. 

Οι επιπλέον απαιτήσεις του 
προγράµµατος είναι 640 Κογίες 
ΒΑΜ, ΡΟ5 3.1 και άνω, αλλά 
συνιστάται όσο το δυνατόν µε- 
γαλύτερη νοθιςδίομ και ΙΝίπάοννς 
8.0 και άνω. Πριν ξεκινήσετε, 
καλό είναι να έχετε πάρει ένα 
Ὀ8οκ-ιρ το σκληρό δίσκο, αν και 
προσωπικά δεν µου δηµιουργή- 


θηκε ποτέ πρόβλημα απώλειας 
δεδοµένων. Επίσης, καλό είναι 
να φτιάξετε και µία Ὀουί αἰξδκ, 
την οποία θα αναλάβει να ετοι- 
µάσει το πρόγραµµα και θα πε- 
ριέχει κυρίως τον αΓίνει του 
ΘΙΘΟΚΘΓ, έτσι ώστε να µπορείτε 
να έχετε πρόσβαση στα συµπιε- 
σµένα ἀΓίνθς, ακόµα και αν δηµι- 
ουργηθεί κάποιο πρόβλημα από 
το Ὀοοί του δίσκου. Τα υπόλοι- 
πα είναι εύκολα και γνωστά σε 
πολλούς. Απλώς, στα ΝΝΙπάοννς 
θα πρέπει να τρέξετε και το 
πρόγραµµα 5ᾳΓουρ, για να φτιά- 
ξει το ογουρ ἰοοπ του 5ἴβοκει µε 
τα 4 [οοης5 που περιέχει. 

Ενα νέο πρόγραµµα που βρί- 


Το υ]ΗΗγ οοπιργθβκἰοπ γθροΓῖ είναι πολύ 
χρήσιμο. Μπορούμε να δούµε τη συμπίεση 


- 
- 
5 


του δίσκου ανά ΠΙ6, µε θάση το θχίθηςίοπ, 


αλφαθητικά, το συνολικό αριθµό, το ποσο- 
στό του καθένα στο δίσκο και το ποσοστό 


Το 5ίαςκου 
{οοΙβοχ χρησιμεύει 
ως κεντρικό μενού 
του 
προγράµµατος. 
Θδίας2: Η Ὀος 
έκδοση του ἴωπε 
5ίαςκεγ. 


Π 
ΕΦΣΝΕΣΕΣ 
πα η 


πο άη 
ι δα 
αν ο κ. 


συμπίεσης. Όλα αυτά σε αύξουσα ή φθεί- 
νουσα σειρά. Παρατηρήστε τα .9χθ Π165, τα 
οποία συμπιέζονται µε ποσοστό 1,5 προς 
και, ως συνήθως, καταλαμθάνουν το µεγαλύτερο τµήµα του δίσκου. 


ο.” 


ΒΕΕΡΒ 


κα μ.μ» κ.ε 19 19 ο δν ὧν ον δὲ τι 
ᾱ 


ΒΞΦΞΣΒΞΕΞΝΗΝΕΝ 


----- 
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Το 5ἰαςκοπιθίευγ 
στα μηάοννς εἶναι 
μόνο 
πληροφοριακό, 
αλλά αρκετά 
εντυπωσιακό. 


Η ΜΙπάονς5 
έκδοση του Τωπο 
ΘΦίαςκετ µάς 
επιτρέπει να 
κάνουμε τις ἴδιες 
ρυθμίσεις, αλλά µε 
παραθυρικό 
τρόπο. 


σκουµε στη νθΓιςίοῃ 93.0 - και 
μπορούμε να το τρέξουµε από 
τη δισκέτα, πριν ξεκινήσουμε 
την εγκατάσταση - είναι το 
ΡΓΘΝΙΘΝΝ. Με το πρόγραµµα αυ- 
τό μπορούμε να δούμε τι ποσο- 
στά συμπίεσης θα έχουµε στα 
υπάρχοντα 85, και φυσικά εάν 
επιλέξουμε τη μέθοδο 
οοππρΓθς5ς ϱηί(γθ ἀΓίνΘ, όπου συ- 
µπιέζονται όλα τα ήδη υπάρχο- 
ντα {65 του δίσκου. Με τον 
τρόπο αυτό μπορούμε να έχου- 
µε µια πρώτη εικόνα για την ᾱ- 
ποτελεσματικότητα του 
Φί8ΟΚ6Γ. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


Ο μύθος ότι τα προγράµµατα 
συμπίεσης δίσκου ρίχνουν κατά 
πολύ την ταχύτητά του έχει 
πλέον ξεπεραστεί. Αντιθέτως, 
μάλιστα, στην έκδοση 2.0 είχα- 
µε δει ότι, κατά την ανάγνωση, 
το συμπιεσμένο αΓίνθ µάς έδινε 
καλύτερους χρόνους από εκεί- 


η 19938 


νους του κατασκευαστή του δί- 
σκου. Η ταχύτητα και η αξιοπι- 
στία της προηγούμενης νθΓδίοῃ 
διατηρείται και στην έκδοση 9.0. 
Μάλιστα, όπως υποστηρίζουν 
και οἱ κατασκευαστές του, η τα- 
χύτητα έχει ανέβει κατά 2520. 

Σ᾽ αυτό το σηµείο, όµως, πρέ- 
πει να αναφέρουμε µία ακόµα 
αλλαγή του Φί89Κ6/ 9.0, η οποία 
σχετίζεται µε την ταχύτητα και 
τη συμπίεση. Χρησιμοποιώντας 
το πρόγραµµα 5ίαοκε[ {ωπεγ, 
μπορούμε να καθορίσουµε σε 
ποιον τοµέα (ταχύτητα - συμπίε- 
ση) θα δώσει περισσότερη ἐμ- 
φαση ο αΓίνθΓ του προγράµµα- 
τος. Υπάρχουν οι επιλογές {85ΐ 
5ρθθ6ά αΠπά 5ἱαπααβγαά «ΟΠΡΓΕΞΣ- 
5Ι0ΟΠ, ΠΙΟΓΘ ΟΟΠΡΓΘΡΡΙΟΠ αΠάΑ 
ἰθ655 5ρθθα και, τέλος, 0ο5ί 
οοππρΓθςδςίοῃ. 

Διαλέγοντας µία από τις 
τρεις, το πρόγραµµα θα τοπο- 
θετήσει έναν αριθµό - παράµε- 
τρο στην κλήση του ἀΠίνετ, ο ο- 
ποίος παίρνει τιµές απὀ 1 έως 
9. Εγώ πάντως θα συνιστούσα, 
εάν έχετε κάποιο γρήγορο δί- 
σκο (κάτω από 20 ΠΠ5), να χρη- 
σιµοποιείτε το ρεςί 
ΟΟΠΙΡΓΘΕΞΡΙΟΠ, καθώς τα Ὀγίες εἰ- 
ναι πολύτιµα και η διαφορά στην 
ταχύτητα ελάχιστη. Ας δούμε ὁ- 
µως και µερικά από τα υἱ[ηίιθς 
του Φία8οκει 3.0, παλιά και νέα. 


υτιτιΕς 


Δύο απὀ τα νέα υἱήιες ανα- 
φέρθηκαν ήδη. Είναι τα 5ίβοΚθΓ 
ἴυπει και ρΓθνίθνν. Ας δούμε ὁ- 
µως και µερικά ακόµα, καθώς υ- 
πάρχουν αρκετά νέα. 

6Οπθ6οκ (Ὀτίνο Ιπίεσγίγ): 
Πρόγραµµα ελέγχου των συ- 


µπιεσµένων ἀΓίνΘ5, αντίστοιχο 
µε το οΠΚάΞΦΚ του ΒΟΕ. Καλό εἰ- 
ναι να το χρησιµοποιείτε σε τα- 
κτά χρονικά διαστήματα. 

Ρα85δ5ννα: Νέο υἴΠΠγ, µε το ο- 
ποίο μπορούμε να ορίσουμε 
Ρ855ΝΝΟΓΑ για τα συμπιεσµένα 
ἀΠίνες. Αφού το εισάγουµε, θα 
μας ζητείτε κάθε φορά που κά- 
νουµε εκκίνηση τον υπολογι- 
στή, και αν δεν το δώσουμε σω- 
στά, δεν θα έχουµε πρόσβαση 
στο ἀΓίνθΘ. Με τις κατάλληλες 
παραμέτρους μπορούμε να το 
ορίσουμε σε Γ[θβς οηΙγ ή σε 
ΓθβΛΝΓΙΘ. 

ΒερογΓί: Ενα ακόµα νέο υἱΠῖν 
πολύ χρήσιμο. Εκτελώντας το, 
μπορούμε να έχουµε µια πλήρη 
εικόνα του συμπιεσµένου «Πνθ. 
Δημιουργείται ένας πίνακας µε 
τα εχίθηςίοπ5 όλων των Πες 
που έχουµε στο δίσκο και µπο- 
ρούμε να δούµε το ποσοστό συ- 
µπίεσης που έχουµε στο δίσκο 
και το ποσοστὀ συμπίεσης που 
έχει κάθε οχἰθηςίοη ξεχωριστά. 

Επίσης, υπάρχει και ένας συ- 
νοπτικός πίνακας, ο οποίος µας 
πληροφορεί για το απαιτούμενο 
ποσοστό συμπίεσης (2.0:1) και 
για το ποιο είναι το πραγµατικό. 
Ακόμα αναφέρει τα συνολικά 
Ὀγίες5 του συμπιεσµένου αΓίνθ 
και τα ελεύθερα, και αντίστοιχα 
τα συνολικά και τα ελεύθερα 
στον πραγµατικὀ χώρο του δί- 
σκου (5ίαονο|.0Ο0Ο). 

Τέλος, µας αναφέρει πόσο α- 
συμµπίεστο δίσκο μπορούμε να 
δημιουργήσουμε. Αυτή η µετα- 
βολή, µέσω του προγράµµατος 
βδοθίΓαᾳ, είναι προνόμιο που 
διαθέτει µόνο ο Φί8οΚ6Ι έναντι 
των συναγωνιστών του, μέχρι 
στιγμής. 


ὑηδίβοκ: Αν δεν ικανοποιηθεί- 
τε µε τη λειτουργικότητα του 
ΘΙ8ΟΚΕΙ (που δεν το νομίζω), 
µπορείτε οποιαδήποτε στιγµή 
να επαναφέρετε το δίσκο στην 
κατάσταση που ήταν, πριν γίνει 
το ΙπςίαΙΙαϊίοηπ των συμπιεσµέ- 
νΝων «Γίνθς. 

Επιπλέον, υπάρχουν τα 
υἱηΠίθς Εἰπαάνο (βρίσκει το 
νουπιθ ενός «Γίνθ), ΑἰἴπΠο (για 
αλλαγή των αἰἰγίουίες των συ- 
µπιεσµένων «ΓίνεΦ), Φαθίίαᾳ 
(ορί(πιίζει δίσκου), ΦαίΓ (αἰΓ µε 
ποσοστό συμπίεσης), Εα 
(Θ(ἱογ), ΒεπποναΓν (αφαιρεί τον 
αΠίνεΓ του 5ἱ89Κ6ΘΓ), τα οποία εἰ- 
ναι λίγο πολύ γνωστά, για τους 
αναγνώστες του περιοδικού ΡΟ 
ΜΑΦΤΕΒ, από την έκδοση 2.0. 


ΜΟΒΕ ΕΕΑΤυΒΗΕΣ ΑΝΟ 
ΜΙΝΡΟΝ5 


Ο 9Φί8οκε: 3.0 περιλαμβάνει 
αρκετές νέες λειτουργίες. Το 
δἰ8οκεί ἰοοίροχ είναι ένα πρό- 
γραμµα, το οποίο µας δίνει ένα 
ενιαίο περιβάλλον εργασίας για 
να εκτελέσουμε οποιοδήποτε 
υΤΠΙΤγ του 9ίαοκθγ. Είναι κάτι 
που σίγουρα έλειπε απὀ την 
προηγούµενη έκδοση. Μία από 
τις επιλογές του είναι η 5ἴ8οκ 
ΠορρΥγ. Οπως είναι ίσως γνω- 
στὀ, ο ΦΙί8οΚεί, εκτός απὀ 
σκληρούς δίσκους, µπορεί να 
συμπιέσει φορητούς δίσκους, 
ΓαππαΓίνθς και Πορρυ αἰδΚκς. 

Στη νέα νθΓΦΙΟΠ, και ειδικά για 
τα Πορρυ αἰδΚ5, υπάρχει ένα νέο 
οΓθαἴθ, µε το οποίο μπορούμε 
να έχουµε πρόσβαση στη συ- 
µπιεσµένη δισκέτα ακόµα και σε 
οοπριίθγ που δεν έχει τον 
ἀΠνθΓ του ΦίάοΚ6Γ. Αυτό γίνεται 
κρατώντας ένα χώρο γύρω στα 
30 ΚΟΥΙΘ5, όπου υπάρχει ένα 
πρόγραµµα 5ίαοκοι που αντικα- 
θιστά τον ἀΓίνεί, και συμπιέζο- 
ντας όλο τον υπόλοιπο χώρο 
της δισκέτας. 

Εκτελώντας το πρόγραµµα, 
περνάμε στο συμπιεσμένο κοµ- 
µάτι και φεύγουμε δίνοντας οχῇ. 

Τέλος, πρέπει να κάνουµε και 
µια αναφορά στη ΝΙπαάονν5 
ΝΘΓΡΙΟΠ. Υπάρχουν τα ἰσοοῃπς 


Ιτίζεά Ὀγ ογδεΚΓγεηι.ο. 


9είμρ, ΓΘ8άΠΠΘ, 5ίαοΚκεΓ ἴμπει και 
5ἰβοκοππείθγ. Όσον αφορά τα 
τρία πρώτα, η λειτουργία τους 
είναι εμφανής και την έχουµε 
ήδη εξηγήσει. 

Το τέταρτο είναι ένα αντί- 
στοιχο ΓθροΓί, αλλά για περιβάλ- 
λον ἸΝΙπάοννς. Παρουσιάζει σε 
τρία παράθυρα: α) το 
ΟΟΠΙΡΓΙΘΕΡΙΟΠ Γ8ΐΙ9 ενός συμµπιε- 
σµένου «Γίνε, β) τα κατειληµμµέ- 
να και ελεύθερα Ὀγίες του ἀΠίνθ 
και Υ) το {γαρπιεπίαίίοη Ι9ν6Ι. 
Μέσα απ᾿ αυτό μπορούμε να ε- 
κτελέσουμε και τα ΡΒΟΡΘ προ- 
γράμματα ΟΩμίοκ και Ευ! 
ορί[πῄζθ, Γβ85ί8οΚκ και ϱεἵ 
εχρεοίθα οοπιρΓθδ5ίρη. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το 9ίαοκε: 3.0 συνεργάζεται 
άψογα µε όλα τα λειτουργικά 
συστήµατα (Μ5-ΏΟΕ5, ΡΗ-ΡΟ5, 
ΥΝΙΠάονν5 κ.λπ.). Αν και ο ἀγίνθΓ 
της µνήµης καταλαμβάνει και 
πάλι αρκετό χώρο (44 ΚΟΥΙΘΦ), 
ὠστόσο μπορούμε να τον φορ- 
τώσουµε ή στην µρρθ: ΠΠΕΠΙΟΙΓΥ 
ή την ΕΜΕ. Η ταχύτητα και η ᾱ- 
ξιοπιστία της προηγούμενης 
νεΓςδίοη εξακολουθεί να υπάρ- 
χει, γεγονός που µας εξασφαλί- 
ζει απροβληµάτιστη λειτουργία. 
Όμως η νέα νθφ[ίοπ παρουσιάζει 
και αρκετά νέα υἱΠήΙθ65, όπως 
και υποστήριξη ΥΝΙπάοννς, δυνα- 
τότητες που θα κάνουν σίγουρα 
πιο εὐκολη την ενασχόλησή µας 
με το πρόγραµµα. Προσωπικά, 
πιστεύω ότι είναι το καλύτερο 
πρόγραµµα του είδους του, το 
οποίο λειτουργεί απροβληµάτι- 
στα, ενώ ακόµα και σε περίπτω- 
ση προβλημάτων η επίλυση εἰ- 
ναι εύκολη. Αν λοιπόν η αγορά 
μεγαλύτερου δίσκου έχει ανα- 
βληθεί επ᾽ αόριστο, λόγω κό- 
στους, ο 9Φί8οΚεΓ είναι η ιδανική 
λύση. 


Το 5ἰαοκθι ἰοοίροχ περιλαµβά- 
νει τα περισσότερα απὀ τα 
υ{ηΠίες και αποδεικνύεται πολύ 
χρήσιμο. 

Το μενού επιλογών του 
5ἱαοκεΓ ἴωπεγ. 

Τα ΠΙ65 του δίσκου σορταρι- 


σµένα µε το ποσοστό χρήσης µΜικρό αλλά 
του δίσκου. Αναφέρεται και το πουν το 
ποσοστό συμπίεσης που πετυ- «κλκων αλά. 
χαίνει ο 5ί8οΚκει για το καθένα 
απ᾿ αυτά. 

Συνοπτικά στοιχεία για το συ- 
μπιεσμένο ἀΓίνθΘ, µέσω του προ- 
γράμματος τθροΓἰ. 

Οι τρεις ενδείξεις του 
Φίβοκοπιείςγ. 

Το Τωπε δίαοκε( µέσα από πε- 
ριβάλλον ἸΜΙπάοννς. 

Το οΓουρ Ιοοῃ του 5ίαοκεΓ στα 
ἨΝΙπαοννς. 

ΕπίΙγο ἀΠνε και {89 5ρ8ο68 εἷ- 
ναι οι δύο τρόποι συμπίεσης 
του σκληρού δίσκου. 

Το ρΓονΙθΝ δίνει στοιχεία για 
τη συμπίεση των {[ἱθ65, πριν τε- 
λειώσει όλη η ανίχνευση του δί- Προετοιμασία 
σκου. δίσκου για 

εν δηµιουργία 
συμπιεσµένου 
ρανγιβίοη. 
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ο του Γ,. Κακαλέτρη 


θδλάςλη ο). 


αἰαϊτίζεᾶ ΒΦογδέΚΡεΙΗΊΘΗ ΤΙΟΣ 1998 


ἴγουρα θα θυμάστε καλά 
την παρουσίαση του "α- 
πλού” 9ο8ἱα πριν απὀ µερι- 
κούς µήνες, στην οποία το 
πρόγραµµα εμφανιζόταν 
σαν µια πολύ καλή και εὖύ- 
χρηστη λύση για τη δηµιουργία νίάθο-πα- 
ρουσιάσεων. Και σ᾿ αυτό το πακέτο (έἐκδο- 
ση 1.13) υπήρχαν δυνατότητες αλληλεπί- 
ὅρασης µε το χρήστη µέσω Ὀυΐίοπ5 αλλά 


σε καµία περίπτωση δεν θα μπορούσε να 
χρησιµοποιηθεί στο χώρο των ΜυιΙπιεαΙα. 
Ο απὀγονός του έρχεται να καλύψει τα 
κενά του, προσθέτοντας ταυτόχρονα 
πολλές νέες δυνατότητες στις ήδη υπάρ- 
χουσες λειτουργίες κάνοντας την παλιά 
έκδοση να φαίνεται σαν “ανεμόσκαλοα”. 

Και αρχίζουμε απὀ το πολύ σηµαντικό 
γεγονός της υποστήριξης όλων των 
πιοάθς γραφικών του ΕΟς9 (ργοαμοί(νΙγ και 
5-ΠίΓθ5 πιοάθς) αλλά και του ΑΑ οπἰρςεί 
(2-256 χρώματα σε όλες τις αναλύσεις). 
Βέβαια αυτό δεν φαίνεται αν χρησιµοποιη- 
θεί σε µια απλή Απιίαα γιατί το πρόγραµµα 
αναγνωρίζει µόνο του τις δυνατότητες 
του συστήµατος και επιτρέπει ανάλογες 
επιλογές. 

Το 9Φο8ΙΕΜΜ λοιπόν θα χρησιμοποιήσει 
τις δυνατότητες της 1200-άρας σας, αλλά 
μάλλον δεν θα μπορέσετε να το χαρείτε 
πλήρως αν δεν έχετε και κάποια {α5ΐ µνή- 
µη. Θα τρέξει και σε µια απλή Απιίαα, όµως 
με τουλάχιστον 1 ΜΒ οΠίρ ΒΑΜ και κάποια 
(α5ἱ. Εδώ όµως δεν θα μπορέσετε να χρη- 
σιμοποιήσετε όλα τα εφέ, αφού κάποια 
από αυτά χρειάζονται όλα τα 2 ΜΒ µνήµης 


Ριχθί 
Ριχθί 


Ριμο/ 


Όσα]α Μιιπηθεάία 200) 


ο Ἱ 5 -ἢ υ-υα α 
ου ΤΙ ΤΗ ΤΝ 
Ἐοπ απο βπιυρεθΟ ΕΕ Βίος 


πο μάς 


ης 


γραφικών που µπορεί να έχει 
µια ρἰµ5 ή θ00άρα! Για ορισμένα 
μάλιστα εφέ θα μπορούσα να 
πω ότι ακόµα και η 3000 δυσκο- 
λεύεται... Απαιτητικό λοιπόν το 
νέο 9088, αλλά αυτό προετοι- 
µάζει και για τις έξτρα δυνατό- 
τητες του πακέτου των 8 δισκε- 
τών στις οποίες περιέχεται και 
ένα όμορφο ἄεπιο, καθώς και 
πληθώρα από Ὀβοκατουπάς. 

Ας δούµε όµως τι νέο προ- 
σφέρει το 9Ο08ΙΑΜΜ έναντι του 
απλού Φοαία, αφού µε την πρώ- 
τη µατιά τίποτα δεν προδικάζει 
την εξέλιξη που έχει γίνει πέ- 
ραν του τίτλου της οθόνης που 
αναφέρεται το νέο όνοµα. Αν 
προσέξουμε λίγο καλύτερα ὁ- 
µως, θα δούµε ότι ένα νέο μικρό 
κουμπί έχει προστεθεί στην αρ- 
χική οθόνη, ανάµεσα στα παλιά, 
τα οποία πρέπει να σηµειώσου- 
με ότι τώρα δεν εμφανίζονται 
αν δεν είναι δυνατή η επιλογή 
τους (παλιά ήταν ορατά αλλά 
δεν έκαναν τίποτε). Το κουμπί 
αυτό ενεργοποιεί το 95088 
ΞΠιῄ]θγ, το οποίο είναι ένας νέ- 
ος τρόπος παρουσίασης των ει- 
κόνων που απαρτίζουν την πα- 
ρουσίαση: η κάθε σκηνή εμφανί- 
ζεται µε ένα μικρό εικονίδιο - µι- 
κρογραφία της πρώτης εικόνας 
της. Η επιλογή αυτή, πέραν του 
ότι δίνει πιο αντιπροσωπευτική 


εικόνα τού τι αντιστοιχεί σε τι, 
κρίνεται πολύ βολική - ίσως α- 
παραίτητη - στη δηµιουργία 
πιυ[πιθαίϐ εφαρμογών. Θα επι- 
βαρύνει όµως και τη µνήµη αλλά 
και την ταχύτητα κίνησης του 
προγράµµατος κάθε φορά που 
προστίθεται µια νέα εικόνα. 
Μπρος στα κάλλη τι είναι ο πό- 
νος, Κατά τ’ άλλα μπορούμε να 
µετακινήσουμµε τις σελίδες µε- 
ταφέροντάς τες µε το ποντίκι 
και να τις δούµε ή επεξεργα- 
στούμε µε ἁἀουρίο οΙἰοκίπᾳ. 
Μπαίνουμε λοιπόν να δηµιουρ- 
γήσουµε µία νέα οθόνη µέσω 
του ΝΕΙΝ και βλέπουμε ότι σχε- 
δόν όλα είναι όπως παλιά - ε- 
κτὀς απὀ κάποιους όρους. 
Κάποια νέα εφέ έχουν προστε- 
θεί στην κίνηση των αντικειµέ- 
νων, όµως νέος έλεγχος έχει α- 
νεβάσει σε υψηλά επίπεδα τις 
δυνατότητες των κουμπιών, τα 
οποία είναι η ψυχή των πιυίί- 
πιθαίᾶ εφαρμογών. Για όσους 
δεν έχουν υπόψη τους τα 
Ὀμΐίοης απὀ την προηγούµενη 
έκδοση του προγράµµατος, δί- 
νω µια µικρή εξήγηση: Τα 
Ρυίίοης είναι µικρές ορθογώνιες 
περιοχές στην οθόνη, οριζόµε- 
νες απὀ το σχεδιαστή, οι οποί- 
ες δίνουν τη δυνατότητα στο 
χρήστη να τις επιλέξει µε το 
ποντίκι, να διακόψει την ομαλή 


ο ωοι 


ροή µιας παρουσίασης και να 
µεταβεί σε ένα άλλο προκαθορι- 
σµένο σηµείο, να επιλέξει απὀ 
ένα μενού κλπ. Με τα Ὀμΐΐοης, 
τις δυνατότητες σύγκρισης, αλ- 
λά και τις μεταβλητές που δέχε- 
ται το 908ΙΔΜΜ, πραγματικά 
µπορεί να κατασκευαστεί ολό- 
κληρο πρόγραµµα! Εδώ θα δού- 
με τη µεγάλη χρησιμότητα του 
5ηυῄ1εΓ, αφού αν είναι ενεργός, 
μαζί µε το όνοµα της σελίδας, 
εµφανίζεται και το εικονίδιό της 
το οποίο είναι πραγματική σω- 


Θοαδία ΘΗμΗ1ο6υΥ, η 
καινοτοµία του 9ο8ἱα 
ΜΜ. Οἱ σκηνές - 
σελίδες - φαίνονται 
µε εικονίδια, τα 
οποία μπορούμε να 
χειριστούµε όπως 
και στο απλό Θοαί[α. 
Το µέγεθος των 
εικονιδίων 
ρυθμίζεται, ενώ 
πάνω από αυτά 


φαίνονται οι παράμετροι που ορίζουν την επιλεγμένη σελίδα. 


ἰοἰΤίζεα Όν ο Γεεἰκγειι.ου 


Θαπιρ/πο µέσα 
από το Θ5οαθ/ΐα ΜΜ. 
Δυνατότητες ζω 
και Ραςΐο δίνουν 
µικρές ευκολίες 
από επεξεργασία 


ήχου. 
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οὗ 5ξΈεοσις 


Νέα νῖρες και 


{8ά95 στο µεγάλο 
ο Ἡ 


απ 


| μα | 
εὖἳ 


τς ει. 


τηρία στην περίπτωση αυτή. Τα 
κουμπιά μπορούν να προστε- 
θούν µε πολύ απλό τρόπο, σαν 
να ζωγραφίζαμε ένα παραλλη- 
λόγραμμο γύρω απὀ το σηµείο 
επιλογής. Με το ποντίκι επιλέ- 
γεται και η λειτουργία που θα ε- 
κτελεστεί αν επιλεγεί το κουμπί. 

Φεύγουμε απὀ το εαΠίπᾳ της 
σελίδας, στο οποίο έχουν προ- 
στεθεί νέοι χειρισμοί µε το πλη- 
κτρολόγιο και γυρίζουµε στη βα- 
σική οθόνη του 9ο08ΙΑΜΜ, στην 
οποία μπορούμε να προσέξουμε 
ότι δεν είναι εντελώς ἴδια µε 


ποτ. 


--- ΠΠ 
| | 
Π δα ών 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


την παλιά. Πέραν των Νο, 
ΡαΦΕΠΑΠΙΘ, ΝΜίρθ και Λ/αίί υπάρ- 
χουν και άλλες επιλογές, όπως 
5ουπᾶ, Εχθουίθ, ΝαγίαθὈἰθ κ.λπ. 
Όλα αυτά είναι στην υπηρεσία 
των πιπω]ήπιθαία και δίνουν τη δυ- 
νατότητα στο 908ΙΔΜΜ να παί- 
ξει ήχους - και όχι µόνο όπως 
θα δούµε παρακάτω - να καλέ- 
σει εξωτερικά προγράµµατα ή 
να επικοινωνήσει µαζί τους είτε 
µέσω του ΑπιισαΌΟΡ είτε µε την 
ΑΒΕΧΧ κλπ. 

Αν υπάρχουν κάποιες εξωτε- 
ρικές µονάδες που μπορούν να 
συνδεθούν µε την Απιίαα, όπως 
κάποια ΝΙά8ο ή «96ΠΙΟΟΚ5, κάρ- 
τες ήχου, | 87εί Αἰ5Κ5, συσκευές 
ΜΙΒΟΙ κ.λπ, αν έχετε τα κατάλλη- 
λα αρχεία µαζί µε το 9Ο8ΙΔΜΜ, 
τότε µπορείτε να τα συνδέσετε 
και αυτά και να τα ελέγξετε, συ- 
µπληρώνοντας τις δυνατότητες 
του υπολογιστή σας, όπου αυ- 
τές δεν είναι αρκετές. Π.χ. θα 
μπορούσε να είναι συνδεμένο 
ένα ΟΌ το οποίο θα συνόδευε 
μουσικά τις κινήσεις της παρου- 
σίασης ή ένας οπτικός δίσκος 
που θα συµπλήρωνε το κείµενο 
και τα γραφικά µε “πραγματική” 
κίνηση. Το ἱοοΚ, που είδαμε 
στη συγκέντρωση της ΟΟΠΙΠΙΟ- 
ἄοΓθ και συνεργάζεται µε το 
ΘΟ8ΙάΜΜ, µπορεί να συνδυα- 
στεί µε τα αΓαρΠίος5 και να αυτο- 
µατοποιήσει τις ανάγκες µιας 


πα. ὠτη { 


παρουσίασης. Γυρίζουµμε πίσω 
στον ήχο, ο οποίος είναι µια δυ- 
νατότητα προσιτή σε όλους 
τους κατόχους Απιίαα, αφού ἑ- 
νας ΦΑΠΡΙΘΙ αρχίζει απὀ τις 
10.000 δρχ. Το 9ο8ΙαΜΜ λοι- 
πόν, µπορεί να χρησιμοποιήσει 
τα οΠἱρ5 ήχου της Απιίαα και να 
συνοδεύει τα Υραφικά µε 
ΦΕΠΙΡΙΘά 5ίθΓθο 8ρίί ήχους. Τον 
ήχο µπορεί κανείς να τον “πά- 
ρει” µε τον Φ4ΑΠΙΡΙΘΙ του και το 
κατάλληλο πρόγραµµα και µετά 
µε τη µορφή ΙΕΕ αρχείου, να τον 
φορτώσει µέσα απὀ το 
ΘΟΒΙάΜΜ. 

Υπάρχει όµως και µια δεύτερη 
λύση: Το 9ο8ΙάΜΜ εμπεριέχει 
πρόγραµµα 5απρ!ίπᾳ και "ψιλοε- 
πεξεργασίας” του ήχου. Μπορεί 
να συνδυαστεί µε στερεοφωνικό 
ή μονοφωνικό 5απιίθΓ από µια 
µικρή λίστα υποστηριζόμενων 
και να µας γλιτώσει απὀ πολύ 
κόπο. 

Η επεξεργασία δεν περιλαμ- 
βάνει τίποτε ιδιαίτερο πέραν 
του κοψίµατος και ραψίματος 
της κυματοµορφής του ήχου. 
Κατά την απόδοση του 58ΠΠΡΙΘ, 
υπάρχουν οι δυνατότητες {848 
ἱπ και ουἴ, καθώς και αλλαγής 
της ἐντασής του, οἱ οποίες είναι 
επαρκείς. 

Και φτάνουμε στη δηµιουργία 
της παρουσίασης. Τα εφέ της 
σελίδας ἐχουν πολλαπλασια- 
στεἰ. Δεν είναι όµως η αὐξησή 
τους που τα κάνει πολύ ενδια- 
φέροντα αλλά η µορφή των νέ- 
ων εφέ. Θα σημειώσω την τρισ- 
διάστατη μετακίνηση της σελί- 
δας, σαν να είναι πλευρά κύβου, 
το ξετύλιγμα, την ελαστική πα- 
ραµόρφωση και την προσθήκη 
οριζόντιων ολισθήσεων. Δεν εἰ- 
ναι τα µόνα, όπως είπα, αλλά το 
ὀνομά τους δείχνει περί τίνος 
πρὀκειται. 

Το 9οβ8ΙΑΜΜ υποστηρίζει, ὁ- 
πως και παλιά, κάθε είδους ΙΕΕ 
εικόνα και αηἰπιαἴίοη, η αναγνώ- 
ριση της οποίας γίνεται αυτόµα- 
τα µε το φόρτωμα. Στην περί- 
πτωση των αΠηἰπιαίίοηΠ5, δίνεται 
όπως πάντα ο έλεγχος των 
Ιοορ5 που θα εκτελεστούν και η 
ταχύτητα. Εχουν όµως γίνει κά- 


ποιες προσθήκες: Πέραν του 
κλασικού ΟΡ-5 {οΓπιαϊ που υπο- 
στήριζε το παλιό 9σαία, έχουν 
υποστηριχτεί τα ΟΡ-32 και ΟΡ- 
16, τα οποία για πρώτη φορά 
συνάντησα εδώ. Είναι μάλλον 
δύο {οΓγπιαΐς για µεγαλύτερη συ- 
µπίεση των απἰπιαίίοης απ᾿ αυ- 
τήν του τυποποιηµένου ΟΡ-6. 
Μαζί µε το 9οβ8ΙΔΜΜ δίνεται το 
πρόγραµµα Απίπι ΑΒ, το οποίο 
αναλαμβάνει να κάνει τις µετα- 
τροπές {ογπιαϊ σε ένα αηπίἰπι8- 
ἴιοη. Διαπίστωσα όµως ότι τα 
{ογπιαϊ 16 και 32 είναι αρκετά 
πιο βραδυκίνητα απὀ το Ο0Ρ-5. 
Δεν είναι όμως αυτά που δίνουν 
τη νέα πνοή στο 9ο8ΙΑΜΜ στον 
τοµέα αυτό, αλλά το νέο {ογπιαί 
που ονομάζεται Ὀἱ5κΑπίπι. Δεν 
χρειάζεται να έχετε τεράστια 
μνήμη για να παίξετε ένα µεγά- 
λο αΠΙΠΙΑΙΙοΠ, αφού αυτό Φφορ- 
τώνεται σε κομμάτια που να χω- 
ρούν ένα-ένα στην ελεύθερη 
µνήµη σας. 

Τη μετατροπή σε ὈἱδκΑπίπι ᾱ- 
ναλαμβάνει πάλι το ΑπιπιΙ αὐ. 
Είναι ευνόητο ότι πάλι το πρό- 
βληµα είναι η ταχύτητα, αφού 
παρουσιάζονται κάποια κολλή- 
µατα στα απαιτητικά απἰπια!ίοης. 
Αφού αναφέραμε το Απίπι 60, 
να πούμε ὁτι επιπλέον έχει τη 
δυνατότητα μετατροπής απἰπ]8- 
ἴοπς σε εικόνες και αντίστροφα 
κι άλλα πολλά. 

Το 9068ΙΔΜΜ, όπως και ο προ- 
κάτοχός του, εκμεταλλεύεται το 
χρόνο που παίζει ένα απἰπια!ίοη, 
ώστε να προετοιμαστεί για το ε- 
πόµενο, φορτώνοντάς το από 
το δίσκο. Και µε αυτόν τον τρό- 
πο µπορεί κανείς να “παίξει” µε- 
γάλα κινούμενα µέρη αν υπολο- 
γίσει σωστά τους χρόνους παύ- 
σης, αφού δεν θα καταφέρει πά- 
ντα το πρόγραµµα να φορτώσει 
το επόμενο αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ πριν τε- 
λειώσει το παίξιμο του προη- 
γούμµενου. Το “προφόρτωμα” 
δεν περιορίζεται µόνο μεταξύ 
ἀΠΙΠΙΒΙΙΟΠ5, αλλά χρησιµοποιεί- 
ται πάντα για την επόμενη σελί- 
δα, αν η ελεύθερη μνήμη το επι- 
τρέπει. 

Το υς5εΓ Ιπίεγίαος έχει αλλάξει 
λίγο και ίσως δημιουργήσει αρχι- 


ἰοἰΤίζεα Όν οΓεεἰκγεήι.ου 


κά κάποια µικροπροβλήµατα 
στους συνηθισμµένους στο παλιό 
9688, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι το νέο Φοβἱ8 δεν εἶναι καλύ- 
τερο. Ο 9ΠιῄΊθΓ αλλά και η κα- 
θοριζόµενη διάταξη της βασικής 
οθόνης είναι οἱ πιο σημαντικές 
βελτιώσεις στο ήδη πολύ καλό 
ἰπίεγίαςοθ του 9οβἰα 1.13. Εχουν 
διαφοροποιηθεί λίγο και οἱ ερ- 
γασίες αντιγραφής, µετονομα- 
σίας και μεταφοράς της σελί- 
δας. Επίσης µπορεί κανείς να 
αλλάζει τα εφέ και τους χρό- 
νους των σελίδων χωρίς να 
βγαίνει συνεχώς απὀ τα αντί- 
στοιχα μενού. 

Κλείνοντας θα πούμε ότι από 
το ΦΟ8ΙΑΜΜ υποστηρίζονται τα 
Ουω!πθ {οπίς κάτω απὀ το 2.1 
και 3.0 Ν/οΓκΟεποΠ. Μαζί µε το 
πρόγραµµα έρχεται το Απίπι αὉ 
που προανέφερα και το 
ΕιχφΦοΓρί για να διορθώσετε τις 
5οΠρί5 που πάσχουν από φαινό- 
µενα μεταφοράς αρχείων στο 
σκληρό σας δίσκο, ο οποίος, αν 
δεν το καταλάβατε μέχρι τώρα, 
είναι απαραίτητος για να δουλέ- 
Ψετε µε το 9Ο8ΙΑΜΜ. 

Το Ξ9ο08ΙΑΜΜ δοκιµάσαμε µε 
Απιισβ3000 και 6 ΜΒ ΒΑΜ (2:-4) 
που είναι αρκετά για όλες τις ε- 
Φφαρμογές (εκτός αν έχετε τε- 
ράστια απἰπια[ίοπ5) σε συνδυα- 
σµό µε τον ΦΙ8Γ86Ο ΦαΠΙΡΙεΓ της 
ὈιᾳΗδοίί (ελληνική εταιρία 


| ΑΠΙΦΑΠΠΝ 


ΦοῄνναΓο και ΗαΓάνναΓθ, της ο- 
ποίας προγράµµατα είχαμε πα- 


. , Β Στο οοπ/{αωγαϊίοη 
ρουσιάσει πριν μερικούς μήνες). Μτωυ 
Τον επόμενο µήνα µε κάτι χώρος για τις 
διαφορετικό... µονάδες που 
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γραφικά ξέρουν τις διαφορές 
µεταξύ γραφικών ΡΙΙΠΊΑΡ (ή ΓΑ5{8/Γ) 
Και νΘείοΓ, ΟΙ υπὀβοΙποι θα 
υποστούν µια µικρή εισαγωγή, 
απαραίτητη για να γίνει κατανοητή Π 
ανάγκη προγραμμάτων σαν το 
(οηνθείοΙ Και το ΑναΠί ΨΘΟίΟΓ. 


να Γα5ί6Ι είναι µια εικόνα 
που αποτελείται απὀ σηµεία 
καθορισµένου μεγέθους, τα 
οποία κατανέμονται σε ένα 
σύστημα αξόνων Χ-Υ. Οι ει- 
κόνες που εμφανίζονται 
στην οθόνη του υπολογιστή αναπαρίστα- 
νται στη µνήµη οθόνης σαν ένα Ὀῄπιαρ 
δεδοµένων, στο οποίο κάθε Ρί - ή ομάδα 
Ρίΐ5 - σχετίζεται µε κάποιο σηµείο ή ρἰχε 
της οθόνης. Η μεγέθυνση ενός ταςῖε ᾱ- 
παιτεί την επιµέρους μεγέθυνση των ση- 
µείων του, µε αποτέλεσµα να γίνονται πε- 
ρισσότερο ορατά, ανάλογα πάντα µε το 
βαθμό µεγέθυνσης. Οταν μειώνεται το µέ- 
γεθος ενός Γα85ί6Γ, χάνεται µέρος της λε- 


ζοηναεῖογ ΕἰΙο ἨΗοά]{ 
Αν ν ςΊ 
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πτοµέρειας, αφού μειώνεται το μέγεθος 
των σημείων. Επιπλέον, τα ΓαδίεΓ γραφικά 
απαιτούν µεγάλα ποσά µνήµης αποθήκευ- 
σης ακόµα και αν χρησιμοποιούνται εἰδι- 
κές τεχνικές συμπίεσης. Το πλεονέκτημα 
των ταςῖεΓ είναι η απλή και γρήγορη εμφά- 
νισή τους στην οθόνη, µια και δεν χρειά- 
ζεται “μετάφραση” των δεδοµένων που 
μεταφέρονται στην οθόνη. 

Τα νεοῖοΓ γραφικά αποθηκεύονται ως 
ένα σύνολο μαθηματικών συναρτήσεων, οι 
οποίες ορίζουν τις γραμμές και τις καμπύ- 
λες που περικλείουν µέρη της εικόνας. 
Επειδή αυτές οι συναρτήσεις είναι ανε- 
ξάρτητες απὀ την ανάλυση, τα διανυσµα- 
τικά (νθοίογ) γραφικά μπορούν να χρησι- 
μοποιηθούν για την εμφάνιση Γαδίε: σε ο- 
ποιαδήποτε ανάλυση - όσο υψηλότερη η 
ανάλυση τόσο μεγαλύτερη η λεπτομέρεια. 
Φυσικά απαιτείται λιγότερη µνήµη για την 
αποθήκευση µιας νθοῖοΓ εικόνας απὀ τη 
Γαδῖει αντίστοιχή της, ενώ χρησιμοποιού- 
νται και εδώ ορισμένες τεχνικές συμπίε- 
σης. Ο χρόνος, όµως, που χρειάζεται για 
τη µετατροπή τους σε Γ85ί6/ είναι σχετικά 
μεγάλος και οπωσδήποτε γίνεται αντιλη- 
πτός. 

Το ερώτηµα που προκύπτει τώρα είναι 
ψεεῖογ Εάῑτογ ἢ 
Βυῖες, 227 κ 258 κε] ε. 


τἼοης 


µεης 2154 κε 
-Όσε: 358 κε 


ποιον τύπο γραφικών θα χρησι- 
μοποιούμε. Η µέση λύση είναι ο 
συνδυασμός και των δύο τύπων 
με τη χρησιμοποίηση κάποιου 
προγράµµατος που θα κάνει τις 
απαραίτητες μετατροπές. Η µε- 
τατροπή νθοῖοΓ σε ταςῖει είναι 
εὔὐκολη, ενώ το αντίστροφο α- 
παιτεί µια πολύπλοκη διαδικα- 
σία. Στην ουσία, ἑνα πρόγραµµα 
σαν το ΟοπνοοίοΓ ή το Αναπἰ 
ΥεοίοΓ βρίσκει τις άκρες κάθε 
µέρους της ΡΙίπιαρ εικόνας, µε- 
τατρέποντάς τη σε ένα σύνολο 
διανυσμάτων. Η µετατροπή α- 
πλών εικόνων γίνεται αυτόματα 
και έχει πολύ καλά αποτελέσµα- 
τα. Όταν όµως έχουµε να κά- 
νουµε µε µια πολύπλοκη εικόνα, 
χρειάζεται να αποφασίσουµε το 
βαθµό της λεπτομέρειας που θα 
έχει το τελικό αποτέλεσµα. Γι’ 
αυτό το λόγο, το πρόγραµµα 
μετατροπής πρέπει να διευκο- 
λύνει µέσω του µ5ε/ ἱπἰεγίαοθ 
του την όλη διαδικασία, αφήνο- 
ντας περιθώρια για επέμβαση 
του χρήστη. 


ΟΟΝΝΕΟΤΟΗ ΡΗΟ 


Το Οοηνθοῖοί ΡΓο είναι ένα 
τέτοιο πρόγραµµα. Παρέχει αυ- 
τοματοποιηµένη μετατροπή 
ΓαδίεΓ σε νεοίοι, ενώ οι λει- 
τουργίες του έχουν µεγάλο 
βαθµό παραµετροποίησης, σε 
περίπτωση που θέλουμε να ε- 
πέµβουµε για να αποφασίσουµε 
την ποιότητα της τελικής εικό- 
νας. Στα χέρια µας είχαμε µια 
4θπιο έκδοση του ΟοπνθοίῖοΓ 
ΡΓο, αυτό όµως δεν µας εµπόδι- 
σε να ανακαλύψουμµε τις δυνα- 
τότητες του προγράµµατος. 
Λειτουργεί και ως 5ἰαπα-αίοπε 
πρόγραµµα και ως ἄθξδκ ας- 
Ο655ΟΓΥ, αλλάζοντας απλώς το 
οχἰθηςσίοη απὀ .ΡΗΑ σε .ΑΟοΟ. 
Τρέχοντας το ΟοηπνοοίοΓ ΡΓο, 
εµφανίζεται, εκτός απὀ τη γνω- 
στή ποπιυ ῥαΓ, ένα Ψψευδο- 
αθεξδΚίορ µε εικονίδια των 
Ρηπίεγ, Τγᾶδηο8η και ΟΝρΌοαΓα. 
Ο ΟΙἱροοαΓα έχει πρόσβαση στο 
ΟΙΗΙΒΟΑΒΡΟ.ΟΡΧ, επιτρέποντας 
τη µεταφορά εικόνων μεταξύ ε- 
φαρμογών. Στο κάτω µέρος της 


Ιοϊτίζεα ΡΥ ογδεκΓεῖι.α” 


οθόνης εμφανίζονται δέκα 
{ωποίίοη Κθὺ5 µε τις σηµαντικό- 
τερες λειτουργίες του προ- 
γράμματος, ενώ δεξιά τους ένα 
θἰαῖυς Όοχ δείχνει τη µνήµη που 
απομένει. Κάθε ταςίεΓ εικόνα 
που ανοίγουμε και το νθοίογ ι- 
σοδύναµό της αντιπροσωπεύο- 
νται από εἰικο- 
νίδια στο ψευ- 
δο-αἀθδκίορ 
του προγράµ- 
µατος, κάτι 
πολύ βολικό 
όταν το Οοη- 
νθοῖοΓ χρησι- 
µοποιείται ως 
4θς5Κ ἄοοςς- 
ΦΟΓΥ. 

Το Ο0οηνθ- 
οἵοι εισάγει 
ένα µεγάλο α- 
ριθµό {[ογπιαί 
ΓαδίθΓ εικόνων: ΙΜα (αΕΜ 
ΠΙΟΠΟ Ιπαᾳθ6), ΑΒΜ (ΑΓα- 
Ρε5αις), ΡΑΟ (5δίααά), Βι0 
(ΜεσαΡαίπί), 086, ΡΙ6 (32Κ 
Ρ/ίπιαρ), ΡΟΟ (Όοοςίς), ΘΜΡ 
(ΞΙπιρΙεχ), ΙΕΕ (Ιπίθγοπαπαο Εἰθ 
Εογπια!), ΤΙΕ (Ταᾳ Ιπιασο ΕΙΙΘ), 
ΝΕΟ (ΝΘΟΟΠΓΟΠΙΘ), ΒΙ1 και ΡΟ1 
(Όεσας 16 οοἱουΓ8), καθώς και 
ΡΙ3 και Ρ03 (Όεθᾳᾶ5 ΠπποποσῃΓο- 
πι). Οι νθοῖοΓ εικόνες μπορούν 
να σωθούν ως ΟΝΑ (0αἰαπις), 
ΕΡΣ (Εποαρευ|αϊθαά Ροβίἱςοιίρ!), 
ΕΜ (πιοίαῄ!ς), ΑΟΒ (Αία- 
ρε5δαι6), ΝΕΚ (ΜεααΡρα[πῖ) και 
γιΒ (Μεοαβραίπί 5γπιοο! ΠΙ6). 
Δεν ξέρω αν ευθύνεται η ἀθεπιο 
έκδοση, αλλά οι Γ5ΐε{ εἰκόνες 
σώζονται µόνο ως ΙΜΑ ή ΒΙ0, 
ενώ το ΟοηπνθοίοΓ φόρτωνε 
νθοίοΓ γραφι- 
κά µόνο του 
δικού του {οΓ- 
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Λρ]εχ 
ϱ) ΤΕΕ - Ιπίεγεβδηθο ΕἰΙδ Εογηδί 
ΤΙΕ - Τα Ιηὰ0ο Ε{Ιε 
Ο) ΝΕΟ - Ψεοεβγοηρ 
ϱ) Ρ17 - Ὀθφᾶς Ηοποτῄγοπε 
Ὁ ΡΤΙ - Όθηᾶς 16 [ο]ο; 


[μεισ] [Γκ] κ] 


π 


παράθυρο που περιέχει την ει- 
κόνα, ενώ το μέγεθος του αρ- 
χείου σε Ὀγίθς και οι διαστάσεις 
της εικόνας σε ρἰχθἰ5 εµφανίζο- 
νται κάτω απὀ τον τίτλο του πα- 
ραθύρου που περιέχει το όνοµα 
του αρχείου. 

Τώρα έχουµε τη δυνατότητα 
να “διανυσματοποιήσουμε”’ ένα 
µέρος ἡ όλη την Ὀῄπιαρ εικόνα, 
κάνοντας οουβΙθ οΙἰοκ πάνω 
στην επιλεγμένη περιοχή ή επι- 
λέγοντας Νοοϊογίδθο απὀ το 
πιεπυ ΒΙπιαρ. Αφού διαλέξουμε 
µέσω ενός αἰαίοᾳ ΌοΧ την ποιό- 
τητα της τελικής εικόνας, αρχί- 
ζει η διαδικασία µετατροπής. 
Μετά τους απαραίτητους υπο- 
λογισμούς, ένα μαύρο περί- 
γραμμµα κινείται απὀ το ένα µέ- 


ὑρεῖογ [γδρηίς Εορηοί 


Ὁ ΑΒ - Αγαύοσηυο Ψρεῖογ 

Φ [ἱλ - [οπνεςῖοι Εἱ]8 

Ο) ΡΕΗ - Ηείαί{]ο {{πουί βὸτίι 
ϱ) ΡΕΗ - ΒΕΝ/Ζ Μεἰαέ1]ε 

ϱ 05 -Γε]δηυς Ψθεῖογ 

Ὁ) ΨΕΚ - Ηοφεδραἰπί Ψετῖο; 


Ὁ Ερ - Επεδρσυ]αῖοά βοςίσεγἱρῖ 
ΟΨΙΝ - Νεφδραἰηί 5υθο! ΕἰΙε 
Ὁ ΕΝΙ - [αἱδηις Εοπῖ (Ε0| 46η) 
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Τα {ογπιαίς, 
Ρῄππαρ και νοοῖου, 
που 
υποστηρίζονται 
από το 6οπνοςίου 
Ργο. 


Το πιεπ 
παραµετροποίησης 
του Νεςίοιϊζαξίοημ, 
Επιλέγετε την 
ποιότητα της 
μετατροπής. 
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Ας δούμε 
τώρα τη διαδι- Ὁ) ῥοδ/5ο - 
κασία “διανυ- 9 
σµατοποίη- ο κό 
σης µιας 
ΓαδίεΓ εικό- 9 Επε 
νας. Φορτώ- Ὁ) Αυῖο 
νοντας λοι- 
πόν ένα Ὀ[ῖ- 
πιᾶρ αρχείο, βάναηερή Πρτίθης 
ανοίγει ένα 


ᾗᾳ «ον 5{δῖις 


ρδρηΙς Μἱπά0η 
Νθν Νπά0Ν 


ἓδ Εἰτ ΜΗΛΙη 
Βυέΐες ; 256 Κυυῖε 
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σος 


α---- 


Εν βσις ΠΕΡ .. 
Γι Ν τ |ῃ Ες Ἅ 
5) ο ΄ κ 

ων Ἱ 


ψεεῖογ Γοῃ 


Εωε 


εικονίδια των 
λειτουργιών. 


π 


ρος της εικόνας στο επόμενο, 
δείχνοντας την πορεία της "δια- 
νυσμµατοποίησης”. Μπορούμε να 
σταματήσουμε ανά πάσα στιγµή 
τη µετατροπή µε το συνδυασμό 
ΑΙ -- Οοπίγο!, ενώ όταν τελειώ- 
σει η διαδικασία εµφανίζεται το 
τελικό αποτέλεσµα σε ένα άλλο 
παράθυρο και μπορούμε να σώ- 
σουµε την εικόνα σε κάποιο 
από τα νθοῖοι {ογπιαΐς που ανα- 
φέραμε προηγουμένως ή να 
χρησιμοποιήσουμε τον ΟΙρ- 
ὈοβΓά για να μεταφέρουμε την 
εικόνα σε κάποιο πρόγραµµα ε- 
πεξεργασίας νεοῖοι γραφικών. 
Ο χρόνος που απαιτείται για τη 
μετατροπή εξαρτάται απὀ την 
πολυπλοκότητα της ΡΙΠιαρ εἰ- 


Ο Οαµ//οἱά σε Κόνας, την ποιότητα που έχου- 
Είέπιαρ και νθοῖογ µε επιλέξει και, φυσικά, την ε- 
µορφή, πεξεργαστική ισχύ του συστή- 


ε Ψεεῖο Γη 


τ 


Ρ]οττε; Νε 
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µατός σας. Το Οοπνεοίο: τρέχει 
σε 9Τ, Μεσ8 ΦΤΕ και ΤΤ, ενώ 
είχα την ευκαιρία να το δοκιµά- 
σω στο Εάἰοοη που είχαμε για 
ἰθ5ί αυτόν το µήνα και η διαφο- 
ρά στην ταχύτητα μετατροπής 
µε το “φτωχό” Μεσα 9ΤΕ µου ή- 
ταν κάτι παραπάνω από εµφα- 
νής. Οπως είπαµε στην αρχή, 
το ΟοηπνοεοῖοΓ µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί και ως ἆἀθξδΚ 
890855ΟΓΥ, αρκεί να αλλαχτεί το 
οχἰθηςίοη απὀ .ΡΒΑ σε ΑΟΟ και 
να μεταφερθεί µαζί µε το 
ΓΘ5οµΓο0θ8 αρχείο του στο τοοί 
αἰΓθοίοίγ της δισκέτας ή της 
ροοί ραγίΠίοπ του σκληρού. Σ᾽ 
αυτή την περίπτωση δεν εµφα- 
νίζεται η πιεπυ Ό4γ, αλλά δίνεται 
η δυνατότητα να επιλέξουμε ο- 
ποιοδήποτε κομμάτι της παρού- 
σας οθόνης και να το "διανυ- 
σματοποιήσουμε”. Πρόσβαση 
στις διάφορες λειτουργίες έ- 
χουμε µέσω ΚθγροαΓα 5πογίουίς. 

Το Οοηνεοῖο: έχει σχεδιαστεί 
για να εργάζεται µαζί µε το 
ΑΓβῦΌοεςαυθ ΡΓοῄθςρίοπαἰ που ἑ- 
χουμε παρουσιάσει σε προηγού- 
µενο τεύχος του ΒΙχεΙ. Το ἄθδΚ 
89ΟΘΣΦΟΓΥ εισάγει αυτόματα την 
ΟΙίπιαρ εικόνα από το ΑΓά- 
ρθ5δαυςθ, τη “διανυσματοποιεί” 
και μεταφέρει το αποτέλεσµα 
στο νθοῖοιΓ µέρος του ΑΓᾶ- 
Ὀεςσαυθ. Ως πρόγραµµα προ- 
σφέρει τη δυνατότητα εκτέλε- 
σης του ΑΓαὈεδαυε και χρησιµο- 
ποίησης όλων των λειτουργιών 
του τελευταίου. 

Το ΟοηνοοῖοΓ ΡΓο, όπως είπα- 
με, τρέχει σε όλα τα μοντέλα 
της Αἰατί σε µεσαία και υψηλή ᾱ- 
νάλυση, ενώ απαιτεί τουλάχι- 
στον 1ΜΒ. Αν ασχολείστε µε 
ΤΡ ή έχετε ανάγκη ένα φιλικό 
Ὀήπιαρ σε νθοίΐοΓ μετατροπέα, 
αξίζει να του ρίξετε µια µατιά. 


ΑΝΑΝΤ ΝΕΟΤΟΒΗ 


Το Αναπί Ψοθοῖοι ακολουθεί 
παρόμοια Φιλοσοφία µε το 
ΟοηνεοίοΓ. Οι κυριότερες δια- 
Φορές τους είναι στο ευ56Γ 
ἰπίθγίαοθ και στη δυνατότητα 
χειρισμού νθοίῖοΓ {οπίς που δεν 
υπάρχει στο ΟοπνθοίογΓ. 


Ανοίγοντας το Αναπί ΝΨεθοίογ, 
εµφανίζεται η γνώριµη πεῃπι 
ραγ, οἱ κυριότερες όµως λει- 
τουργίες του προγράµµατος 
βρίσκονται σε µορφή εικονιδίων 
στο αριστερό µέρος της οθό- 
νης. 

Όσον αφορά τα ῬΙπιαρ 
{ογπιαΐ5, το Αναπί Ψεοίοι δέχε- 
ται ΙΜΑ, ΤΙΕΕ, ΙΕΕ, ΒΙ0Ώ, ΡΙς6, 
ΡΑΟ, ΡΙ98, Ρ08. Δεν χρειάζεται 
η δήλωση του επιθυμητού 
{ογπιαϊ, το πρόγραµµα αναγνω- 
ρίζει µόνο του αν το αρχείο που 
επιλέχθηκε µέσω του Πιθ 
5ε|θοίο(ι ανήκει στα γνωστά 
{ογπιαΐς ή ὀχι. Το Αναπί ΨεοῖοΓ 
δέχεται, επίσης, και σώζει αρ- 
χεία ΟΝ, ΕΜ και ΕΡς. 

Η διαδικασία διανυσµατοποίη- 
σης είναι και εδώ η ἴδια. 
Ανοίγουμε την ὈΗπιαρ εικόνα 
που θέλουμε να χρησιµοποιή- 
σουµε, επιλέγουμε την ποιότη- 
τα που θα έχει το τελικό αποτέ- 
λεσμα και προχωράµε σε 
πιαηπιαἰ ή αυίο νθοϊογίδα[ίοπ, κά- 
νοντας οἰίοκ µε το Που5θ στο α- 
ντίστοιχο εικονίδιο. Η ποιότητα 
της µετατροπής στην περίπτω- 
ση του αυίο νεοἰογςαΐίοη ρυθµί- 
ζεται µε την επιλογή Ρ84Γ8- 
πιεῖθΓ5 του πεπυ ΝΨοθοῖοΓγ. Στο 
ἀἰαίοᾳ Ὀοχ που εµφανίζεται 
χρειάζεται να δοθούν τιµές σε 
παραμέτρους, οι οποίες αντι- 
στοιχούν στους δύο τύπους κα- 
τασκευής του περιγράµµατος 
(ομ{πθ) της ΡΙπιαρ εικόνας: µε 
γραµµές (πες) ἡ µε καμπύλες 
ΒαζΙεΓ (Βοα7ίεΓ ουΓνθς5). Ο τύπος 
αποφασίζεται µέσω επιλογής 
του ππεηπυ Ψεοίογ. Μπορούμε να 
δώσουμε ένα όνομα στις ρυθµί- 
σεις που κάνουμε µέσω της 
ΡαΓαΠΙΘίΘΙ5, ώστε να εµφανι- 
στεί ως επιλογή στο πεπιυ 
Ψεοῖοι και να έχουµε άµεση 
πρόσβαση. Ηδη υπάρχουν έτοι- 
µες οι επιλογές Όο08/586, 
Μθαίωπι, ΕίπΘ, 6ο8:[569 (ΓΠ6), 
Μθαϊωπι (γπα), Εἶπθ ((πα), ν6ιγ 
0ο8:58, Ν6Γγ ΕΙπθ. Η Οοα(5ε ᾱ- 
ντιστοιχεί στη χειρότερη ποιό- 
τητα, ενώ η Είπε στην καλύτε- 
ρη. Έχουμε φυσικά τη δυνατό- 
τητα να αλλάξουμε τις παραμέ- 
τρους οποιωνδήποτε απὀ τις 


παραπάνω επιλογών. Μια σηµα- 
ντική λειτουργία του Αναπἰ 
ΥβοίοΓ είναι αυτή που επιτρέπει 
το φόρτωμα γραμματοσειρών 
του Οαἰαπις (ΟΕΝ), καθώς και 
γραμματοσειρών που απαντώ- 
νται σε Ρ6 (ΡΕΒ). Μπορούμε ἑ- 
τσι να πλουτίσουμε τη βιβλιοθή- 
κη σας, μετατρέποντας γραµµα- 
τοσειρές των Ρ05 σε µορφή α- 
ναγνωρίσιµη απὀ το Ο6α8ἰάΠΙ5. 
Μέχρι τέσσερις γραμµατοσει- 
ρές μπορούν να φορτωθούν και 
για τους δύο τύπους (ΟΕΝ, 
ΡΕΒ) και έχουµε τη δυνατότητα 
να αλλάξουμε µια γραμµατοσει- 
ρά, χρησιμοποιώντας τα εργα- 
λεία σχεδίασης γραμμών και κα- 
μπύλων Βθ7ίεΓ που βρίσκονται 
στην µπάρα εικονιδίων. 

Η εικόνα που επεξεργαζόµα- 
στε µπορεί να σταλθεί ανά πά- 
σα στιγµή σε ργιπἰει (Αἰατί Ια56Η, 
ΗΡ ια5εΓ[εί, ΝΕΟ Ρ6, εκτυπωτές 
9 ρίπ) ή σε ρἱοῖΐθγ, 

Εχουμε οἨη-Ιίπθ Πθἰρ σε οποια- 
δήποτε επιλογή των πεῃπις, 
ενώ στο πάνω δεξιά µέρος της 


οθόνης εµφανίζεται το ποσό 
της ελεύθερης µνήµης και η λει- 
τουργία που εκτελούν τα εικονί- 
δια. Το τελευταίο συμβαίνει µό- 
νο όταν περάσει απὀ πάνω 
τους ο Πουςδθ ΡροΙπίεΓ. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 


Υστερα απὀ δοκιμές που έγι- 
ναν και στα δύο προγράµµατα, 
επιλέγοντας την καλύτερη δυ- 
νατή νθοίογἰδα[ίοη, είδαµε ότι η 
ποιότητα του Αναπί Νοθοίογ είναι 
αισθητά καλύτερη απὀ αυτή του 
Οοηνθοῖογ. Επιπλέον, το Αναπί 
ΝεοῖοΓ (έκδοση 1.2) µας επιτρέ- 
πει, όπως είπαμε, τη µεταφορά 
γραμματοσειρών του Ρ6 σε 08- 
ἱαπιάς {ογπιπαϊ, ενώ φορτώνει και 
νθοῖοΓ αρχεία του Οαἰαπιις που 
είναι το κατ’ εξοχήν ΏΤΡ πρό- 
γραμµα στον ΑἴαΓ|. 

Το Οοπνεοῖογ, από την άλλη 
πλευρά, “καταλαβαίνει” περισ- 
σότερα {ογπιαΐς Ὀήπιαρ εικόνων, 
ενώ εργάζεται και ως ἀ48δΚ 
ΔΟ6ΟΘ55ΟΓΥ, επιτρέποντας το 


ε Ἠεῖο Εοπὶ Ρἱοῖτε Μεὶρ 
... 


νθοίοΓἰδα!ΐίοη οποιουδήποτε μέ- 
ρους της οθόνης. Δική µας 
γνώμη είναι ότι ὀποιος ασχολεί- 
ται σοβαρά µε ΏΤΡ θα πρέπει 
να ἐχει και τα δύο. 


ν 


---] 
Ν 6ΑΜΕς] 


| ΟΚ ΚΣΗΟΡ 


Παεκρεάκυ 


Β ν- 


|κόσξκ]θ] 


ΚΕΡ 5ΤΟΚΜ 
κΙιδιναο 


ο ο Ὄλνας αν ᾳ ς 
Μο ηκεἄ Άγ αγθεκΓοπίαρ-.. νς 


ποιο 


) 


ϱ Γράφει 
ο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


ΙΛ 


| Αμίγκες, ρε μάγκες, µου Λέτε εμένα 

τώρα; ΤΟ ΄χω Κβείσει το µηχάνηµα 
εδώ και ἑνα µήνα καὶ έχω στηθεἰ στην τη-- 
Δεόραση µη τυχὸν Και µου φύγει κανένας 
πόντος... Πού καιρός για μπβιμπΏίκι. Πάνε 
αυτά. Τώρα Τάρπβεϊ και Κόµαζετς Και 
Μπάνε και Ζάρκο. Α, ὁβα Κι ὀῇα. Αυτά τα 
πράγματα δεν μπορείς να τα αγνοήσεις. 
Να, τις προάβΏες, εκεί που ἐπαϊζα Τεῖης, 0 
Πάσπαβι δοκίµαζε το χέρι του απὀ τα 625. 
Οπου σηκωνότανε, έγραφε το παλικάρι. Κα 
να τα τούθῆα σωρό το να πάνω στ΄ 4λο 
εγώ να χαζεύω και να ΄σου το γνωστό µπιΠ 
που σου Λέει ευγενικά πως έχασες. Α ρε 
Ζάρκο, πάνω που εἰχα ϐρει τον καλό µου ε-- 
αυτο! 


οὐ θα πάει αυτή η κατάσταση, ϐρε 
παιδιά; Κάθε µέρα -- εντάξει, σχε-- 
δόν κάθε µέρα --και ενας Και δύο αγωνες 


Τρίποντα, 


--να σταματήσω το γράψιμο και να πηγαϊνώ 
να μαζεύω τα εικοσάρικα απὀ τα γήπεδα. 
Υποβόγισα πως θα μαζεύω γύρω στις 
25.000 στο κάθε παιχνίδι. ΒάΛε τέσσερα 
παιχνίδια µέσο ὀρο τη θδοµάδα, γίνονται 
κάπου 100.000, δηλαδή περίπου 400.000 το 
µήνα. Απσα µου! Τι θέβω Κατα σκέφτομαι 
αυτά. Και χώρια τα τυχερά. Μερικοί δεν ὅἰ-- 
στάζουν να πετάξουν τον αναπτήρα τους 
ακόµα κι αν είναι ασηµένιος ΖἼρρο, τα Χρυ-- 
σαφικά τους Και γενικά ὁτ πιο θαρύ δισθέ-- 
τουν. Και φυσικά, τα ποβύ θᾳριά αντικείµε-- 
να είναι και πολύτιμα. Ποββές φορές ανα- 
ρωτιέται κανεἰς αν µπήκε σε γήπεδο ἡ σε 
χρηματιστήριο! Φοθερά πράγματα σας 
Λέω. ΤΟ στάδιο Ειρήνης και ΦΙΔίας θᾳ ονο- 
µάζεται σε Δίγο καιρὀ Κακίας και 
Ασυδοσίας. 0σο για τα συνθήματα, αυτά 
εἶναι για το θΙΘΛΙΟ του Γκίνες. Οσκαρ πρω- 
τοτυπίας. Σαφώς και γίνεται χρήση του 
γνωστού ρήματος της γονιμοποίησης Και 
ακοβουθεί µία σειρἀ επιθέτων που στο ᾱ- 
κουσµά τους κοκκινίζουν και απ’ εξω τα 
καρπούζια. ΑΛΛά εκείνο που εντυπωσιάζει 
εἶναιο συνδυασμός των Δέξεων. Πως γΙνε- 
τα τώρα να έχουμε εκατοντάδες στιχους 
µε εβάχιστες µόνο Λέξεις, µόνο Οἱ οπαδοί 
των ομάδων το ξέρουν. 


αι η ἁμιῆβα μετοξύ των πόβεων δεν 
πάει πίσω. Το τι αγάπη Και έρωτα 
κρύθειη µία γιατην ἄλλη δεν περιγράφετα! 
Αθήνα, Πειραιάς κα θεσσαλονίκη. Η ΚΟθε-- 
µία µακαρίζει τις ἆῆλες δύο. Μεχρικαοε- 
θνκὸς ύμνος διασκευασπκε γα τις ανάγκες 


“βολές”, 


καρφώματα και κουφά 


μπάσκετ. Αντε να θρεις χρόνο ΥΙά το σχο-- 
Λείο, για τα ἀανεη(µΓες, για ζόρικα Πηῖς ἃ 
Όρς Και Λοιπά. Πάντως, γΙα να Λέμε Και του 
στραθού το δίκιο, δεν είναι Και Λίγο να 
μπαίνει στο σπίτι σου ο ήχος Χιβιάδων 
ΠΑΟΚτζήδων απὀ το ΑΛεξάνδρειο. Καιτρα- 
γούδια, Και συνθήματα, Καὶ υπερ--θοΏές Καὶ 
Λεφτά, Γιυσουρούμ το Παβαί µετά απὀ κά- 
θε αγώνα. Λεφτά να δουν τα µάτια σας! Το 
τι κέρμα πέφτει σε Κάθε παιχνίδι δεν περι-- 
γράφεται! Αφού σκέφτομαι -- κι ἑκανα Και 
το Λάθος να το πω στον αρχισυντάκτη µου 
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των φιβάθῆων. Οµως, οι ανθεήβηνες δᾳἰ-- 
τητές δεν καταβαθαίνουν απὀ τέτοια. 


Λήθεια, εκείνους τους Καηµένους 

στη γραμματεία µε το Ρς τοὺς έχετε 
προσέξει; Πάρτε, ϐρε Παιδιά, µία ΑΠΊΦα να 
Κάνετε σωστά τη δουβειά σας. ΤΙτο θέῃετε 
τοΡς; Τέσσερα φάουβ ο Φασούβας κααυ- 
τό να επιμένει πως έχει Κάνει µόνο δύο. Να 
τρεβαίνεται ο Ιωαννίδης Και ὀβο να τρέχει 
στη γραμματεία και να οι γροθιές στην κ ρια 
µονάδα. Μανούβα µου, πάει το (οΠηραα που 


Κρατάει τα στατιστικά. Ποιος εἰδε το θεριΟ 
και δεν το φοθήθηκεΙ! Μάββον θᾳ πρέπει σε 
παιχνίδια του ΟΛυμπιακού οι άνθρωποι της 
γραμματείας να φοράνε κράνη Και αντί για 
υποβογιστή να έχουνε άθακα µε µεταβῆκές 
χάντρες. ΕΙδεµή, δεν αποκλείεται να θρῇ-- 
νήσουµε κανέναν κοββημένο σκἠηρὀ δἰ-- 
σκο και κανενα ἐγχρωμο μόνπορ µε µαυρι- 
σµένη την οθόνη απὀ το ξύΛο. Πάντως, ε- 
μένα δεν µου το θγάζετε απὀ το µυαβό πως 
ο κύριος Γιάννης Ιωαννίδης εἶναι πονόυυ-- 
χος. Θυμάστε τη φάση που κρύωνε ο διαι- 
τητής και ο Γιάννης του έδωσε το σακάκι 
του; Αξεχαστη στιγµή. Τι ψυχή! Αναφώνησε 
όλη η Εἠβάδα. Μπράθο ρε Γιάννη, εἰπεο 
διαπητής και διέκουε τον αγώνα γιαναφο- 
ρέσει το σακάκι, δείχνοντας ταυτόχρονα 
την ευγνωμοσύνη του σχηματίζοντας το 
γράμμα Τ µε τα χέρια του. Προφανώς, υΠο-- 
νοούσε πως Π πράξη του Ιωαννίδη ήταν 
Τέβεια. Αυτό θα πει αθλητισμός! Βέθαια 
αργότερα ο διαπητής το μετάνιωσε, αφού 
το σακάκι ο προβηπτκός κόουτς το φορού- 
σε ανεββιπώς απὀ το 1984 που ήταν Προ-- 
πονητής στον Αρη. Εντάξει, µύριζαν Λίγο οἱ 
µασχάβες. Τι να κάνουμε; Ας έθαζε απο-- 
σµητικὀ ο άρχοντας του γηπέδου. Ποιος έ-- 
Κρυυε τον ἠΛΙΟ; Ποιος εἶναι αυτός που ανα-- 
γκάζει τους άλβους να σουτάρουν Ππαρα-- 
πατώντας προς τα πίσω; Ποιος καρφώνει 
και η µπάβα χτυπάει στο στεφάν!; Ποιος 
διαβέγει ΕΛΛάδα αντί ΝΒΑ; Ενας εἶναι ο 
Βράνκοθπς. ΑΛήθεια, µήπως µπορείτε να 
υποβογίσετε πόσους φοροβογήσιους ΙΠ-- 
πους είναι τα 217 εκατοστά; Θα το γδάρει 
τον άνθρωπο η εφορία. Αν οι τάπες ήταν 
εργὀχειρο, ο Στὀγιαν θα εἶχε Κάνει την 
προίκατου. 


ψο Σοκ είναι Εβῄηνας, εγώ τοτε εἰμαι 

Θιθετιανος µε ρίζες ΜΟΥγοΏικες. Πού 
ξέρεις... Η καμένη η γιαγιά µου έπαθε σοκ, 
οταν της εἰπα ὀτι παϊζουνε εΏβηνικές ομᾶ- 
δες. ΕΘβεΠε η καμερή ΣΟΚ, Κόµαζετς, 
Βράνκοθιτς εναντίον Πετσάρσκι 
Μισούνωφ, Τάρπβεϊ και Αντερσον. Ούτε αἲ 
ς{αΓ 04/ΠΊΕ να ήτανε. ΟΧΙ ρε γΙαγΙά, εΏΛΗΝΙ-- 
κὲς οµάδες παἰζουνε, της Λέω. Πού να το 
χωνέυει η γυναίκα. Και µε το δίκιο της, θὲ-- 
6αια. Κα θα τεβειώσω µε τις αθβητικές ε- 
φημερίδες. Ερχεται ο Τζόρνταν! Κατα- 
φτάνει ο Γιούιν! Πού είναι αυτοί, ρε ΠαιδΙά, 
να τους δούμε κι εμείς; Τρεβαθήκαμε τε-- 
Λείως; ΠΑΛΙ καβά που δεν ἐγραυαν πωςο 
ΠΑΟ δοκίµασε τον Μπερντ Και τον απέρρι- 
υε, γιατί δεν μοίραζε μπάλα στον Γκάλη! 
ΜαΠΊ4 Πα, που θα ΄ΛΕΥε Κι 0 Ουμπέρτο! 
ΜΙΑ ΙΠΙαΙ ἔ 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ! 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα 5ρή1θ5, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. Ἠρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάµεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας ϱαππθΓ! 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


41 2/4. 
Οἱ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙΤΙ-υΞ5ΕΗ αΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


4 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 


9 Απογειωθείτε 


9 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

4 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας 


ΠΑΙΖΟΥΝ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 
ΕΩΣ ΚΑΙ 40 ΠΑΙΚΤ 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Ο οπηρι!! ἵηκ 
ΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ «ΕβνΙΟΕς 
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οἰΠίΖεα ΒΥ ογεεΚκηεηι.οΓ 


Ζήστε στο ρυθμό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
Οοπριι/ ΙΠΚ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝα 
υττιεςτια ΡιοΙτισευ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΑΜΙΟΑ 8. 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


. 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΕΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
6 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε Τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


--μ- 


Οογπωιι| ως 
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